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‘érait jour de marché et le dédale des rues d Altdorl grouillast
‘ dunc foule compacte. Tapt dans unc encoignure, sous la

poutre dunc auberge, Kerr observait les gens qui avangaicnt
en se bousculant. lls n'étaient pas nombreux 3 lui rendre son rcgmi
En vérié. rares étalent ceux qui le n:r[u:qu;i:m, ce qui lui convenait
tout 3 fait. Au fil des années, il avait développé unc habileté toute
articuliere 3 paraitre insignifiant, de telle facon qus présent tout en
ru-i. depuis son attitude qusqu’a ses vétements, lui permettait de passer
mapercu et de se fondre dans le paysage

Toutefois, il ne s'agissait pas I3 de son unique falent. Kerr avait
a peine quinze ans, mass il étudiait la foule des passants d'un ceil
de Pm[:s.ﬁinuml_ calculateur f sans indulgence, tres au-dela de ses
jeunes années,

Dans cette foule, il écartait certains individus dés quiil les voyait,
Ceux-ci. marchands et commergants, étaicnt rompus aux usages cf
aux chemins de traverse tortuenx de la cité Certains dentre cux

raissaicnt peut-étre vicux ou estropids, mais ils étaient lon d'étre
des imbéciles. Kerr savait quiils Jus E:ni:nt titer du fer avant de se
laisser dérober la moindre piccette et il les respectait pour cela

Puis 1l y en avait dautres, qu'iJ r:m:rqu.i.it et gn'dail‘ £n MEMOoire

our plus tard Des brutes, qui arpentaient les rues de la ville cn
nfaronnant 3 la recherche de femmes et de boisson. lls pouvaient
bicn sc donner le titre dhommes d'armes. de hauskarls ou de merce-
naires ordinaires, Kerr les connaissait pour ce q_u'ils étaient réellement,
cest-i-dire des tueurs.

Toutefois, cela ne représentait pas nécessairement un probleme
pour lui I arrivait tou{ours un moment ol certains denfre cux
étaient frop Ivres pour tuer qui que ce soit od méme Crnur 5S¢
défendre. Kerr avait parfois cu la chance de tomber sur de telles
victimes afors queelles étasent 1solées ou que personne dautre ne fes
avait encore frouvées.

Un autre jour. il aurat peut-étre décidé de suivre Tun de ces
hommes, comme un renard affamé suit un loup mourant. Mais
auj‘.ﬂurd'hui* il navai pas besain de se montrer aussi ]:ualinnl_
Auvjourd'hui, les rues fourmillaient de gibiers bien plus faciles et
plus dodus.

C'était tout juste sil arrivait 3 sc retenir de se lécher les babines
en les observant. Des fermiers, de petits paysans qui savaient tout
des duretés de la terre et rien de la cruauté de ?: cite, Kerr les
reconnaissait 3 Jeurs galoches de bois, 3 leur visage éclatant de sante,
au Thmc lent de leur pas ct 1 leurs yeux ﬁ:a.rquil.i:'&

enfin, 1l en vit un qui avail laissé Fcnd:: sa bourse hors de sa

tuni%ll:.

royant i eine i sa bonne étoile, Kerr se redressa en HIIPPH}'iIIt
au mur et sc glissa dans le flot des passants qui entrainaient cet idiot
dans leur mouvement. Il commenca 3 sen rapprocher petit 3 petit,
attentif 3 ne pas sc faire remarquer de qui ue ce soif,

Un peu plus loin, unc ru:ﬂ: souvrait dans la grande rue. Kerr
avait ['intention de couper la bourse de sa victime Luniqu'ij arriverait
i cette hauteur. 1l sétait déga échappé par cette ruelle, un passage
presque invisible menant au cceur dun labyrinthe dallées qui se
perdaient dans un enchevétrement de masures et de taudis

Son cceur s mit 3 battre la chamade 3 mesure quil s rappro-
chait encore de sa pmir_ L'homme faisait presque deux fois sa taille,
avec une musculature durcie par unc vie de travail, aussi noucuse
'EI'IJJI.IL'E souche de chéne Mais il avait beau étre fort, il sc déplacait
lentement. Kerr vit un messager le bousculer et sexcuser en se
faufilant dans la foule. presse ri: repartir.

Le fermier ne le remarqua méme pas. Bouche bée, il étant bien
trop occupé i admirer les pignons des maisons surplombant la rue,
avec leurs petites cnseignes aux couleurs vives se balangant au-dessous.

Kerr sourit en titonnant dans ses poches a la recherche du rasoir
quia allait lui servir a libérer cette bourse. Il sentait déga le fumet de
la fricassée quil soffrirait cosvite En dépit du frisson que lwi
procurait |'adrénaline, il sentit I'eaw Jui monter 3 la bouche & cette

Par ROBERT EARL

simple pensée. Cela faisait des jours quil navait rien mange et la
derniere fois il n'avait cu que la moitié d'une miche de pain, en tout
et pour fout.

Un instant plus tard, son impaticnce se mua en srritation. Le
mouvement de la foule ralentissait 3 cause dun obstacle situé un |:qu
Jus loin et il navancait plus. Bientét, la rue entitre parut immob:
iséc ct la puantcur des corps pressés les uns contre les autres devint
plus fétide encore 3 cause de la promiscuite ‘

Kerr jeta un coup deil impatient autour de lus 1l fut soudain
saisi de la tentation suicidaire de s':mpzn:r de la bourse de I'homme
sur-le—champ. Dans cette cohue, il lur serait facile d’}r arriver sans
que celuici sen rende compte

Mais d'un autre cote. si quelquun le voyait. il lui serant impos-
sible de s'ﬁ:happ:r.

Pensant 3 la mutilation qui serait son chitiment sil sc faisant
prendre, il se forga 3 étre patient. 1l se laissa pousser par les gens,
se laissant porter encore plus pres de sa victime.

Au bout dun moment, la foule recommenga 3 avancer ot le
fermier se découvrit soudain un but. 1l joua des coudes dans la melée

our sc planter devant cc qui avait causé lattroupement afin
d'observer la scene d'un il éhahi

Se glissant 3 ses cotés, Kerr vit quil sagissait dun prestidigi-
tateur des rues faisant son muméro. Lartiste était vétu d'une cape qui
se gonflait et flottait autour de Jui Elle était informe et de couleur
trés vive. formant un arc-en-ciel de chiffons bigarrés qui ::l:&uaimt
ct voltigeaient au vent tandis quiil se démenait devant son 2 itoire.

Il portait également un chapeau pointu ‘?:u.i rajoutait presque un
pju:n:l de hauteur 3 sa stature et une touche maquillig: qui faisait

itre ses yeux encore plus fous quils ne T'etaient vraiment Malgre
E!{E'u:ntc, 1¥ avarf réusst a mJ:':haE:l' in |5|:'1‘r'l' Efﬁa{':' en lfc'rru'*fc'ffll:'
devant lui quil :mp]ishit d'un maelstrom de gesticulations incessantes.

Et il déclamart tout en wirevoltant. tout au moins, il
baragouinait, poussant des cris rauques ct bafouillant dans un langage
de =on invention. Il n'}r avait pas moyen de savoir si ces p:.ml:s
avaient |2 moindre sigmﬁutiﬂn. mais cela n'avait aucune importance
pour la foule des badauds Cétait le son de la voix du wvieux
charlatan qui les fascinait, évoquant les terrifiantes intonations d'un
homme qui fraye avec les démons.

Kerr remercia les mines de ses parcnts dtpuis Inngn:mpa d:'spa:us

r cetic diversion. Non sculement les divagations de lartiste
avaient-clles captivé le fermier 3 la bourse pleine, mais en p-fus de
cela, lendroit ob il s'etait installé se trowvait en pll:in i lentrée de
la ruelle que Kerr avait lintention d'emprunter pour senfuir,

Un coup de rasoir et je prends mes ambes 3 mon cou, décida-
t-il [P seral aussi vite quun rat saute dans unc bouche dégout.
dfglutil cl cssuya scs paumes sur la toile usée de ses culottes.
Puis il se rappmdu furtivement de sa cible, un peu phu; prés,
reflermant les duigts sur le manche de son rasoir.

Il naurait quune seule chance, il le savait bien. Un coup et un
seul. .ﬁpri-.s ca, réussi ou non, il faudrait senfuir.

Mass, 3 la seconde ob il soulevait la bourse de la ceinture du
fermier, avec une immense délicatesse, il {1t une pause ﬂm:lqu: chose
d'autre avait attiré son II:BIITI. ﬂu:|qu: chose dﬂa bien plus alléchant
que quelques sous de cusvre,

Le chapeau était post sur le sol. sous les pans bruissants de la
cape du prestidigitateur. C'était un vieux galurin de cuir tout cabossé
dont le rebord retourné était cffiloché par l'vsure Et a lintéricur,
scintillant aux yeux de Kerr comme une soubrette de taverne qui
fart de l'eeil 2 un marchand. il ¥ avait une poignée de pieces.

Il y cn avait meme qui ressemblaient 3 des pitces dargent,

Kerr relicha lescarcelle du cul-terreux et se lécha les Jevres
nerveusement. [l paraissait 3 peine possible que le prestidigitateur
laisse son pécule sur lc sol sans aucune surveillaince Genéralement,
meéme les bateleurs les plu:; mitetx avaient un assistant pour protéger
Jeur maigre collecte. gourdin 3 la main.




Gringant des dents sans parvenir 3 se décider, Kerr examina la

iz qui l'entourait. Presque tous ccux qui sc trouvaient la étasent
e f{ermiers. lls owvraient de grands yeux devamt le Spv:cta.cit. avec
sme fascination évoquant des vaches dans un Ehamp. .

Enfin, il repéra les comparses du prestidigitateus. lls étaent 3
seme plus igés que lui, mais ils ne paraissaient pas moins capables.
1= = faufilasent pm‘ni les spectatenrs llel-i se trouvaicnt en face du
satcleur, presque invisibles Kerr les observa, tandis que, par ume
wuccession de mouvements exercés, ils chosissaient et encerclaient
cur prote. Le plus petit des deux souleva la boursc presque aussi
s=n que Kerr avrait pu le faire Jui-méme. avec son compagnon 3
s cotés, prét i laider.

lls paraissaient avoir oublié la collecte de leur maitre, tant ils
swmblaient avides de se livrer 3 la leur.

Eerr vit le mouvement furtif dune lame qui tranchait les
ordons de cuir de la bourse de I'un des badauds.

Il regarda les pieces qui nattendaient que fui dans leur chapeau.
I & SOl

Er il cut unc inspiration soudaine.

« Au voleur!s. hurla-t-il. en bousculant le fermier quil avait cu

sizotion de dévaliser précédemment et en agitant la man en
“ezction du garcon qui avait la bourse cn main. «Arréte volcurls

Il pointa un doigt accusateur sur le fcume garcon, qui laissa
somber I bourse et de.'ispurut dans la foule Puis, alors que tous les
ceun s tournaient vers lendroit oit avait liew la bousculade. Kerr
===t en avant, s'tmpan du chap-cau lein de ]:u'l':v:ﬁ. passa devant e
se=stidigitateur et fila ventre & terre c’:ns la ruelle.

Le bateleur wit bien ce qui se passait, mais trop tard. Dans son
==ot, 1l en oublia son charabua et ura comme senl un Altdorfer sait
e fnre 1l essaya d':mpnign:r Kerr lursqu: celui—ci passa devant lus,
faisant, il sc prit les pieds dans sa robe et s'étala de tout

=u ONg.
Les badauds hurlerent de rire. Ils sesclalferent encore plus
=sque les deux assistants du prestidigitateur pictinérent leur maitre
“=s leur empressement 2 sc lancer iqa poursuite de leur voleur.
Ko noavait pas envie dec partager lewr hilarité. 11 avart csperc que
= foale se retournerat conire les deux COUpEUrs de bourss. pas
= =llz les encouragerait. Tout en détalant dans la ruelle, il entendait
e Bcuit de leur g-‘?lﬂp&dt derriere lui
Il = risqua i feter un coup d'enil par-dessus son l:'pauh. La
eaitte d:’gu:ni]lﬁ: du rtstid.igita’l:ur. trés reconnaissable dans son
=zoatrement d'Epuuwnuill:: sc découpart entre les facades toutes de
Fe=agois c}ui encadraient l'ouverture de la venelle
Loutelois, ce qui !’:'n.qﬁtidnil le plus n'était pas le vicux charlatan
s ses deux apprentis. lls couraient dans T'ombre avec la mortelle
s=iite de lévriers lancés apres un ligvre et unc crispation de terreur
~erss 2 maigre postrine de Kerr lorsquil vit un éclair dacier luire
=== leurs mains.
[ piqus un sprint en atteigoant le bout de la ru:ilg et tourna le
= = dérapage. Devant lui, 2 peine plus marqué quun senticr, le
== serpenfait entre les masures :]ui avaient colonisé ce quartier de
= wile [l f: descendit 3 toutes ambes, réconforté par la sensation des
=== Lamiliers sous ses semelles éculées, 3 la recherche de l'ouverture.
fimit par la trouver. Le chemin prenait un virage et I3, coincée
== deux ﬁutt:s barbouillées de crasse, il y avait la barriére de boss
o= {znduc d'une purc]l:rin:
K.err sy accrocha et bondit par—dessus pour atterrir dans l'ordure
= trouvait derrigre.
L: wieille truie pousss vn grognement de surprise quand il
memia won dOMAine sins ¥ avoir été invité, en répandant de grmdr.'s
= ssoussures, cf elle grogna de nouveau lursqu'il sc hissa par-dessus
& =mere qui se trouvail de lautre de coté
Une viedlle femme était assise sur la terre battue de la courctte
=1 Kerr. Par son aspcu Eh}rsiqu: et son h:mpc'ram:nt. elle
et po ctre la scewr de Tamimal quiose trouvait derrigre Jus

_=meacant, ¢ état une travailleuse. Tout en observant Kerr. elle conti-
sees son ouvrage, décousant de ses doigts arthritiques ce quil
ssooss Effe un manteau volg

«Tu ne mas pas vup, lui dit-il en lui langant deux sous de
cuivie qu'il Lﬁril dans le chapeau.

La vicille bique les attrapa avec une habileté surprenante et
détourna lc regard fandis quil sc glissant daps sa masurc pour
ressortir dans la rue de lavtre cote Il fit une pause, essayant de
reprendre son souffle et tendant loreille pour détecter des bruits de
poursuit:. \ i ) .

Cela ne fut pas long Cette fois, mise en éveil Ezr la premigre
intrusion, la truie était préte i affronter les ficheux. Elle poussa une
clameur d'indignation sura.iguE en les voyant patauger dans sa boue
et Kerr entendit I'un des poursuivants pousser un couinement aigu
en retour lorsquelle essaya de le mordre

Il sautorisa un dernier coup d'eeil au travers de la masure, fuste
i temps pour entendre les plm]l:s de la vieille haipi:.

*]I?al:ﬂ't parti par la», dit—lle en pointant lc doigt droit sur lut

Avee un quron, il repartit de plus belle Cette ruc-la était aussi
torduc que le dos dun bossu, mais il savait quil ny trouvera
aucunc issue de secours et il sc maudit pour sétre arrété de courir.
Il pouvait dép entendre les braillements dec ses %oursui'va.nts qui
agnaient du terrain sur luy, lewrs longues qambes compensant

rgement I'au'antagr: que lui donpait |adrénaline l:Elli lur bouillonnait
dans les veines.

Une seconde durant, Kerr cut 1idée folle de laisser tomber son
butin, N'impr}rtr_ uoi pour eviter les lames qui sifflaient maintenant
dans J'air derritre qImi_

Mais 3 cet instant, le dernier tournant de la rue le catapulta dans
un large boulevard, lavenue des Princes Il fila comme une fleche
entre gcux porteurs et faillit passer sous un carrosse qui armvait i
grand bruit dans sa direction.

1l était tiré par quatre chevaux aux larges poitrails et la voiture
clle-méme était un véritable réve de charpentier, avec des joints
soigneusement ajustés et des charnieres huilées Elle avancait en se
balancant sur des suspensions 3 ressorts ct avait des roues parfai-
tement équilibrées qui tournaient 3 merveille

Pmiqué par les cris de ses Pﬂurs'lli\-'i.llt!i, Kerr sarréta en
chancelant tandis que le carrosse passait devant lui en cliqu-:ta.nt. Son
tsprit tonrnait p-lus vite fque les gr:.nl:l roucs i rayons tandis qu'il
cherchast [r.‘_m:'hqucm:nt une éc.l‘upp:tnir: Une idée. Un endroit ql.l‘ﬂ
puisse atteindre avant larrivée de ses chasseurs.

Il avait V'esprit vide

Et sondain, comme dessinée dans les airs par le fouet du cocher.
il entrevit une solution admirable.

Il se laissa tomber 3 quatre pattes et sélanga derrigre le carrosse
qui scloignait; il finit par le rattraper alors ?:l'il était ralenti EE‘“ une
troupe de porteurs ivres. 1l plongea sous la grande malle fixée 2
Varriere, sc glissa sous le plancher de |2 voiture elle-méme et leva le
nci.

Il se trouvait sous le chissis, d'une conception aussi parfaite que
sil l'avart lui-méme construit. Deux ]ﬂngur.s Pif:f.ﬁ de bois pourvues
de cavités dunc taille idéale pour scs mains tremblantes relaient les
deux essicux.

Courant en tréebuchant pour suivre Vallure du carrosse -:]ui avait
soudainement accéléré, Kerr fourra le chapeau plein de pitces de
monnaic dans le devant de sa tunique. Une fois son trésor 3 labrn,
il tendit les mains vers le haut, empoigna deux prises ct se hissa
pour presser sa poitrine contre le plancher du vehicule Pendant un
mstant, ses talons trainerent doulourcusement sur les pavés fissurés
mais, avec un grognement deffort, il les releva et les glissa dans des
interstices entre les planches du marchepied

ESS;TI.I][ de ne pas pepser aux paves qui defilaient de FIILIE en
plus vite sous sa téte, il sc concentra sur sa position, resserrant sa
prise tandis que le cocher utilisait son fouet 3 La fois sur ses chevaux
et sur les pir'_lnns qui lus barraient la route

Enfin. suspendu sous Je carrosse grincant, Kerr laissa échapper
un rire de soulagement.




apres cela, les cahots du carrosse étirant ses muscles comme

sur des cordes cffilochées, ils commencerent 3 le briler d'une
douleur lancinante et constante

Le véhicule continna son chemin dans un brust de ferraille et le

sentiment de triomphe de Kerr sc fondit dans la fournaise de douleur

Q. u bout dune minute, il commenca & avoir mal aux bras. Et

j:.u' metiart fout son corps au suppﬁa‘.:. Tandis qu‘ﬂ sc balancait
avant en arriere, il lui falfut jusqui sa dernitre parcelle de volonte
pour rester accroché i son perchoir et contraindre ses doigts ct ses
talons 3 pe pas licher. Bientdt son monde se réduisit 3 un minuscule
enfer de boss grincant ef de muscles dévorés de douleur.

Le carrosse mit peut-€tre unc heure i atteindre sa destination
Noyé dans la brume de souffrance qui I'enveloppait. Kerr se sentit
ralentir, puis il vit soudain qu'il traversait une zone dombre au
moment ot la voiturc passa sous un porche

Le bruit des roucs sarrétant dans un grincement fut I'un des plus
beaux sons quil ait entendus de sa vie Il sc laissa tomber sur les
dalles comme une pomme trop mire, sc meurtnssant le corps ainsi
quun fruit tombe de larbre

Toutefois. il n'en était plus 3 remarquer unc géne aussi minime
Au licu de cela, il resta étendu sur les dalles froides, dans une sorte
d'extase tandis que la douleur disparaissait. des larmes de soulagement
lui montant aox YEUX. Une fois que scs dnig’:s eurent retrouve leur
sensibilite, 1l se mit 3 quatre pattes. ampa pour sortir de sous le
carrosse et se redressa pour regarder autour de luc

La cour dans laquelle il se trouvait était immense cf profon-
dément encaissée. Les rayons du soleil ne descendaient pas ;uscfu'm
sol. bien qu':']s réchauffassent I sommet des murs qui ‘entouraient
de tous cotés. Kerr. houche bée, examina la rangée de gargouilles qui
se réchauffatent [, leurs visages de pierre semblant samimer par le
ew de l'ombre et de la lumigre.

Il 'y cut un bruit sourd derriere lui et il se retourna pour voir
que le cocher avait descendu la malle de son passager. Asguillonne

r la soudaine réalisation quiil état un intrus en ce liew, Kerr attrapa
malle et la hissa sur son dos.

C'était un déguisement dont il avait déja fait vsage Personne ne
s¢ anrl jamais de question au sulicl des porteurs et la malle était
suflisamment grosse pour dissimuler la plus grande partic de son
corps, ainsi que son visage baissé

En outre, il avait agi uste 3 temps. Alors méme qu'il chancelait
sous le poids de la malle en tentant de l'équilibrer sur son dos
décharné, le cocher déposa avec un bruit sec un marchepied devant
la porte du carrosse l:!u‘ﬂ ouvrit.

—MNous sommes arrivés, Menheer, dit-il 3 son passager avec une
pﬂit: courbette.

—Ah! Nous y sommes déja n'est-ce pas? Bien

Dissimulé par sa malle comme un crabe sous sz coquille, Kerr
leva les yeux. ‘homme qui sortit du carrosse ecn serrant dans une
main un grand livre relie de cuir n'étant pas seulement gros. Il étan
colossal. D'énormes replis de gras formaient wn carcan qui s
supportait le cou et lavancée de sa vaste pansc était suffisamment
grande pour contenir Kerr tout entier.

Ses vétements le faisaient paraitre cncore plus gros. Sa robe de
velours 3 épaulettes rembourrées, 2 la mode de cette saison. donmait un
coté rectangulaire 3 son immense corps cn forme de poire. Quant i fa
barbe poivre et sel qui encadrait ses bajoues tremblotantes, clle lui
clargissait le visn?c au point de rappeler 3 Kerr le mutle des mastiffs
orques que l'on laisait combattre les fosses aux ours d Alrdorl

Pourtant, malgré la mollesse apparente du corps de ce personnage
et son aspect pomponné, il y avat dans son visage une durcté qui
inspira instantanément le respect 3 Kerr, Il y avait quelque chose dans
la facon dont ses yeux noirs scintillaient comme des billes donyx
au-dessus de ses joues grasses et daps sa manitre de sc tenir drost
comme un 1 malgré les bourrelets de graisse qui dégoulinaient de sa
vasic carcassc.

Kerr baissa les yeux lorsque Thomme le regarda

—Un serviteur, hein? Quelle délicate attention de la part du
sénéchal
A

-Votre confort est notre scule préoccupation. Menheer. lui dit
le cocher d'un ton nbs:'qui:ux, la mam 3 demi tendue pour recevolr
un pourboire.

—Voils qui est plzisam i savour, rl:'pliqu; le gros homme, sans
paraitre remarquer lattitude du cocher. 1l sétira et scloigna en sc
dandinant.

Sans attendre qu'::m le lui dise, Kerr le suivit en chancelant. Le
gros homme monta une volée de larges marches de granit. Haletant
50Us son propre poids presque autant que Kerr sous sa lourde malle,
il franchit 3 grands pas impéncux la large porte qui se trouvait au
sommel.

La, 1l sarréta un moment. en soufflant bruyamment. Puis i
poursuivit son chemin dans le grand hall éclairé de lanternes qui
souvrait devant cux. Ses pas firent naitre des échos sous la voilte de
picrre, de méme que b voix qui résonna 3 leur approche

—Menheer Braha! dit celle-ci. d'un ton si nerveux que Kerr
I'interpréta d'abord comme une intonation d'indignation

—Sénéchal Le gros homme Je salua par son titre. Merci pour
votre sollicitude.

Il agita une main grassouillette en direction de Kerr. Le sénéchal,
un homme aux cheveux gris ¢t 3 l'expression inquitte. regarda Kerr
dun air troublé Puis il haussa les l:'pwh:s el reporta son regard sur
Braha

—Vos apparfements ont cie preparcs pour voire arrivee, Menheer,
dit-il en se frottant les mains et en emboitant le pas au gros homme
qui s¢loignait d'une démarche chaloupée Si vous avez besoin de quo
quc cc soIf, VOUS navez qua menvoyer votre servitcur,

—Merci. sénéchal, ré 1iqua Braha sans méme daigner se retourner
pour le regarder. Au revoir.

—Au revorr, Menheer.

Kerr fut impressionné. Il ne savant pas qui était ce Braha, mais
une chose était certaine: c'était quelquiun qui savait faire marcher la
valetaille

lls traversérent le hall au son des échos de leurs propres pas ct
tournérent dans un couloir au plifond voiité qui aboutissait 3 une
nouvelle volée de marches. Kerr réprima l'envie de lancer un flot
d'imprécations en grimpant cc premier escalier qui fut aussitér suivi
d'un deuxieme

Le temps qu'iis arrivent aux appartements de Braha, ils étaient
tous les deux en nage. Kerr sunvit le gros homme dans ce qui lui
parut étre un burcau ot laissa glisser la malle 3 terre avec souligement.

-Tu as tres bien porté mes affaires. Braha, son propre visage
EMPOUrPre par l'effort, fit un geste en direction de la malle.

—Merci. Menheer.

—Je dois dire que cela me change agréablement davoir un
serviteur aussi consciencieux. Particulizrement pour un homme de ma
profession. Les gens racontent tellement de sottises. Mais enfin. je
Suppose que vous autres porfeurs des colleges avez un peu FIus de
bon sens, pas vrai? continua-t-il en se lassant glisser sur une chaise
qui se trouvait devant Ja cheminée vide

~-Oh! Oui, Menheer, répondit Kerr. 1l sccoua la téte énergi-
ju:rn:m bien quil n'eiit pas la moindre idée de ce que Braha voulait

irc par la

—Bien. Bien. Dis-moi, as-tu dautres tiches 3 accomplir pendant
que e suis [i?

Unc douzaine de mensonges lui vinrent 2 Vesprit. mais Kerr sc
décida pour le piu.:i facile.

—Noun. Meoheer. Je dois moccuper de vos.. De vos cxigences.

Il sourit en lus-meéme, trés content de sétre souvenu de ce mon

—Eh bien, alors, allume donc ce feu, dit Braha en se relevant.
Puis tu descendras 3 la cuisine et tu diras au chefl de me préparer
une collation. Ic vais faire une petite sieste mais tu pourras me
réveiller quand elle arnvera

—Ous, Menheer, répondit Kerr, croyant 3 peine 3 sa bonne fortune.

Lus un serviteur! IT avait souvent révé davoir une vie aussi facile
Il avait du mal 2 réaliser que cétat enfin arrivé

Mais enfin, il avait toujours pensé que la chance était de son
cote Tandis que Braha passait lourdement dans la chambre d3 cote,




w1l avait volées dans =3 bowrse et saffaira 3
enfourt le ciup:au du prm'ti.d.igim:ul sous le

il glissa les pigces
dllumer le feu, puis
setit-bais,

enhcer? Menheer Braha? Votre en—cas est arrivée. Kerr
(( ouvrit la porte de la chambre de son maitre juste 3
temps pour le voir lutter pour se remettre en position
wsgise, Le Lit de chéne massif gémit sous son poids et l'fplis matelas
= releva sur les coins.
—Bien. Pose ¢a li dit-il en se frottant les yeux.
Kerr lpf;rta docilement l'assictte dargent qusqui la table oib il
i disposa viandes froides et les fruits cnn{;:q ol s'}r trouvaicnt
olasses auraicnt pu mourrir toute une famille pendant une semaine,
MEme Apres le prrl]l':\-'l:m:ni que Kerr navart pas ue d'}f faire
—Il y a aussi quelquun qui veut vous voir, Menheer. Un

messager.

—%:c':is—lc entrer alors, maugréa Braha en se levant du lit et en
s ipprochant d'un pas lourd du plateau de nourriture. Kerr s'inclina
1une fagon quiil cspénait élégante et ressortit pour aller chercher e
MESSAger.

— Allez, viens donc, lwi dit-il. il va te recevoir.

Le serviteur, 3 peine plus igé que Kerr lui-méme, hocha la téte
iun air malheurcux et le swivit dans la chambre. Il parut encore plus
aerveux i la vue de Braha en train de manger ef se mit 2 tordre son
ronnet de velours entre ses mains.

Kerr lw fit un clin d'ceil pour le rassurer. Il narrivait pas i
comprendre pourquoi tout le monde semblait si effraye de son
souveay maitre. Celui—ci lui panaissait pourtant plutot agréable Et
méme s1l se révélait avoir Irop mauvais caractere, il ne serait pas
1ifficile a3 distancer.

—Menheer Braha! brailla le messager, la nervosité lui donnant
sne voIX aussi tonitruante que celle d'un sergent & la parade, mon
maitre, le signor Ballidecio, vous demande de vous rendre 2 la biblio-
theque orientale dans les meilleurs délais.

—Ballidecio, hein? rétorqua Braha en engloutissant la chair d'une
cisse de poulet d'une seule bouchée 1l jeta l'os par-dessus son épaule
=t rota bruyamment. Que veut-il dire par dans les meilleurs delais?

~Je crois qu'il veut dire maintenant. Menheer. couina le messager
1une voixX tendue

—1l est sacrément culotté, grommela Braha cn commencant 3
ctaler de la marmelade sur une tranche de fambon.

Le messager pilit o pendant un instant Kerr eut l'impression
70l allait détaler 3 toutes ambes. Mais il sc ressaisit avec un effort
sible, s'éclaireit la gorge et attendit.

Braha termina sa bouchée, puis, avec un dernier regard plein de
rsgret vers son assictte, il sc mat sur scs picds.

~Tres bien. Va dire 3 Ballidecio que jarrive immédiatement. Je
srésume que tout cst prét?

IIE Je lignore. Menheer, avoua le messager.

—Tu lignores? répéta Braha. Du Ballidecio tout craché. Bon, tu
=2s quia lw dire que jarmive. Dans les meilleurs deélas,

—Oui, Menheer, répondit aussitot le messager avant de filer hors
22 la prece comme une fleche

Kerr le suivit afin de le reconduire hors des appartements de son
mailre Lur&qu'ﬂ revint, Braha terminait une pouvelle tranche de
asmbon et il avait le Elind livre relié de cuir qu'ij avait apporté avec
wt sous e bras,

Ha! Te voula mon garcon. dit-il en voyant revenir Kerr. Prends
ns malle et suis-mol Je suis surpris que tu naies pas demandé 3
=t adiot de serviteur de Ballidecio de rester pour tader, Clest tout
¢ Lait son genre demployer un crétin parcil

—Ce nest grave, Menheer, rdpliqm Kerr avec un enthou-
fzEme r.]u'ii! était loin de ressentir. l: pEuX me debrouiller.

Sur ces bonnes paroles, il se tourna vers la malle et, en Iui lancant
: méme regard qu'un gladiateur retrouvant un ancien adversaire, il se
=t dessus ef commenca 3 banailler pour la husser sur son dos,

Braha passa devant lui sortit dans le couloir et se dirigea droit

cr= |a premigre volée d'escalier. Kerr jura intérieurement en le suivant

tant bien que mal et, pour la premitre fois de son existence, se
demanda si la vie de serviteur était si facile, apres tout.

e temps darriver i destination. 1l avait 1|:|:!1.1is la comviction
Lqu':l.ll: nc I'était pas. Sa luniquc étart trempée de sueur ct ses

muscles, défg mis 3 rude CPreuve par son VOyage cn Carrossc,
étaient parcourus de douloureux élancements. '

Braha entra dans une immense salle de sa démarche de canard et
il parut alors sc souvenir de lui pour la premitre fois.

«Pose-la pres de cette tables, dit-il en lui désignant un énorme

pncau de chéne reposant sur une douzaine de picds massifs Puis
il se retourna ct ouvnit les bras pour accucillir Mhomme qui sappro-
chait de lui. «Ballidecio! Mon vicil ami! Quel plaisir de te revoir!s

Kerr s‘.lv:trcm]:rit et laissa glisser la malle an sol. Résistant 3 la
Il:ntaric._un de sasscoir dessus, il tituba j‘usqu"a un pilicr tout proche
pour sy appuyer.

Tout en reprenant son souffle, il obscrva cette immense salle avec
des yeux ecarquillés. Les voites du plafond disparaissaient presque
dans les téntbres au-dessus de lui et la lumitre qui entrait par La
rangeéc de petites fenetres 1|.igmi:s au sommet des muors df_u:rupait
comime des colonnes de lumiere dans la péuumlm: ambiante.

La seule autre source de lumiere était une cheminée aux apor-
tions colossales, béante 3 lautre bout de cc grand hall Les tlammes
du feu faisaient danser des ombres sur les dalles du sol et la senteur
du Ihm'.s brilé adoucissait un peu l'odeur de renferme qui régnait en
CC e,

Mais ce furent les étagéres chargées de livies montant 3 [assaut
des murs q_ui impmﬁiunni:r:nt le plus Kerr. Dans T'ombre Crepus—
culaire de cet cspace résonnant déchos, les grimoires poussiéreux et
les montants de bois maculés ressemblaient 3 unc étrange forme de
champignon. unc exXcroissance organique qui aurait couvert le granit
en sy accrochant comme un lierre et li. des échelles de macons
ctaient appuyees contre les fayonnages et Eerr n:gard: un serviteus
qui saccrochait au sommet de lune dielles tout en luttant pour
libérer un livre coincé entre ses voisins

En sc demandant vaguement quelle pouvait bien étre la valeur de
fun de ces volumes, Kerr reporta son attention sur les autres
occupants de la bihlimhtqu:_

n maitre état li. bien sir. Le gros homme rugissant de rire
en étreignant Thomme 3 la peau sombre qu'il avait appelé Ballidecio.
Derritre eux. une demi-dovzaine de lewrs collegues sétaient regroupés
et tepaent un grand conciliabule

Chacun deux était différent des autres par son teint, ses
vétements, sa corpulence. lls parlaient avec toutes sortes d'accents et
affectaient tous des maniérismes pirliculi:m Pourtant, Kerr remarqua
tout de suite ce quils avaient tous en commun.

C'était leur arrogance.

Voila unc :rtilugc que Kerr avait toujours associéc aux princes
marchands d'Altdorl ct, un court instant, il sc demanda si Braha
pﬂm‘zil faire partic de cetie calégoric rare d'individus,

Mais, pour une raison ou une autre, il en dounait Lhomme
semblait aussi peu préoccupé de richesses que de son tour de taille
Il paratssant également tour 3 fait satisfait de se deéplacer sams la
cohorte de gardes du corps qui accompagnent toujours les marchands,
méme Ceux qui ne remportent que de modestes succes,

Kerr contempls son maitre qui sc dehanchait de l'un 3 lautre,
serrant les mains ot étreignant les cpaules, cf il commenga i sc
demander de qui il s'as:issa.it exactement. Il y avait quelque chose
d'aris‘mt:mic[u: dins sa personne, mais ce n etart pas cela non pius,
Pour commencer, il navait pas de titre Et ensuite, il ne torturait pas
ses voyelles en parlant comme ['élite impériale aimait 3 le faire

Tout & coup, avec la brutlité et la soudaincté d'un os qui se
brise, Kerr comprit ce qu'était son maitre exactement.

Il recula vers le mur d'un chancelant pour sy appuyer, les
mains moites. La terreur t:mE::urinajt dans sa poitrinc  osscuse
comme si clle vouliit s'en &:hap er et 1l scotit sa gorge sc serrer,
comme sur le point de laisser Ecﬂapp:r un hurlement.

Mais non

on. Il pe crierait pas. Il ne ferait rien de la sorte




Kerr prit une profonde inspiration ef, avec un sang-froid affiné

ﬁ" toute unc existence passéc dans les rues, il sobligea 3 s détendre.

se forca 1 réfléchir.

Donc. Le wvicux Braha étart un sorcier. Cétait vraiment évident
qumd on y réfléchissait: la terreur qu'il inspirait i autrui, cet Etunst
F-Illi::; rem i de livres, avec ses MUrs nus, I'énorme grimoire quil
serrait 51 fcrmement eotre scs mains.

Kerr seatit la panique revenir et il Jutta pour la contréler.

Donc Braha étast un sorcier. Et alors?

Il fallait bien que tout le monde vive

Avec upe profonde inspiration trémulante, il étia son cou et
scssuya les mans sur ses culottes de toile Puis il se glissa discre-
tement dans les ombres, afin de micux passer inaperqu et d'observer
ce que les sorciers étaient en train de faire exactement.

| était impossible, décida-1-il, que ce soit aussi terrible quion le
racontait dans les histoires.

Tout 3 fait impossible

Il lui suffisart dattendre pour voir ce qui allait se passer. Ensuite,
et seulement ensuste, 1l déciderait de la marche 3 suivre

sorciers sc réveltrent anssi breves quielles avaient été enthousiastes

et ils sc rassemblerent bientot autour de limposante table de
chénc aupres de hqul:l.il: Kerr avait dépos¢ la malle de Braha

Sous il attentif de Kerr, le sorcier déposa son livre sur la
table et louvrit. Ses mouvements ctaient aussi lents et son visage
aussi solennel que ccux dun prétre qui est sur le point de réveler
une relique et 1l se rengorges inconsciemment en tournant les pages
de vélin

Ses -:uﬂi:gu:s en revanche me firent avcun effort pour prcndrc
lair aussi dign: que lun Au lien de cela. ils slasslulini:r:nt autour
de lui, sc penchant sur le livic avec l'intensité passionnée de joucurs
autour dune table de dés.

Lorsquils recommencérent enfin 3 parler. ils  sexprimaicnt
toufours aussi poliment mais leurs voix vibraient dexcitation nerveusc.

Tiraillé entre sa curiosité et son désir de ne sc faire
r:m:r:llu::. Kerr sc rapprocha prudemment. i distance suffisante pour
entendre ce qui se disait.

—Et vous étes siir que le college du feu ne verra aucun incon-
vénienf i ce que nous prati?uiuns cette incantation? demanda celus
qui sappelait Ballidecio, dune voix dont lenthousisme force
masquait i grand-peine l'intonation plaintive.

—(Jui se soucie de ce que pensent ces idiots? répliqtu Braiha
Sils étarent seulement capables détudier correctement leur ropre
disci'glinc. il y 2 des sitcles quils auraient découvert ceci [\rnu Il
cst de notre devoir, i nous autres membres de ['Ordre Gris, de
donner exemple aux ordres moins élevés que le notre.

—Oyez, oyez! sexclama quelquiun d'avtre et un concert d'appro-
bations s'éleva autour de la table

Mais le sceptique nétait pas disposé i sc laisser écarter si
facilement.

—D'accord, mais que faites—vous de nos regles? Et de nos
propres Maitres? Nous devrions peut-étre les consulter dabord

—Que vouler-vous dire? Pour la premicre fois, Braha laissa
Eﬁitrﬁ 53 contraricté. Mous navons aucun maitre dans ['Ordee Gris.

ulement des fréres

—Des fréres de rang supéricur au nétre. fit remarquer Ballidecio,
mais cela ne parut pas impressionner Braha.

—Bah! Pourquos les ennuyer avee chacune des petites expériences
que nous :nir:p::nﬂﬂi? Lur:-;qu: ].1.1. formule |'Ec|1i1:[uir_r es vents
contraires de Braha, j¢ n'en ai rien dit 3 personne jusqui ce que cela
soit parfaitement au pomnt. L'idée men était venue quand...

—Oui, our our Un autre homme, qui 3 I'évidence avait dépa
entendu  cette  hustoire, lrinttrmm]:lit, ]{: pense vraiment que nous
0 Ivons pas besoin de p:ldn: pius de temps 3 discuter de tout ceci
Nous avons tous accepteé de parficiper 2 llcxp-:':ri:nc: dpauiuurd'hui.
Maintenant, si tout le monde a apporté sa contribution, ¢ suggere
que nous commencions avant que quelquun dautre n'arrive

Il n'eut pas besoin dattendre bicn ]D:E:mps. Les salutations des

—Et pourquoi cela nous importerait-il? persifla Ballidecio d'un
ton sarcastique. Aprés tout, nous sommes tous daccord pour dire
que personne me pourrait éire géné par le fait que nous Operons sur
le territoire dun avtre college

Mais ses confréres ne se laissérent pas distraire. D'une injonction,
Vun d'eux envoya les apprentis qui le suivaient comme son ombre 2
la recherche de quelque chose qui attendait dans I'un des recoins de
la piece. Ceux—ci se précipitérent sur lordre de leur maitre, mais ils
revinrent en chancelant et cela n'avait rien d'étonnant C'était un
énorme chaudron de bronze, assez grand pour y faire cuire un
homme entier, et les quatre apprentis ne furent pas de trop pour e
transporter yusqui I'endroit que leur indiqua le sorcier.

—Tres bien, sexclama Braha en se frottant les mains avec autint
denthousiasme que si le chaudron avait été rempli de porc fumé av
micl. Commencons. Nous devrions deébuter avee le soufre rcn al déga
mesuré une corne de bélier.

Ce disant. il sc dandina jusqus s2 malle. en deéverrouilla le
couvercle cf fourragea a Tintéricur pour en exhumer une corne
bouchée. Il l'ouvrit et la renverss au-dessus du chaudron avec um
grand geste theitral

Il sen échappa une cascade de poudre jaune, ainsi qu'unc puanteur
qui rappela 3 Kerr lodeur dun cadavre éventré et qui suscita un
grogncment approbateur de la part de T'un des collegues de Braha

—I}'apl‘ts odeur, 1l est zcﬁ'njnhicm:m raffing, remarqua-t-il et
Braha hocha la téte 3 ce {cmPlim:nt

—Je ne prends que du meilleur. Et e suis certain que votre wif-
argent cst Jus aussi extrémement bien purific. Herr Grotius.

—Naturellement. Celui—ci opina et saisissant ['allusion, ajouta sa
contribution av contens du chaudron.

Pendant les quelques instants suivants, Kerr observa tandis que.
T'un apres lautre, chacun des sorciers de 'assemblée venait 3 son tour
enrichir le melange Il y avait des poudres ct des liquides, des
morceaux de 1:|1.u:|qur_ chose q'u.i aurait pu étre do charbon et ks peau
reptilicnne d'une créature dont il :ml:mraii prononcer le nom pour la
premiere fois.

Ce nc fut qu"a I'instant o l'on demanda 3 Ballidecio dhijﬂlﬂt‘l'
lingrédient final que lesprit genéral de collaboration commenga i
s étioler qun:lqut peu.

—Jai vraiment un dovte au sujer de tour ceci. commenga-t-il.
tout en soupesant quelque chose dans sa main.

Un murmure de l:iésap ohation courut parmi ses cnllégucﬁ

—Que voulez-vous dire? demanda Braha en cxprimant |e
sentiment général De quel doute voulez-vous parler?

—Je veux dirc... pourquoi des triangles khemrites en particulicr?
Le fr:.gm:m U VOus avez retrouvé en fait mention, mais peut-étre
fait-il en réalité référence i n'impnrlc qur_llc Piﬁ:: di méme Fnids
que celles-ci

—Non, réforqua Braha en puint:mt le doigt sur son livre.
Ht%:fdtl. il est précisément énoncé ici: trois triangles d'or des cités
déchues du sud

—Done, apres fout, pas nécessairement du Khemn?

—Qu'est—ce que cela pourrait bien signifier davtre?

Ballidecio haussa les épaules.

—Quelque part en Lustric? suggéra-1-il. Ou dans les jungles au-
dels de I'Arabic? Jai entendu dire quelles regorgeaient de trésors.

—Nous n'avons |:|1.1"n voter, dit stchement Braha, sa bonne humeur
forcée commencant 3 seffriter. Tous ceux qui sont pour que notre
collegue npgur‘t: la contribution quil a promisc? Et tous cenx qui
sont contre!

Se voyant vaincy, Ballidecio savanga avec radeur wvers le
chaudron. r fit de grands yeux tandis que celui-ci ouvrant |a main
et laissait tomber trois morceaux de meétal dans la mixture

Ceux-ci scintillerent comme de minuscules cométes dans |'obs-
curité. Sauf quil pe sagissait pas dargent. mais dor étincelant. En
comparaison, les pieces serrées dans la bourse de Kerr lui parurent
soudain aussi insignifiantes que des cailloux.

Il se lecha les levres et shagila en passant d'un Fitd sur autre.

."'Lp-ri:‘_“ un dernier n:gir-rl -:IHIEE de regret vers l'intérieur du




chaudron, Ballidecio retourna 3 la table pour se joindre 3 ses
collegues de nouveau réunis autour du livee, Il ne leur fallut
longtemps pour recommencer 3 s¢ chamailler. mais cette fois—ci &
senfendit pas un mot de ce quils racontaient. Tous ses sens sétaient
iocalisés sur l'ouverture si engageante du chaudron et sur les ingreé-
dients dissimulés 3 l'intéricur.

Tout en sc ra ant furtivement, il sentit un picotement au
bout des duiEl'*_t. yeux étaient fixés sur les sorciers, mais son
==prit était cnticrement occupe par lor, hypnotisé, comme un rongeur
sous le regard d'un cobra

~Voila Clest réglé. Braha mit fin 2 la discussion en refermant
crutalement le livie Nous sivons que nos ingrédients sont parfaits.
Nous savons que les incantations sont exactes. Il ne nous reste plus
::u"a nous préparer pour l'invocation.

Il leva les yeux. quste a temps pour voir Kerr reculant dans les
smibres.

Ha! Toujours I hein mon gargon? Tu es vraiment tres
consciencicux. Mais il vaudrait micux nous laisser maintenant Va aux
cuisines et attends li=has

~Owui, Menheer. répondit Kerr en s'inclinant et en se retournant
pour quitter la piece Les autres serviteurs énaient partis depuis
l:n%lcmps. fuyant la pitce comme des rats qui détalent d'une grange
eu et il savait quil ferait bien micux de les suivre

Il se doutait qu'il wavait vraiment pas intérét 3 sattarder ici, pendant
juc son maitre Soccupait 3 trafiquer ﬁ: dicux seuls savaicnt quod

Il savait egalement quiil pouvait s révéler dangereux de mettre
4 patience de Braha 3 l'épreuve

Mais, méme sachant cela, la curiosité et la pensée que les sorciers
svaent peut-étre encore de lor 3 gaspiller nf:mir:nt ses pas. Il
mart upe ul:im:r:i: suspenduc au mur pres de la porte. unc vicille
chosc moisic décorée de silhouettes estompées, maladroitement
brodees. Kerr tendit la main pour caresser la riche texture du tissu
2u bout des doigts, puis il poussa sur la tapisscric.

Comme il lavait espéré, la toile dissimulait un renfoncement du
mur. Avec un dernier coup d'eil par-dessus son épaule, Kerr sc glissa
serniere le rebord de la tapisserie et se tortilla pour se faufiler derriere
celle—ci 11 prit upe minute pour sinstaller confortablement dans ses
rplis poussiéreux puis se mit en position afin d'épier ce qui se passait
“ins la pigce depuss sa cachette derriere la toile deécoloree

Pour unc fois, les sorciers ératent silencieux. A part le lointain
crepitement du few. le scul bruit audible dans L piece était le
trottement de leurs semelles tandis quiils sc mettaient en cercle
wtour du chaudron

Et alors que Kerr les observait, méme cc brust sarréta Les
sommes se figerent en position avec la soudaine précision de halle-
cardiers. Sl oy avait eu le son de leurs respirations qui montaicnt
et descendaient. 1ls auraient tout aussi bien pu étre pétrifics
Metamorphosés en pierre par la discipline méme quils essayaient de
MITISEr, peut-étre.

lls resterent ainsi pendant une douzaine de battements de ceeur
=t Kerr cut Iimpression qu'ils attendaient quelque chose. 11 regarda
serveusement dans la piece, sc demandant s::ill y avait qm:]qu'un qu'il
oivart P-I.E VL

Ce fut i cet mstant que Braha commenca 3 chanter. Il avait unc
o qui aurait fant lenvie de nlimportc quel troubadour, une
rrofonde voix de baryton que les hautes voites de cette immense
ezce paraient dune resonance plus chaude encore.

Mais sa facon de chanter n'auran pas rempli une auberge, clle
‘aorait vidée. Il oy avait dans sa woix mi émotion. ni véritable
nelodic I ne faisait que répéter des mots dépourvus de signification,
zsspillant la richesse de son timbre sur cette melopée sans grice

Bientot, une autre voix se foignit & la sicane, puis une autre.
sorciers suivaient Braha et psalmodiaicnt la méme litanic monocorde,
srononcant les paroles dans une harmonic parfaite, tout 3 fait diffe-
==ntc de leurs chicanes du debut.

Kerr ne savait 2 quoi il sétait attendu, mais sirement pas 3
. Létrange r:-:-mpllJ:ismc monotone continua en rythme, aussi peu
=clodicuse que le grincement d'une roue de moulin

-
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Il commenca bientér 3 simpatienter. 1l faisait de plus en plus
chavd derriere la tapisseric. La sueur commenga 3 lui couler le ﬁ:m
du dos ct il sentit le premier élancement avant-coureur d'un mal dE
tete lui battre les tempes.

Il ignora ces petits désagréments ct cssaya de sc concentrer sur
les sorciers pour ne plus y penser.

Etonnamment, alors qu'ils étaient toujours immobiles, ils avaicnt
cux aussi lair davoir trop chaud Kerr vit la sucur ruisseler sur le
front de Braha, saccumulant dans ses sourcils et faisant lvire ses
mentons supcrposés. Lhomme qui se tenait 3 ses cotés avait [air
ficvreux lui aussi On aurait dit quil avait passé ces derniéres minutes
i courir de toutes ses forces et non i chanter.

Kerr fit une grimace lorsque sa migraine s'épanouit soudainement
en une douleur cuisante qui lui enserra la téte Prenant le risque de
bouger, il leva les mains pour se masser les tempes.

| reporta les yeux sur les sorciers et vit que Jun deux fasant
plus que transpirer. Lhomme pleurait. Son visage buriné était crislpe
dans unc grimace de souffrance mais, malgré les larmes qui [ui
baignaient les joues. il continuait 3 chanter sans faiblir, la voix ferme
cn d_?:it de s2 douleur évidente

out 3 coup, Kerr sc rendit compte 3 quel point il avat du mal
a respirer. A mesure que lair se rechauffait, il s rarefiait egalement,
comme sous l'cffet d'une cuisson qui cn retirerait tous les éléments
vitaux. Il commenca 1 su[foqu:r ef femarqua avec us sentiment
proche de Thorreur que l'air quil aspirait 3 présent lui paraissait plus
chaud que l'intéricur de sa bouche

Il se tortilla fivreusement et maudit sa propre bétise. Il n'aurait
jamais di rester la Jamais..

Un hurlement lacéra scs pensées. Son attention revint abrup-
tement au cercle des sorciers et il vit immédistement que I'un dientre
cux était tombe

Recroquevillé sur le sol, I'homme se tordait de doulcur tout cn
s¢ martelant le visag:. Mais, il avait beau se frapper suffisamment
fort pour fairc jaillir le sang de son propre nez. Kerr doutait que
cela soit la raison de ses tourments

Ses collegues paraissaient i peinc conscicots de I'état dans lequel
il se trovvait. lls e fireot rien de plus que resserrer e cercle et
détourner les yeux de [homme en convulsion

Avee un quron deffror. Kerr decida quiil valait micux étre vu
en train de séchapper que de ne pas séchapper du tout. Il sortit cn
titubant de derriére la tapisseric ct sc jcta sur la targette de fer de
la porte

PE!I: refusa de se soulever. Elle refusa méme de bouger.

S¢ mordant les levres pour endiguer une vague de panique, il
essaya de nouvesu. Mais bien que ses articulstions fussent blanchics
par Ieffort, le mécanisme resta figé La targette et fa porte 3 laquelle
clle était fixée auraient tout aussi bien pu étre sculptées dans un
méme bloc de pierre

Avec un gémissement de terreur pure, Kerr séloigna 2 reculons
de la porte scelléc. langant des regards affolés dans toutes les dircc-
tions pour trouver unc autre issuc dc sccours. Nen voyant aucune,
il retourna précipitmment 3 sa cachette, le temps dimaginer unc
maniére de séchapper.

A l'instant meme ob il disparaissait derriere la tapisserie. un autre
sorcier sortit du cercle en lituE:nL son chant s'interrompant pour sc
mucr en un accks de rire hystérique

Cest alors que l'espace vide qui sc trouvait au-dessus du
chaudron commenga 3 s tordre sur lui-méme et 3 prendre forme.
comme sous [cffet de la coagulation de la chaleur et de la démence
méme qui semblaicnt imprégner l'air au point de le rendre poisscux.

Au début, ce ne fut ql.l'utu: forme {iquidz et mouvante, Guere
plus consistante Eu: la brume de chaleur qui flottait au-dessus des
toits goudronnés des maisons d Altdorf Jors des jours les plus chauds
de I'éte. Mais clle paissit bicntdt pour se transformer en une massc
opaquc, unc apparition vacillante qui resta suspendue en lair comme
unc bulle fondante

Les contours ondulints de sa surface se  brouillaient et
ondoyaicnt. déformant la Jumitre et lui doonant des nouvelles




Une Proic Facile

LY. =

couleurs, écccurantes. A sa vue, les yeux de Kerr se remplirent de
larmes et 52 vision se brouilla noyant [a Pitt: dans une brume rositre,

Lusqu"a ce quil cligne des paupieres pour chasser ses larmes mélées
C 5an

De Tautre coté de |a grande piece. le rire hystérique du sorcier
sétait mué en hurlements. Il criat de concert avec son camarade
tombé au sol, leurs deux voix montant de plus en plus dans unc
agonic de terreur. en un terrifiam contrepoint 1 la mEEapﬁ: régulicre
qui continuait imperturbablement.

Ce fut 3 ce momenst que lair surchauffé explosa en une boule
de flammes. avec un son semblable 3 celui d'une chair qui se déchire

Ex pourtant, Kerr vit b:]u'il ne s'agisuit pas des flammes. Pis
vraiment. C'était trop tangible

Tmp vivant.

I tomba i genoux devant la silhouette du démon qui se
déployait de plus en plus, dominant les sorciers de toute sa hauteur.
Si peau rougeoyait comme des charbons ardents cf ses yeux étaicnt
comme deux fournaises. 1| avait des ailes de dragon dans le dos, mais
il ne semblat vraiment cn avoir besoin car il flottait sans la
moindre difficulte dans l'air incandescent.

Aussi in-:m}':hll: que cela puisse paraitre, les sorciers qui ['entou-
raicnt nc se lasserent pas intimider. Chose plus incroyable encore,
ils continuéreat i psalmodicr.

Tous, 3 |'¢x-:¢p1'}uﬂ de Braha Le gros homme se dressa de toute
sa hauteur ct prit la parole, sa woix résompant au travers de la
cacophonic de horlements hystériques et de chants réguliers.

—Créature infime! rugir—i]. pointant un duigt accusateur sur le
démon. Clest nous qui tavons appelé en ce licu ct c'est nous qui favons
lie Vois la potion par laquelle pous avons convoque ton infernale
substance ct sois bien conscient que fu es soumss 3 notre volonte!

La chose pivota sans cffort pour le considérer. comme en
apesanteur. Pendant une scconde, une fraction de seconde, Kerr
regarda son visage Cétait un masque en perpétuel changement. Un
cauchemar modelé dans le few

Kerr seatit une humidité se répandre depuis son entrefambe ct
réalisa niu"tl sétart uriné dessus.

Mais il sen moquait completement.

—Béte immonde! tonna Braha, affrontamt d'un regard ferme les
deux fournaises des yeux de la chose, je tordonne lE:‘u-l:mn.l.s révéler
ton nom. Parle!

Mais le monstre pe dit rien. Au licu de cela, il se drlpia;a aliss
légerement quune [lamme dansante, tendit unc serre aux gniffes
noires et attrapa la téte du sorcier le plus proche

La picce fut immédiatement empuantic dune odeur de Pni]s
brilés et de porc carbonisé L'homme glapit une seule fois, pus se
tut. Le démon secoua le corps sans vie rf un coté 3 lautre tout en
broyant peau, crinc ct cervelle de ses griffes.

compagnons sc turcnt, obscrvant le massacre avec une fasci-
mation horrifiée.

Ce fut Ballidecio qui rompit ke silence

—Je vous avais bien dit que cétait un gaspillige d'utiliser mes
pitces, dit-il.

Soudain, tout le monde sanima en méme temps. Certains des
sorciers détalerent en direction de la porte. Diutres sc précipiterent
sur le livie de Braha, comme des cuisiniers qui ne peuvent croire

uc leur recette 3 mal tourné. Lun deux. la barbe pointant vers
Iavant avec défi. sortit un talisman de sous ses robes. une amulette
scintillante qui renfermait des éclairs.

Ce fut 1ui uc le demon choisit en premier. Dans un sifflement
dair incandescent, 1l bondit en avant, une seule griffe tendue pour
éviscérer le sorcier. Celui—ci poussa unc plainte aigué et scffondra,
mais pas avant que le démon nait attrapé unc poignée de ses intestins
fumants. 1l les arracha du ventre de sa victime auss: facilement qu'un
boucher E‘tripl: un lapin et le laissa 1goni£:r dans la puanteur de son
propre sang cn chullition.

Le démon tourna ensuite son attention vers les hommes
rassemblés autour de la table et Kerr cut la certitude que la vie de
son maitre allait trouver son terme 3 linstant méme.

—

Mais le vacarme qui régnait 3 la porte le sauva .ﬁ}':m peut-étre
oublié les sorts mincurs par lesquels ils lavaient scellée, ayamt
finalement sombré dans [ }rsltri: la plu.s compléte, une demi-
douraine de sorciers tambourinaicnt contre lancien battant de chéne
Le démon les examina dun regard menagant, dun il [lamboyant
de malveillance torride. Puis il frappa

Gémissant pitoyablement. Kerr se cacha le visage dans les mains.
Il se sentit glisser au sol, trop affaibli par Thorreur pour étre capable
de rester sur ses pieds. Trop horrifié pour pouveir faire autre chose
que mordre l'intéricur de ses joues, se raccrochant 3 laiguillon de
cette douleur comme un naufragé en train de se noyer saccroche 3

un ﬂ_‘gnr flottant.

out autour de lui les craquements et les éclaboussures de
I'holocauste d:’n‘mniaqu: continvaicnt 3 faire rage.

Il ne se rendit pas compfe du temps quﬂ fallut pour que le
tumulte sarréte. Cela prit fin avec un craquement de bois brisé cn
mille morceaux, suivi de l'echo de cris lointains.

Claquant des dents comme si la chaleur étouffante était aussi
glacée que le coewr de Thiver, Kerr sobligea a ouvrir les yeux Il
l:nmPrir aussitﬁt qu'l'_l 1T [ﬂ._l:il s enfuir immrﬁdiat:mcnt. Les rangges
de livres qui dominaient la pitce ctaient déja en flammes; les antiques
parchemins et les montants de bois sec flambaient joycusement,
comme pour célébrer le massacre qui venait davoir liew a leurs pieds.

Sc contraignant i sc remettre sur ses jambes flageolantes, Kerr
avanga en trébuchamt vers les fragments caleinés qui étaient tout ce
qui restait de la porte. En passant I'ouverture, :i posa accidentel-
lement les yeux sur les restes de l'un des sorciers et lutta contre |
vaguc de nausée qui le sasit 3 cefte vic

Des clameurs et des cris dalarme résonnaient dans les salles et
les couloirs de pierre qui se trouvaient devant lun Kerr avanca d'un

chancelant, en évitant les endroits d'oib provenaient ces clameurs.
| finit Far passer unc petitc porte qui donpait sur une passerclle
courant le long de l'un des murs extéricurs du ::n].i.i:gc_

Sous ses pieds setendait le panorama d Aldorf, avec son paysage
bigarré de rues, d'atcliers, dhabrtations et de masures, ponctué ¢a et
la par les tours des autres colleges:

Kerr frissonna, prit une El‘itldl: gnu]:'l: dar pur ct rcgm:h au-
dessous de luL

Juste 3 temps pour voir le démon surgir 3 l'extéricur apres avor
fait exploser une porte dissimulée et se ruer sur L ville

Mais, méme :ipuis son perchoir, Kerr pouvait voir quiil sétait
affaibli Sa silhouette perdait de la consistance. clle sc dissolvait ct
déclinait en flammeches tremblotantes, ses bordures devenaient floues.
Seule s m%: ne semblait pas diminuer. 1l percuta unc charrette qui
passart par la et se jeta sur Jes chevaux pris au pit

Trop tard. tuut:%uis. Avant davoir pu reussir 3 l[”:—irrz autre chosc
jl.!l: de roussir le pn-il des malheureux animaux qui se débattaient
ans leur harnachement, son feu s'ﬂcign.'n_ Pendant vn moment, Kerr
cut limpression d'apercevoir la brume de chaleur qui avait prelude 2
son apparition, mais méme cela s'évanouit.

Il prit une prolonde inspiration tremblante et sessuya les mains
sur ses culottes. Clest alors qu'il sentit wne bosse inhlg:itucll-: dans
fupe de ses poches, Lﬂrsqu::lll se rappela de quoi il sagissait, un
fantome de sourire joua sur son visage blafard.

Aprts avoir feté un ri.lid: coup deeil derritre son épaule, il sortit
h pr].rrimjd: d'or, sc penchant sur clle pour I'étudicr tout 2 son aise
D'Etringcs motifs, 3 moitié effaces par E‘I: temps, couralent sur quatre
de ses faces, mais Cétait surtout son poids qui intéressait
Cétait bien de Tor. De l'or massif.

Il fit un large sourire, ausst soudain ct éclatant qu'un rayon de
soleil levant. Cette journée saméliorait d'instant en instant. Il prit unc
nouvelle inspiration dair [rais puis rassembla tout son courage pour
redescendre 3 I'étage inféricur.

Derriere les cris et les craquements de Tincendie, il pouvait
cotendre 1+=|:-]:|:I de sa destinée.

EIT.




Introduction

grimoire cmpli de secrets et de conmuissances occulies, Peut-
etre serdit-il opportun de préciser clairement, et sur-le-champ,
bjet de ce livee. Les Royaromes de Sovcellerfe est avant tout un
curde consacré A la magie occulte et aux Colleges de Magic
miperiaux. Bien qu'il se penche sur histoire de la magie ef, de ce fait,
shornde des sujets tels que les Anciens et les hauts elfies, ce livee est
casentiellement consacré a la pratique de la sorcellerie au sein de
Empire, telle que utilisent les humains, Les Royaumes de
worceflerie n'est pas un guide consacré 4 la magie divine ou 2 Ia
magie des autres races (4 une exception pres, détaillée ci-apres). Ces
ares sujets meritent de faire objet de leurs propres grimoines;
nsi. par exemple, la magie des skavens sera-t-elle abordée en détail
ans Les Fils die Ret corn et la magie du Chaos dans Le Tome de In
srrtefationt, En revanche. les Colleges de Magie et la hidrrchic des
Tagisters impériaux sont des sujets d'une importance considérable
o1 vous frouverez dans ce volume une profusion d'informations trés
tiles pour vos futures parties de WIDE.

B:it.'n'l-'t.'m.tr.' dans Les Boyaumes de Sorcellerie, un formidable

o5 Royawmes de Sorcellerfe est divise en neuf chapitres dont voici
= detail.

Chapitre un:
Les origines et I'histoire de la magie

Ivre s'ouvre sur une description geénerale de la magie dans le

mde de Warhammer; ce qu'elle est, d'oi elle vient et comment elle

P esLartivee i son état présent. Uhistoire de la magie est étroitement

ce d celle des haws elfes, en conséquence ce chapitre aborde
selgues aspects de leur histoire.

Chapitre deux:
La nature de la magie
: chapitre approfondit les principes fondamentaux de la magie. 1

natient la description des huit Vents de Magie et de lours camcieris-
jues il évoque egalement la question de la malepierre.

Chapitre trois:
La magie et la société impériale

cndant de nombreux siecles, la magie a cre bannie de I'Empire. Ceci

¢ men changé avee la Grande Guerre contre le Chaos et la fondation

= Colleges de Magie, mais le peuple la considére encore avec une

wrande mefiance. Ce chapitre aborde les relations entre la magie, ses
raticiens et la société impériale.

Chapitre quatre:
Les Colleges de Magie impériaux

chapitre constitue le corur des Rovenmes de Sovcelferie NVous v
uverez la description approfondie des huit Colleges de Magic,

accompagnée de details au sujet de leur histoire et de leur philo-
sophie. ainsi que des portraits de personnalités éminentes.

Chapitre cing:
Sorcieres et répurgateurs

Mais qu'en estll de ceux qui ne font pas partie de la hiérarchie des
Colleges de Magie? Ce chapitre aborde le sujet des sorciers de
village, envouteurs et autres thaumaturges et décrit de nouvelles
carricres de fagon A éoffer la personnalisation de cette classe de
lanceurs de sorts illicites. On v trouve également des explications sur
le rale des répurgateurs et un survel de leurs organisations.

Chapitre six:
Bibliothéque magique

Dians ce chapitre, vous trouverez de nouveaux sorts et des listes de
sorts pour chagque domaine de magie, des régles avancées pour la
Malédiction de Tzeentch ¢t un grand nombre de nouveaux ritucls. Les
sorts lics aux differentes Sciences de la magie du livre de base v sont
cgalement inclus, de fagon & vous offrir une liste de référence de tous
les sorts de magie profane regroupes en un seul endroit, ce qui en
facilitera "utilisation.

Chapitre sept:
QOutils magiques

Les sorciers ne se bornent pas a lancer des sorts. Ce chapitre énudie
certains des instruments de la sorcellerie. Vous v trouverez des régles
concernant les familiers magigues et la création des potions, de
méme gqu'un catalogue d'objets magiques.

Chapitre huit:
La magie des runes

Ce chapitre aborde les bases de la magic runique du peuple nain,
avec de nouvelles descriptions de carrieres pour les Maitres des
runes. Il a €we inclus aux Royaumes de Sorcellerie car les nains font
partie intégrante de la société impériale et cela permet aux M de
beneficier d'un systeme facile a utiliser pour la création d'objets
MMEAEILES,

Une Fin brutale

Pour terminer en beaue, Lne Fin brutale, un scénario de T8, Luikart
pour WJIDR, est une aventure dans laguelle les combustions
spontanees ne sont que le début d'un vaste probléme.

Les myvsteres de la muagie profane vous tendent les bras. 11 est a
souhaiter que vous avez une volonté de fer, sans quoi Tzeentch
viendra surement réclamer votre ime,
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Chapitre I: Les Origines

istoire de la Magie

~ CHAPITRE | ~
LES ORIGINES ET L'HISTOIRE
DE LA MAGIE

et toutes les terres du monde matériel, qui touche tout ce qui

sy trouve a des degres variables, de telle facon que chaque
rcature, plante, roche, goutte d'eau et parcelle d'air en est
penctree. Cette force n'est pas une énergie que nous pouvons
Mserver, mesurer et dont nous pouvons prévoir les effets par la
smple action de nos pauvres yeux, car ceux-ci sont limités au
movaume de la perception humaine.

I | existe une énergie qui. en quelque sorte, impregne I'Empire

ansi, i la différence de la lumiere ou de la chaleur, cette autre
-nergie, cette énergic csoterique, n'a rien de physigue dans son
essence (elle est métaphysique, si 'on peut dire) en ceci que,
ralgre le fit gqu'elle affecte Nordre naturel du monde matériel,
clle n'en est pas une composante paturelle. Elle a recu une foule
‘o denominations au fil des millénaires, parmi de nombreux
euples et civilisations, mais Pappellation la plus commune sous
wquelle la connaissent les peuples du Vieux Monde est tout
simplement la Magie.

ependant, il ne suffit pas de nommer une chose pour la
nnaitre ¢t ainsi la question reste posée : qu'est-ce que la magie ?
ou vient-elle et comment agit-elle? Naturellement, les érudirs.

percevoir les motivations des hommes et des dieux, les
philosophes et les artistes de Tilée et d'Estalic ont tout

ste renssi a effleurer I surface des plus grands mysteéres de la
reation, En dépit des extraordinaires découvertes des plus
cminents mathematiciens d'Arabie sur les forces qui régissent les
rovaumes des mortels et la précision de leurs caleuls et de leurs
rredictions au sujet des effets de ces forces, ces hommes ne sont
e des enfants comptant des billes colorées lorsque 'on compare

M algre tous leurs splendides concepts et leurs prétentions a

LE ROYAUME DU CHAOS

les magisters (des membres i part entiére des Colleges de Magie,
avant licence de pratiquer et d'enscigner la magie), les prétres et
les visionnaires ont tous des quantités de réponses a proposcr.
Quelques-unes sont de valeur equivalente méme si, en surface,
clies s'opposent parfois les unes aux autres ; d'autres présentent
moins d'interet, tout en demeurant des opinions trés répandues
dans les différentes cultures du Vieux Monde, car le peuple reste
farouchement attache¢ a ses traditions et a ses mythes populaires.

On dit qu'a moins d'étre concentrée et faconnee au moyen d'un
sort, la magie ne peut avoir d'effet prévisible sur une chose
physique ou sur Pune des activités du domaine matériel. Ses
cffets sur le monde sont souvent bizarres, imprévisibles et
hasardeux, tout comme le monde 'affecte de maniere tout aussi
ctrange. On peut affirmer avec une quasi-certitude que la magic
modifiers toujours les éléments du monde matériel avec lesquels
clle entre en contact, mais il est difficile d'anticiper guelle forme
prendra ce changement. Elle est capable de déformer ou de
demanteler les lois physiques du plan matériel et peut métamor-
phoser tout ce qui existe pour engendrer d'autres objets ou
processus qui ne pourraient exister sans elle.

leurs deécouvertes a l'infinie complexité de la réalité. Les prétres et
les theéologiens impériaux ont beau bénéficier de révélations
inspirces par les dieux et entretenir d'étroites relations avec tout
ce qui est d'essence divine, ils ne sont plus que des benéts supers-
titicux quand les certitudes de leurs crovances et les hochets de
leur foi se wouvent confrontes a la terrifiante incertitude, aux
changements perpétuels et aux contradictions gouvernées par le
hasard qui régissent le rovaume «divin» de I'Aethyr.
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Chipitic I L Onigines
istoire de la h-% 1

~ LE MYSTERE DIVIN -

Le M) doit garder a I'esprit qu'aucun prétee, théologien ou bon
citoyen de I'Empire ne saurait faire le lien entre les rovaumes
du Chaos, ou les enfers des Dieux Sombres, et les rovaumes
divins des dicux les plus salutaires de 'Empire (sauf, bien sir,
si le citoven en question est un sorcier ou un membre d'un
culte du Chaos). Tres peu de personnes oseraient méme
imaginer que les dieux bénéfiques et maléfigues s’incarnent
ct resident dans le méme plan métaphysique.

Pourtant, malgre cela, tous ces artistes, ces philosophes, ces obser-
vateurs ¢t ces ecclesiastiques partagent au moins une certitude
commune a leurs réflexions et a leurs travaux. lls sont tous
convaineus que la réalité recouvre bien plus de choses que
quicongque n'a jamais pu en imaginer et que ce «pluss est bien
plus vaste, profond et insondable que tout c¢ que n'importe quel
mortel a jamais pu envisager. En fait, les habitants du Vieux Monde
dans leur diversite, des seigneurs eduques aux paysans illettrés,
reconnaissent implicitement que le monde tel qu'on le leur
montre, tel qu'ils le vodent antour d'eux et le sentent sous leurs
pieds n'est pas tout. Loin de la, en réalité.

Dans les cultes du monde connu comme dans les Colleges de
Magic, il est geénéralement admis qu'il existe un domaine
immatcriel av-dela de celui dans lequel nous vivons. Toutes les
creatures vivantes du monde physique possédent une sorte
d'ame qui vit dans ce royaume immatéricl ou s'y rend aprés la
mort du corps physigue. Mais la grande majorite des individus du
Vieux Monde n'ont, au micux, gu'une comprehension nebuleuse
et trés etroite de cette notion.

Les grands archimages de la tour de Hoeth, en Ulthuan, utilisent
parfois 'analogie suivante: wout comme les corps et les esprits

LES ANCIENS, L AETHYR

des mortels habitent le monde matériel, leurs aimes (ou ombres
immatérielles) résident dans I'Aethyr, Pourtant, méme cette expli-
caton reste rop simpliste, car ces ames sont des entites res
complexes, bien trop complexes pour gu'on se limite a les définir
comme de simples ombres de la vie mortelle. Elles le sont, mais
elles sont aussi bien plus que cela,

De nombreux pretres et erudits de 'Empire pensent que ce
rovaume des esprits €st en [ait le rovaume des limbes de Morr,
dicu de la mort el de la fin des choses, et que les imes v sont
artirees apres le wrépas du corps. Certains théologiens du culte de
sigmuar ¢t de nombreux adeptes d'Ulric crodient que leur divinite
tutelaire posséde un royaume divin personnel, ou seuls les plus
picux ct les plus fidéles d'entre cux seront accueillis apres la
maort, ce qui leur évitera de sejourner dans le domaine de Morr,
En plus de tout ceci, il existe une crovance trés répandue chez les
habitants du Vieux Monde: on dit que ceux qui venerent les
divinités demoniagues, le Grand Abime, et qui vivent sous leur
domination tomberont dans les enfers infinis des rovaumes du
Chaos, tout comme les pens qui osent refuser aux dieux le
respect et la vénération que ceux-ci exigent el méritent.

En un sens, toules ces crovances sont exactes, mais elles sont
cgalement limitées dans leur perspective, noyées au coeur de
mythes seculaires, de traditions etouffantes, de dogmes er de
superstitions. Peu de prétres ou d'érudits (ou méme d'autres
personnes, d'ailleurs) identifient les rovaumes diving ou les
limbes de Morr comme étant le méme endroit ou état ou la méme
chose que I'Aethyr; cet Aethyr auquel les magisters de I'Empire
font guelquelods rélérence comme étant la source de leurs
pouvoirs. Les membres du clergé de Sigmar préchent que les
envolteurs, les thaumaturges ¢t tous les lanceurs de sorts non
reconnus par les Colleges de Magic impériaux utilisent le souffle
impic des démons pour alimenter leurs pouvoirs hérétiques. Par
conséquent, certains sigmarites soutiennent que la magic est lice
au rovaume du Chaos o regnent les Dicux Sombres.

ET L'AVENEMENT DES DIEUX

vant lapparition des humains et des nains, avant meéeme que

les asurs (les elfes) aient développé un langage, des

légendes 4 moiti¢ oublices racontent que des etres venus
d'au-dela des plus lointaines étoiles (ou peut-ctre simplement d'un
autre plan de la réalité) occupaient ce monde. Lenrs motivations
restent un mystere, leurs actes sont inexplicables, mais leur
maitrise de la science et de la sorcellerie érait telle que ces étres
etaient de nature quasi divine, naviguant comme des géants sur
I'océan des etoiles. Selon les rumewrs qui circulent dans la plupart
des eénacles lics 4 la magie, il existerait en Lustrie des textes
archaiques et ronges par le temps, graveés sur les murailles en ruine
de temples préhistoriques oubliés. Si 'on pouvait déchiffrer ces
textes, ils reveleraient toute la vérite sur ces étres de antiguite et
sur les plans qu'ils avaient concus pour ¢ monde. Certains, parmi
les prophetes hérétiques et autres prédicatcurs déments,
pretendent quien leur temps ces etres etaient plus puissants gue
les vrais dieux tels que Morr ou Rhya, ou meme que Khorne ou
Tzeenwch, parce quiils existaient bien avant I'éveil complet du
divin. En verite, ces désequilibrés affirment que certe race, la
premicre de toutes, avait le pouvoir d'invoguer les dicux et de les
asservir afin qu'ils obéissent 4 leurs commandements. Ces fous
prétendent que ce sont les actions de ces étres, délibérées ou non,
qui ont sculpte le néant encore dépourvu de forme et en ont fait
la matrice de toutes les divinites.

Mais les gouffres du temps qui séparent notre épogue de la leur
sont si vastes. Qui peut dire avec certitude ou se situent les faits,
le mythe, la folic ou le mensonge ?

Les ccuvres des Anciens

Selon certains recits, ces grands et enigmatiques Anciens, dont e
souvenir diffus ne persiste que dans les plus anciennes legendes
elfes et, sous une forme corrompue, dans les croyances de divers
cultes secrets et dégénéres, auraient remodeld le monde et un
grand nombre de ses eréatures pour leur donner des formes plus
plaisantes et plus utiles a leurs veux. La raison pour laguelle ils
ont decidée dagir ainsi se perd dans les brumes de la préhistoire,
mais si ce que 'on dit est vrai, le développement de presque
toutes les races intellipentes de ce monde aurair subi leor
influence.

Ce furent eux, ou peut-Ctre une race subalterne gu'ils amendrent
avec eux sur oo monde, gui enscignerent aux premicrs elfes art
de percevoir les filaments de magie qui s'infiltraient dans ce
monde au travers de leurs portails aethyrigues et de les utiliser.
CQue ce soit du fait de leur nature profonde ou i cause d'une
intention des Anciens, les elfes possédaient une grande affinité
avec ces courants de magie, bien qu'ils ne fussent que des enfants
compares aux Anciens. Toutefois, les clfes éraient capables de
modeler ces courants de magie et de les utiliser sous forme de
sorts que leur enseignerent leurs divins mentors, ainsi qu'au
moyen d'autres sorts qu'ils créerent eux-memes au fil du temps.

En dépit de leur puissance divine et de leur apparente
omniscience, les Anciens finirent par ¢tre chassés du monde




pitre 1: Les Origines
Histoire de la Magic

Dians les instants gqui précédévent le Commencement, il 'y avait ni Temps, ni Matiére, ni Divnension, mais sewlenent
UInfinie Possibilité d'existence de ces chaoses; car en Uabsence absolue de quoi gue ce sodt, lout devient absolunen! possible.
Et ainsi, (l advint que cette Infinte Possibilité prit conscience de sa profire existence, engendrant du méme coup U'Univers
ef tous fes plans diexistence gud il sont paralléles.

Taendis quee e Temps, la Matitre ef la Dimension se déployaient au sein de la inatrice physigue du Réalise, la Possibilite
contlinua a se odévelopper a lewrs coiés, dans fe sein mctafpbystgque do Deveniv en gestatfon. Chague nouvelle création
amenait arec elle la possibilité d'une croissance of d'une pins grande complexité de Forme ef de Processus,

Aue fil due temps. la Création se touwrna sur elle-méme pour enfanter la Vie el, & son tous; la Vie acconcha de la Pevception.
i fa sueite de la Perception vint la Conscience et avec la Conscience naguil Ulntelligence, dont déconlent le Concepl of les
Wots el relfent tonites choses an Concef,

Alors, les Mots engendrérent de nouveaux Concets qied entrainérent laccroissement de 'intelligence et cette
fnrefligence acerre élargil la Conscience. Afnsi amplifiée, la Consclence permit Uévolution de la Perception et cette
Ferception ¢voftiée en vint o connaitre la Vie plus fatimenent. La Perception comprit la Forme et le Processus de tout ce
gt fafsaft partie de la Réalisation et en vint 4 sinfiltrer dans le Potentiel brut de fowt ce gl éfafl encore en Devendi

Awe coenr de Uinfinie Possibifité gui babilail le Deveniy les Concepis commencerent @ prendre lewr propre forme el, avec
o lennfs, fes Grands Pavadigmes s'éveilitrent ; Puissances en Devendr gui s'exprimerent dans lewrs propres Mots, si gloriens
el si terrifiants.

A présent gre des millénaives se sont éconlés, nous nous exprimons enfin avec nos propres Mots. Des Mois qui marient le
Langage du greatidien anx langages de cewx gquid, grace a fenrs visfons mystigues, nous apfwennent a contaitre les Dienx ef
o mende, le Movitel et Pinonaortel, Par ewx, nous porrons scelpley le ionde a notve Volonté et Punivers safvant nos Desseins,

I ey est ginsi et ainst (il en sera.

— Tecus D' ULTHUAN TRADUTT EX REIKSPIEL, PAR LE MAGISTER VERSEASIAN KANT, PATRIARCHE DE U'ORDRE LUMINELUX

fis e qualifient de traitre, pourtant je sais bien gue fe suis resté loyal,
Herétigue, ont-ils hurlé, et pourtant ['al v les dieux comme fls ne penvent pas les vofr

fis nront margid conome acolyle des démons. Pourtant lovsgue faf invogoed PUncrdd, fai goiiité le frail de Lo odrite;
wcne s mon corps, nron espril ef mon dme en pavent da présent le prix.

i serds gquee fes ceneres de Ubinranitd ne sont gque des Sdiffces gui se désagrégent sur les convanis monvants des sables
iricles du temps. Eliles ne duveront fras. Elles en sont incapables. Les vents gui descendent du Novd sont cruels en périlé, issus
les entrailles meéme de PEnfer Les panvres fondations de fa civilisation ne lewr surcivront pas.

fe rejette la vanité des bommes. fe verse des larmes devant lewr orguedlleuse {gnorance. fe connais la grandeur des
snciennes races gui les ont précédés et la divinité impensable des créatures qui sont venies avant celles-ci. Dans mon réve
ellle, f'al assisté a Vawbe, conine si le passé le plus lodntain se révélait a mes yeux fai vi les Toul-Pufssants, les Premiers
Ves, fraeersant o nedt infinie povr apporter lewr gloire ef lewr borrenr stiv ce niisérable monde inédiocre. [ai observd cos
reclnres sans piie, ces diewx mortels, les premiers de tortes les vaces ancestrales, tandis gqu'ils dlevaient lewrs monuments
micitfére et de pensée, sans sonct des frontféves entre la réalité et Uirrdalitd,

fls we connafssafent ni frontiéres, ni meswres, ni fimdtes. s ont puiseé dans le néant insondable et dénaturé tout ce gui
aste fonr e changer encifout ce gui ne devrait pas étve. lls onl conga des poriails cyclopéens relfant tows les Hewx el touws
< temips el plie les potentialités encore indéfinies des royauwmes intermédiaires a lewr bon vowlofr: Pourtant, la fin de ces
tnciens, tout grands et terribles qu'ils fussent, élail inscrite dans chacune de lewrs actions. Car plus ils puisatent profon-
cinent dans le néant et plus ils examinaient ses conceflions divines, plus fis altivafent son attention el éveillafent sa faim
eraranie,

Ces étres prodigiony crédrent des formes de vie suivant leqrs soubails. Bt aillenrs. e on il ne e fivend pas. ils altérérent
creatures gui étaient afiarues avant fewr arvivde. s modelerent lewrs corps, leurs dmes ef lewrs intelligences pour en
e dle parfaits esclaves o des sujels d'expérimentation. Et ¢'est a cette occasion gue des filanients lénus s'étirerent depuis
Luwdela, trop faibles pour repirésenter une mendce pour les Premiers Nés, ou méme pour les toucher, mais suffisamment
s pour sinsinuer dans Uesprit de leurs serviteitrs mortels. Les esprits des refetons de cette progéniture s'accrochérent
cenglement a ces fmpalpalies fibres du Chaos, les ramenérent a eux grace aux failles gui frouavaient exister dans la
loniv des Prenriers Nés el frermivent ati néant de frrendre pied sur le plan des mortels,

Cest ainsi gque les ceuvres des Premders Nés furvent qmoindrvies et Drisées sur le genon du Chaos. Lewrs gigantesgues
riails trembiérent sur lenrs Dases ef s'effondrévent ef les pensées vagabondes, les canchemers, les désivs diffus ef les réves
coilles gqud bantent e royvaiaine o Chaos s'incarnérent dans notve yéalite Dlafarde. C'est de celle maniére gue sonl arrivés
Corayfe ef tous les diewx monstraenx et les démons de notre monde. Dans {e passe conmme aufourd bui, gui possdde on
s le poneoir de s'élever conidre enx?

— RicHTER KiESS, PENSIONNAIRE D1 GRAND ASILE D'ALIENES DE FREDERHEIM




LAetlyr, le Plan {nynatériel; le Warp; la Source; le Néant; la Thése: I'Antithése: les royaumes de U'Au-dela; les royaumes de
FEnfer: e rovawme du Chaos le Monde d'en dessous; Vinfernium  le Paradis; les Limbes UHadds; le Schdol = les nois e il fiorte
sont avssi nombrenx que les cuitures qui les ont inventés, pourtant tous ces Homis désignent fe ménte Wew Nows autves, membres
du Collége Doré, identifions cet «autre » métapbysique sous le nom de Réactif Primordial, le grand catalysewr qui atorise tortes
fes possibilités. En tant qu Ovdre, Fun de nos abjectifs frimordiaux doit étre de comprendre le pourguoi et le comment de Fexis-
tence de la magie et de réunir fes éléments qui pevmettent de Pexpliguer

Jai tendance a croive en fa nature double de Uinivers matériel ten tant ijrie réalite physique ou absolue) ef du plan céleste
ten tanl gue possibilité ifimitée on. comme notre Ordre le congoft peut-étre plus clafrement, en tant giie calalysenr suprémel. Le
Plan céleste vésulte de Uinteraction entre « UEtres Sfinid et certain de ce i est Surysiguement existant ¢f «le Non-éfre s fncertain et
infind du Réaclif Primordial, lesquels sont, Je me risgue a le suggérer, les denx poles apposés dont Vinteraction rend possible Uinté-

Lralité du « processus » de Réalité. Sans le catalyseur du ehangement, le monde matériel ne serait o ‘wne matiére staligue, fniem-

Jrarefle. el we prorerralft ni se mowroir i se niodifier

— EXTRAIT DE IV Woneste TRAIE SUR LA NATURE DE 14 MAGIHE, PAR LE REGRETTE CGOTTHILE PUCHTA, PATRIARCHE DU COLLEGE DORE

materiel ou par le quitter. Pourquoi et comment, cela reste une
cnigme. Peut-ére furentils incapables de prévoir leur propre
chute ou, Payant pressentie, de I'éviter. Il est possible qu'ils aient
sous-estime le pouvoir de U'Aethyr et son emprise grandissante
jusgu’a ce que les nouveaux dieux soient devenus trop puissants
pour &tre controlés. Peut-étre les Anciens se sont-ils détruits les
uns les autres dans une guerre oubliée depuis longtemps, ou
peut-ctre ont-ils simplement quitté ce monde de leur propre

vee la destruction des ceuvres des Anciens, 'immense

portail qu'ils avaient edifie au-dessus du pale nord du

monde et qui leur permettait de traverser le gouffre
commenga a se dilater, jusqua ce que les liens qui retenaient les
energies transmutatoires de 'Acthyr finissent par céder. Des
vagues incontrolées d'énergic chaotique, de la magic a P'état pur,
se deverserent de tous leurs portails pour balayer la terre, altérant
la structure méme et la nature de tous les éléments du monde
materiel avee lesquels elles entraient en contact. Mais cette trans-
tormation s'opéra dans les deux sens, car au moment o cette
¢nergie surnaturelle entra en collision avec les lois physiques de
Funivers materiel, elle fut soumise aux lois de ce plan d'une facon
treés étrange et tout a fait inattendue. Sous la pression intense de
la realite qui s'opposait i elle. une grande partie de cette énergie
chaotique se métamorphosa en une substance incrovablement
dangereuse, que nous connaissons sous le nom de malepierre ou
pierre magigue,

Au cours des siecles qui suivirent l'effondrement des portails
aethyriques des Anciens, de nombreuses créatures, aussi terri-
fiantes que contre nature, apparurent aux quatre coins du
monde. Les territoires situés au voisinage immédiat des portails
effondres craient tellement saturés de magie qu'une partie de la
conscience de UActhyr parvint a v acquérir une forme physique
adinsi qu'une volonte propre et cohérente. Un certain nombre
dentiteés bizarres ¢t cauchemardesques adopterent alors les
formes et les identités des dieux, des démons et des émissaires
divins qui faisaient partie des traditions et des religions des races
douees de pensée du monde matériel. D'autres entités, qui
avaient adopte des aspects choisis enticrement au hasard, finirent
par ctre integrées dans les religions des races qui se dévelop-
perent lentement apres apparition de la magie dans le monde,
pour devenir leurs dicux, leurs démons et leurs émissaires divins.

Ulthuan et les elfes ch

Les legendes moontent comment, 2 Ia suite de Panéantissement
des portails aethyriques des Anciens, le monde matériel fut
submerge sous I'énergie transmutatoire de I'Aethyr. Les plus hauts
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chef. Il est possible que la vérité au sujet de la disparition des
Anciens soit enscevelie sous les vestiges de leur civilisation si
majestucuse autrefois. Quoi qu'il en soit, lorsque la civilisation
des Anciens tomba finalement, les protections qu'ils avaient mises
en place pour maintenir les éncrgies de transmutation brutes du
Chaos a I'écart des certitudes du plan matériel tombérent avec
clle. Avee leur disparition vint I'avénement des puissances du
Chaos et I'épanouissement de leurs désirs.

sommets des chinnes de montagnes les plus élevées du monde
disparurent derriere d'cétranges brumes scintillantes de magie
pure, une magie si puissante gu'clle devait étre visible méme aux
yeux des betes les plus humbles et les plus dépourvues de toute
sensibilité acthyrique. La substance des réves et des cauchemars
se¢ combina dans l'air et le soleil fut voilé derriére un inquié¢tant
nuiage ecumeux aux teintes d'un éternel erépuscule d'antomne.
Dans les regions les plus affectées par ce raz-de-marée de magic,
le temps commenga a $'écouler anormalement : des voyvageurs qui
pensaient n'avoir marché que quelques heures se perdirent
pendant de longues années.

Mais aussi bizarres que fussent ces evenements, ils n'éraient rien
compares i la sombre et terrifiante période qui était sur le point
de commencer. Tandis que 'énergie magique se déversait au
travers de la lointaine deéchirure située au nord du monde en
guantite toujours grandissante, 1a folie et 'horreur ircationnelle
du Chaos s'introduisirent dans le monde, suivies de pres par les
puissances et les tyrans de tous les rovaumes démoniaques. Ce fut
la fin brutale et effroyable de Ifge d'or prolongé qu'avaient
connu les elfes depuis que les Anciens avaient élevé leurs
ancetres 4 une conscience supérieure,

Les recoltes et les foréts furent denaturées, métamorphosées en
choses nouvelles qui n'étaient ni végétales ni animales et qui
pourtant frémissaient d'une conscience haineuse. Des créatures
affectées de hideuses mutations, faites de la fusion de plusieurs
animaux et d'autres choses totalement impossibles i reconnaitre,
afflucrent depuis les régions du nord et des légions de démons et
de monstres indescriptibles se rassemblerent pour adorer les
dicux majeurs du rovaume du Chaos qui les avaient engendrés ou
qui controlaient leurs existences. Ces monsires finirent par
trouver le chemin d'Ulthuan ou ils massacrérent les elfes avec
enthousiasme et les dévorerent sans le moindre scrupule. A cette
epoque, Ia population des elfes était florissante. mais ils
ignoraient tout de la guerre et du conflit. IIs furent done
incapables de resister aux innombrables esclaves et serviteurs du
Chaos. Des guerriers en armes brilérent les bosquets sacres, de
vils mutants massacrérent des villes et des villages entiers et les
démons hululerent de joie sur les ruines fumantes de ce qui avait
cté de ficres et anciennes cités,




Aenarion et Caledor

o
wefois, au coeur des téncbres terrifiantes de cet dge eémergea
champion bien deécide & combattre 'obscurite grandissante et
nduire les habitants du monde matériel a la victoire contre le
s, [ se nommait sEnarion, le plus grand de tous les héros et
us les capitaines de la longue histoire des elfes et celui dont
toire est la plus tragique. Ce fut AEnarion, resté dans ["histoire
me le Défenseur, gui fut le premier 4 permettre i Asurvan, le
= puissant des dieux elfes nouvellement apparus, de utiliser
me receptacle. En plus d'étre le plus grand champion de son
sle, AEnarion devint Pavatar semi-divin de la volonte de son
Et parce qu'Asuryan elait la manifestation de La dignité des
de leur culture et de leur confiance en eux-mémes, /Enarion
battit les forces divines et démoniagques du Chaos. An plus
Ie la guerre contre le Chaos, /Enarion rencontra Caledor, le
= erand mage elfe de son temps, et ils devinrent amis. Caledor
premicr 4 parvenir a dompter les majestucux dragons et i
tiliser comme montures, c¢ qui lwi valut le surnom de
npreurs de Dragons. Avec son conseiller et ami le plus fdele a
cotes, Anarion engagea la bataille contre les créatures du
s et finit par les bannir d'Ulthuan. Mais le eépit fut de courte
e Au nord, e portail du Chaos continuait i vomir sa noirceur
c monde comme un ulcere geant dont 'hémorragie deborde.

i

P

s un siccle environ de recherches et dexpérimentations,
Jor réussit a détecter la source de Uinvasion du Chaos grice i
Svination et il imagina un plan pour la maitriser. 11 avait

viert, loin au nord, le grand portai des Anciens qui reliait

os les realites. 11 avait également appris que ce portail s'¢tait
wdire, brisant les fronticres qui séparent les mondes et libErant
issantes vagues de I'énergie tansmutatoires de 'Aethyvr. Cette
raie avail afflue au travers du réseau de portails mineurs gui
~emaient le monde, provoquant la saturtion et la corruption
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des rovaumes materiels; o'etait grice a ces portails mineurs gque les
crégtures du Chaos pouvaient se deplacer si rapidement d'un bout
i autre du monde.

Caledor comprit que la seule veritable maniere de vaincre les
créatures du Chaos serait de les priver de Uénergie qui les
nourrissait. Mais arriver a refermer le portail endommagé des
Anciens étdit un exploit qu’il était impossible d'accomplir, méme
en combinant la puissance de tous les mages " Ulthuan, Caledor
imagina donc un plan gui consistait a faire converger toutes ces
cnergics pour geéncrer un immense vortex acthyrique qui
aspirerait la wempete d'energic magigque fisant rage sur le monde
materiel ef I renverrait dans le rovaume du Chaos,

Mais JEnarion s‘opposa 4 cette idée et declara gu'elle n'était pas
realisable. Les pouvoirs e Uinfluence des dieux et des démons
augmentdient 4 mesure gue la marée d'énergie magique
envahissait le monde. Malgre sa force physigque et sa volonte
guasiment indomptable, EAnarion aviait finalement été dévore par
les désirs de la divinité gui e possédait. Cela navait rien a voir
avee le fait qu'Asurvan personnifiait essentiel de ce qui était bon
et beau dans la race elfe; il n’en était pas moins un diew. Tout
comme dans le cas des dieux du Chaos et de leurs champions, la
volonté et les ambitions d'Asurvan avaient fini par anéantir celles
de son avatar. Si le plan de Caledor réussissait, la puissance
personnelle d°Asuryan et son influence en serajent amoindries o1
il semble ainsi gqu'Asuryan joua un role-clé dans 'opposition
d'Enarion & ce projet.

En fin de compte, /Enarion finit par étre entiérement consume
par son sentiment de devoir envers son peuple et il assuma
toutes ses souffrances. Avec le meurtre de son €pouse et la dispa-
rition de ses enfants, qui vineent s'ajouter 4 son sentiment
d'horreur devant le génocide augquel étaient soumis les elles,
Enarion s'engaged finalement sur le chemin de oubli. En dépit
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__ et I'Histoire de la Magie

«...et ce ful ainsi que Ueffondrement de ce «portail » menant aux royaumes des ténébres qui se trouveaient a-delé
conduisit a la création du maonde tel qu'il est aufourd’ b, c'est au moins ce gue les elfes laissent emtendre. L'immense zone
d'instabilité engendrée par cel effondrement permit & wune multitude de Sragments conscients des réves et des canchemars
fssus de notre monde, qui s'étaient incarnés dans le royaume du Chaos, de se cristalliser jusqu’a un certain paint sur le
Plan matériel. Ces entités se trouverent alors libves de céder a leurs caprices et d'assotvir leurs fmcomfwébensibies instincts
sur les babitanis mortels de ce monde,

Les plus anciens manuscrits ' Ulthuan décrivent Ia plupart de ces entités comme de petites choses farouches, des étres
qute iows povrrions tdentifier de nos jours comme des fées ou des lutins, les divers farfadets, mympbes agquatiques, dryades
ef créatures élémentaives du domaine naturel Mais il y avait aussi d’'antres entités, Plus grandes ef plus puissantes, gui
fivent également leur apparition aprés Uécrowlement des portails des Anciens. Ces entités Plus vigowreuses, des créatures de
pensée et de magie, n'avaient pas de forme physique propre et privent les aspects que leur sugpérérent les peurs, les
croyances el les espoirs des mortels dont elles commencérent a se nourrir

De la méme facon, les simples divinités que les races les plus anciennes avatent imaginées au fil des millénaires
passerent soudainement de l'état de concepits o d'objets de vénération a celud d'étres incarnés, dotés d'inmmenses pouvolrs,
et d'identités indépendantes; ce furent véritablement les premiers démons et les premiers dieux. »

— EXTRAIT DE LES RACES ANCESTRALES, PAR LE REGRETTE PATRIARCHE SUPREME VOLANS,
TEANSCRIT EN REIKSPIEL MODERNE PAR LE PATRIARCHE VERSPASIAN Boaset

vAyant une dme a la fois faible et vacillante, la plupart des bumains ne possédent gu'une trés pictre sensibilité aux
Vents de Magie. Mais une minorité, comme ceux qui se trouvent rassemblés fci aujorrd bud, sont potir une raison ou une
aiitre plus sensibles a cette énergie el possédent des dmes gui scintillent comme des flambeaux pour ceux qui sont capables
de les percevoir: Les personnes de cetle trempe sont potentiellement capables de manier la magie ef, formées correctement,
penvent consciemment controler et wtiliser l'énergie magique pour affecter; et méme remodeler; certains aspects de I'univers

matériel ainsi gue nous, magisters des Colléges impériaux, le faisons. »

— EXTRAIT DE LA THOISIEME LETTRE AUX COLLEGES DE MAGIE, FCRITE PAR LE PREVIER PATRIARCHE SUPREME, VOLANS.
TRANSCRIT EN REIKSPIEL MODERME PAR LE PATRIARCHE EN EXERCICE DE UORDRE LUMINFUY, LE MAGISTER VERSEASIAN KANT

des avertissements de Caledor et, en vérité, contre toute raison,
Anarion tira I'Epée de Khaine de son sanctuaire, I'épée du dieu
de la violence, de la guerre et du meurtre, s'exposant ainsi i
accueillir en lui la puissance et la volonté de ce dieu guerrier,
Helas, aucune enveloppe mortelle, quelle gu'en soit la force, n'a
cre faite pour accueillir les esprits antagonistes de deux divinités
opposces, meme celle d/Enarion. Tandis que les esprits des deux
dieux s'affrontaient i l'intéricur de lui, /Enarion fut poussé aux
frontieres de la folic. Il se lanca contre les armées des diceux du
Chaos. encore ¢t encore, et ses partisans devinrent de plus en
plus sanguinaires et brutaux, a 'image du dieu de 1a guerre qui
possédait 4 présent leur puissant roi. Cependant, Caledor le
Dompteur de Dragons savait que les elfes ne pourraient gagner
par la seule force de leur dérermination et de leurs armes, Car
pour chaque serviteur des Dieux Sombres abattu, dix étaient
prets a prendre sa place, alors que chaque guerrier elfe tombeé
etait irremplacable.

Le Grand Vortex o
LS

Caledor ne pouvait plus repousser U'échéance. Contre 1a volonté
de son roi et ami, il convoqua les plus grands mages d'Ulthuan et
les réunit pour accomplir un rituel qui engendrerait le Vortex sur
I'lle des Morts, en plein coeur d'Ulthuan. D'une facon ou d'une
autre, les suppots du Chaos eurent vent de ce rituel et décidérent
de l'empécher. Toutes les forces du Chaos s'attaquérent aux
remparts magiques que Caledor et ses compagnons magiciens
avaient ¢leves autour de lile. Malgré le ressentiment qu'il
¢prouvait a I'egard de son ami pour avoir outrepassé ses volontes,
Anarion n'avait plus le choix. Il rassembla ses armées et s¢ porta
au secours de 'lle des Morts.

Laffrontement fut long et terrible. Des milliers de combartants
périrent dans les deux camps. La bataille fit rage, les dragons et
les demons rugissant et vociférant, pendant qu'an centre de lile

les mages elfes psalmodiaient l'interminable incantation destinée
a créer le Vortex, Les vents se levérent, avec un hurlement si
assourdissant qu’il en vint a couvrir le tumulte de la bataille
meme. Des éclairs multicolores zébrerent le ciel tempétucux et le
monde lui-meme sembla trembler sur ses bases. Au paroxysme de
ce pandémonium, le vent tomba tout i coup et il y eut un instant
de calme absolu. Puis les montagnes frémirent et dimmenses
murailles d'energie surgirent entre la terre et le ciel, convergeant
sur 'lle des Morts. Accourus dans le ciel, des nuages orageux,
luisant d'une sinistre lumiere, commencerent i tOUrNOYEr, ¢n se
precipitant vers le bas et en se contractant au-dessus de ile,
disparaissant sur eux-memes comme aspirés par un tourbillon.

Les énergies destructrices qui avaient €1é attirées sur I'ile tuérent
les mages elfes, un a un. Les moins puissants et les moins expéri-
menteés furent les premiers 4 tomber: leurs cerveaux furent
consumes et leurs chairs et leurs os réduits en une brume
colorée. Les mages survivants prononcerent les dernieres paroles
de leur incantation rituelle puis, dans un aveuglant éclair
iridescent, I'lle des Morts disparut. Le rituel était une réussite,
miais celle-ci avait un gott bien amer. Le Vortex était créé et la
miarée de magic se retirait, laissant les démons infimes et les
autres creatures du Chaos pris au piege, agonisants, comme des
poissons sur le sable, Mais [e prix a paver fut terriblement éleve:
le rituel avait isol¢ les mages clfes hors du temps avec U'lle des
Morts et les avait emprisonnés pour I'éternité dans la derniere
seconde de leur incantation,
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elfes et les nains, qui se solda par l'exode des premiers et
leur disparition du Vieux Monde, la terre s¢ trouva pour
c=sentiel abandonnée aux orques, aux gobelins et aux tribus
irhares des humains. En ces temps recules, les humains n'étaient
e des sauvages vetus de peaux de beétes, a peine discernables
s orques aux veux des elfes qui quittaient ces contrees. Ces
bus d'humains primitifs restérent largement divisées jusqu’a
wvenement de Sigmar Heldenhammer. Signuar lanca et conduisit
- mouvement d'unification des tribus antagonistes des humains,
crea des liens diamitic avec la race déclinante des nains
r=qu’il sauva Kurgan Barbe de Fer, haut roi des nains. des griffes
~une bande de pillards orgues.

B ien des millénaires plus tard, apres la longue guerre entre les

ins ces jours anciens, le peuple de I'Empire de Sigmar entre-
nait peu de relations avec la magie ou les arts qui s’y rattachent.
4 plupart des gens pensaient que tout ce qui touchait a la sorcel-
rie emit dangereux par essence, malsain et probablement
naléfique. Cette opinion découlait du fait que les quelgues
nains gui ¢taient sensibles a la magie n'avaient pas la moindre
ce de la maniére de s'en servir sans difficulte et encore moins
c Dutiliser sans risque. En fait, un grand nombre de ces sorciers
~rimitifs tomberent sous linfluence corruptrice du Chaos ct
covinrent fous ou furent absorbes par le rovaume du Chaos.

L'influence des nains

o
1 autre des facteurs significatifs qui contribuerent a entretenir
nefiance de 'Empire vis-d-vis de la magie et de son usage
irrait bien découler de sa longue association avec les nains,
e FCe n'a que pew, voire pas du tout. d’affinite avec 1la magie ;
-= miins ne sont pas capables de la percevoir comme le peavent
= clles et certains humains et encore moins de la manipuler
i créer des sorts. Ainsi les nains, qui sont par nature farow-
cment conservateurs, ont-ils développé un sentiment de
suspicion et de mefiance envers la magie. Cette fagon de penser
cvidemment été renforcée par leur longue et terrible guerre
wre les elfes, durant laguelle ceux-ci, maitres de la magie, I'ud-
—crent comme si cela leur etait inne.

cause des liens d'amitié existants entre Sigmar ot leurs
aumes, les nains entreprirent de civiliser les tribus humaines
¢ leur enseignant des technigues de construction et de métal-
rwie tres évoluces par rapport aux capacités primitives dont
sposaient les humains de cette Epoque. En plus de ces avancées
Chnologiques et scientifiques, les humains assimilérent sans
cocun deute un certain nombre de croyvances ¢t de pratiques
turelles aupres de leurs mentors nains, 11 est fort probable que
rrofonde méfiance des nains 4 lencontre des utilisateurs de la
agie et de I'art de la pratiquer fit partie de ces acquis culturels.
tefois, cette defiance ne s'etendait pas jusqu'aux merveil-
ses ceuvres des maitres des runes nains ou aux saints hommes
remmes des tribus humaines gui obtenaient réguliécrement des
=ultats magiques par leurs rituels et leurs prieres. Comme
mrd’hui les prétres de 'Empire. on considérait gue ces
stigques du passé communiguaient avee les dieux. Les résultats
maturels obtenus par ces personnes Ctaient done des
cemples de la facon dont les dicux pouvaient opérer des
=acles par Vintermediaire de leurs serviteurs les plus pieux et
nent extréemement  €loignes de la dangereuse sorcellerie
tiguee (ntentionnellement ou non) par les rres malheureux
spables de percevoir et de manipuler la matiere brute des vents
Chaos. Voila du moins Nopinion génerile des bons citovens
IEmpire.

Dans les tribus humaines, les rumeurs allaient bon train au sujet
de linfamie qui frappail ces pauvres infortuncs, accablés par la
foliec et les mutations physigues a cause de leurs incontrolables
aptitudes magiques utilisées sans formation, jusgu’i ce gue
Sigmar décrete que de tels individus étnient clairement mandits,
Sigmar avait affronté de nombreux sorciers et démons i la guerre
et il avair ¢te gricvement blessé par Nagash, le grand nécro-
mancien. Ajoutées aux conseils catégorigques de ses alliés nains el
a sa propre foi en la force de son bras et en un honnete labeur,
ces experiences contribuerent probablement @ convaincre le
premier Emperenr gque pour malriser el faire prospérer son
empire, les seules wveritables préoccupations de son peuple
devaient ¢tre de se tenir prét 3 fire la guerre et de construire des
villes fortifices de bois et de pierre. Bt en aucun cas la magie ot
lart de la maitriser.

La magie et les

cultes

’ :
e I'Empire

—
Lorsque Sigmar entra dans la légende, les opinions relatives a la
magic se dégradérent encore. De nombreux préires la conside-
raient avec de plus en plus d'inqui¢tude, particulierement au
regard de la [acon gu'elle avait de corrompre Ia lorme physigue.
La magie elait une énergie impure, responsable de apparition
des mutants, de lexistence des hommes-bétes et qui attirait de
nombreux maux, I1 est dans la nature de 'homme de craindre et
de condamner ce qu'il ne comprend pas. En outre, comme de
nombreux utilisateurs de magic ¢raient également des adeptes
des Puissances de la Ruine, il leur parut logique de commencer
par interdire purement ¢t simplement 'usage de la magie pour
proteger 'Empire de la menace du Chaos,

Au fil du temps, cette maniére de penser finit par gagner de
nombreux autres cultes de 'Empire. Nul ne pouvait nier que la
o les prédicateurs de Sigmar avaient effectué leurs flamboyantes
purifications, il v avait moins de mutants, moins de calamités et
pratiquement plus aucune poussée de peste démoniague.

L'usage de la magie fut interdit pendant des siecles, a la fois par la
tradition et par le code civil et méme, a certaines €épogues,
officiellement condamne par les dirigeants des cultes religicux.
De terribles punitions attendaient ceux gue 'on prenait a
sladonner a «l'ensorcellement = et des chiatiments plus affreux
encore étaient réserves a ceux qui allaient jusqu'a pratiquer «les
arts de sorcellerie.» Plus le temps passait, plus l¢ nombre
d'adeptes de la magie démasqueés et brilés augmentait. Les
prétres avaient découvert qu'une bonne condamnation au
bicher pouvait 4 la fois leur seevir a protcger leurs ouailles, a
rappeler ses devoirs religicux au peuple et d lui procurer un pen
de distraction pendant les mois d'hiver.

Dans la plupart des cas, toute personne essavant de proteger les
accuses connaissait le meme sort, par mesure de sécurite. Des
milliers d'innocents furent sans ancun doute exécutés au cours
de cette « epoque ardente -, dans une ferveur religiense sans cesse
grandissante qui persista jusqua Paccession au pouvoir de
I'Empereur Magnus.

Dans les zones rurales de 'Empire, on pouvait toujours
rencontrer des herboristes locaux, des discuses de bonne
aventure, des fabricants d'amulettes, des rebouteux et autres
sorcicrs de village, qui vivent tous de la superstition et de igno-
rance. Pourtant, en dépit du fait que 'on pewt a peine considerer
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ces praticiens comme des wtilisateurs de magie, les paysans de
'Empire, craintifs et superstitieux, les traitaient de telle facon
quaucun d'eux ne pouvait jamais s¢ penser complétement i
'abri des bigots de leurs communautés. Nombre d'entre eux
furent chasscs de village en village, torturés et brillés par des
foules terrorisées ou méme par les répurgateurs de |'Empereur,

Les rares individus qui crudiaient la magie et I'art de la pratiquer
ou, pire encore, gqui venéraient les dicux du Chaos, le fiisaicnt
dans le plus grand secret. 1l s'agissait invariablement de
personnes riches ou nobles, s'engageant dans ce genre de
recherches pour tromper leur ennui ou dans le but d'acquérir
certains avantages commerciaux, politiques ou guerriers. La
majorité possédaient de maissance une affinité naturelle avec la
magic, d'une nature ou d'une autre. Ces individus riches et
puissants etaient ceux qui etaient le micux a méme de dissimuler
leurs activites aux yeux du public (mais pas toujours les effets
que cellesci pouvaient avoir sur eux) et qui possédaient les
FESSOUICes nécessaires pour se procurer les grimoires occultes
interdits et les différents objets magiques nécessaires 1 améliorer
leurs capacites.

A la recherche

d'un savoir secret

&
Pendant toute cette période de persécution, de petits groupes
d'individus sensibles i la magie (faisant généralement partie des
classes les plus riches) réussirent a se regrouper et a mener des
cxperiences clandestines, Certains créerent méme leurs propres
traditions ¢ésoteriques, quoique celles-ci fussent d'une portée

limitce et assez peu evoluges. Quelques personnes ou comités
d'une qualite exceptionnelle réussirent 2 ne pas tomber sous la
domination des tencbres ou simplement @ ne pas s'autodétruire
par maladresse, Ces gens apparaissaient de temps en temps au
grand jour, toujours au moment des épidémies de peste ou
lorsque la guerre déchirait le pays, mais ces groupuscules ne
subsistaient jamais bien longtemps. Méme pendant la deésespe-
rinte et apparemment interminable periode d'anarchie qui porte
lc nom de guerre des Trois Empereurs, les autorités religicuses ou
civiles tolérerent rarement bien longtemps 1'existence de telles
congregations occultes, independamment du fait que celles-ci
pouvaicnt étre totalement inoffensives ou du  bien qu'elles
tentaient de faire. Tous ceux qui admettaient ouvertement
posscder des talents ou des connaissances occultes finissaient
inevitablement par €tre mis a mort, qu'il s'agit d'individus isolés
ou de communautés entieres,

Malgre quelques dangereux échecs et obstination bornée que
les répurgateurs mirent a s'efforcer de les démanteler, certaines
de ces socictes secrétes consacrées a la création d'une tradition
occulte unifice se réveélérent remarguablement persistantes au
cours des siecles, L'une de ces disciplines, 'alchimie, parvint
MeEme a acquerir une certaine respectabilité, une fois qu'elle se
fut debarrassee de tous ses liens apparents avee la magic. Malgré
cette maigre victoire, les tentatives de rationalisation des arts
occultes éraient loin de présenter des formes universelles ou de
correspondre 4 des crovances communes, Au fil des longues
annces que dura la persecution, le processus dexpérimentation
le plus repandu chez ceux qui étaient suffisamment courageux,
deraisonnables ou désesperés pour tenter d'élaborer une
tradition magique fur la méthode du <ca passe ou ¢a casses:

avec, evidemment, des résultats tres variés,

La tentation des ténébres

Il m'est pas inexact d'affirmer que si la répression de 'usage de la
magie ful aussi stricte et sanglante, ¢'est a cause du fait que la
majorite des utilisateurs de magie de ce temps s'éaient tournés
vers les arts sombres, Comme la législation impériale ou provin-
ciale, pas plus que les reglements ou les doctrines des différents
cultes, ne prévovait avcun moven légal d'effectuer d'authen-
tiques recherches sur la magie, «'ére des biichers « eut une allure
de prophétie qui se realise. La conviction universelle voulait que
ceux qui pouvaient utiliser I'éncergie magique fussent impurs et
maléfiques. Devant de telles superstitions, les individus sensibles
a la magie et qui se trouvaient en position de pouvoir I'utiliser
décidérent qu’il valait mieux prendre le risque de se tourner vers
les arts sombres. 5i cela pouvait leur procurer une chance de se
proteger de la persécution des cultes de I'Empire, qu'avaient-ils a
perdre? Par ailleurs. nombre d'entre eux étmient convaincus
qu'une sensibilite revelee a la magie les condamnait automati-
quement au bucher et a la damnation. lls avaient donc tout i
gagner a ctudier les arts sombres, ou méme i vénérer les Dieux
Sombres eux-memes.
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Ainst. a la base, I'Aethyr est une contradiction, du fafl que son existence et sa nature semblent se trouver en
opposition divecte avec pratiguement toul ce gue les érudiis de notre monde pensent comprendie de Uunivers. Par conse-
quent, de nombrewx érudits-sorciers des Colléges de Magie impérianux soutiennent gi'il est contraive a l'objectif recherché
d'essayer de définir FAethyr en termes non symboligues ef concrefs can, a la différence du plan matériel qui réponed a des
faits ef des lofs pbysigues, UAetbnyr est d'une nature métapbysigue gui contient toutes choses,

On pourrait vofr PAetbyr comme un potentiel infini, un état o absolument tont est possible (que cela soit fimagi-
nalle on pas) meds pas nécessaivement probable. La possibilité et le potentiel sont des élements-clés de fa réalite,
inibirigueds dans tous les aspects du plan matériel, du plus grand au plus pelit, de Cinanimé a Danimé, depuis ce gid ne
petit étre détecté par nos sens a ce qui fe ped. Car en vérité, les mots « possibilité » et « potentiel » sont wtilisés pour décrire
quelgue chose gud, autrement, serait incommensurable; qite ce sofl parce que les choses gue ces mots désignent n'ont
aricune dimension o existence propre mesurable, ou parce qu'elles sont véritablement infinies et donc au-dela de toute
miestire frossilfe,

Adnsi. les mots « possibilité v et « potentiel v sont-ils des noms attvibucs par les bumains a des concepts abstraits. Mals
lexistence de UAetlny; a la fois en tant que réalité paralléle et énergie, pourrait étve considérée contme une frroposition
selom faguelle la possibilité et le potentiel décrivent des concepls qui n'ont aucune dimension propre, plysigue, temfo-

relie, de masse o d'énergie mesurabie Il serait peuwt-étre logique de suggérer gue, comme UAethyr; elfes existent également
d'ume autre maniére dans tous les dléments et aspects du plan matérfel, en tani gque catalysenrs de base de tout ce gqui
existe. Plus encore, on pourrait argrumenter gue ¢'est UAethyr lni-méme qud est Uexistence, la source et le réservoir de toule
possibiliteé et de tond potentiel et gue le Chaos, guee nous dappelons nagie ef Aetbn est la manifestalfon visible caracte-
risée du protentiel Dru,

Peul-étre est-il trop limitatif, en ce cas, de définiv 'Aethyr comme un voyaume on méme conme une localisation.
LAetbyr pent potentiellement étve un endrofl, un élat on une chose uniguentent parce gque 'Aethyr pouwrrait en véalité
ctre ten potentiel tafind; {l en découle done qu'il englobe et contient toutes les possibilités (v compiris celle d'étre un endroit

s r rovaume), mais ge'en méme temps { we peut sewlement étve un endroit, un état ow une chose. Demander ol se
rronive PAetbyr serait comme demander o se trouve Uinfini on quand se trowee éternité. Il serait alovs possible
d indigueer absolionent n'importe guelle direction el de donner e réponse exacte. mafs seidement dans le sens le plus
limitatif.

Pourtant, si UAethyr w'est pas sewlement un endroit ef ne posséde pas de dimensions physiques permanentes, ni
ancun posttionnement comprébensible a Uintérieur de univers matériel, conunent se fait-il gue les Vents de Magie
viennent de PAethyr? Cela ne semble-1-if pas suggérer qu'il s'aglt done en fait d'un llew d'une nature on d'une autre?
Bien gu'il sodft pew probable gue guicongie prisse prétendre, avec bonnéteté et exactitude, aroir une comprébension
connfiéte de VAethyr il est tout de inéme possible d'affirmer avec certifide gue UVAetlne exisie bien d'une fagon inexpii-
cabile, fuisgque fes sorciers des Colléges pergofvent ses Energies of les ulifisent presque gquotidiennement, Par aiflenrs,
conme semblent le révéler les rhn.'n'fm's ef les recherches académigites des Colléges, i existe une sorte de faille dans
Udethyr; lodn dans le noved, an-deli dn Pays des Trolls et des Désolations du Cheaos.,

Ponr uliliser des fermes rvestreinis, pent-elve existe-i-1 wne possibilité pour gu'un individu traversant cette faille
nabontisse en aucun endroil défind mais gue celle-ci se vepiie ponur le ramener dans son profpire fitellect. Ou per-élre
git'entrer dans VAethyr revient en réalfié a se relfowrner entidrement sur soi-méme, spivitaueffement paviant 7 Certains
traflés suggerent gie'un passage dans UAethyr éguiivant a entrer aie coenr du réve éveillé collectlf de Prenivers metériel el
o v fel acte oblige celnd qui fe comnel a abandonner fowde notion facteelle et toute certitude, devenant ainsi, en
cssence, une contradiction ow un mythe. Dautres soutiennent gue UAethyr veprésente Uincertitude absolue ; in potentiel
absolu el won réalise dans Uattente d an calalyseur qui fui prermetiva de se réaliser (ni-meéne.

Cetex gui adbérent a cette derniére frroposition vofent UAetbyr comme le modificatenr wltime de toules choses, mais
Das comnre wne « chose » définie en elfe-méme. Lorsgiie des étves appartenant an plan inatériel commnrencent o pnifser dans
UAetlys, §s fodiridissent peuf-étre o ce réactif Dt théorigue le catalysenr gui il inangie, Cepentdaitl, di fait gue UAethyr
ne prosside aucnne realite plhvsicue propre définde et incarnde, on pent postider gue fonl ce gud existe sur le flan marériel,
ménie si cela est de nature abstraite. discutable et chimérigne, est par essence plus «défing s gue ne Pest UAethyr

Cecl fonrrail expliquer ponrguod cerfains considérent UCAetbyr connme wne sorte < d'espoit collectif subconscient » de
Unnrivers matériel En pévitd, un bon nombre des plus grands magisters dy Colldge Lioninenx sembient partager cefie
opinion ;ifs ont écril de fascinantes dissertations dans lesquelles ils explorent 'ypotbése selon laguelle FAethyr pourrait
ctre le grenfer el la manifestation de towtes les pensées, les émotfons, les fragments de souvenirs et les croyances de tous
fes dfves vivants sur e plan matériel, On powrrail dive goe les choses les plus fmmalerfelles engendries sur e plan
matériel (celles guf ne pervent 8lve mesurées, capiurdes on contenues) sont les pensées el les motfons. Mais ¢'est préci-
senrend d cause de cette fmmatérialite go'efles trotivent st aisément ety chemin vers UAethyr Pewt-Glre se glissent-efles au
traivers des fissures de notre réalité absolie et complétement incarnce ef, dune fagon ou dune awire, aboulissent-elles
dans FAethyr

Pour développer sur cette idde, du fait que méme la pensée et l'émotion sont plus définies et réelles que la réalité

patentielle de Aethyr et du fait gue la pensée et 'émotion sont les dewx éléments natifs du plan matériel les plus faciles

o trowver dans FAethyr, i s'ensuil gue ces deiix éléments sont devenus les denx comprosés les plus fmportanis et les plus
raciles a se procurer grdce atxgiels fe potentiel irréalisé de UAethyr peni-éire calalysé.

— EXTRAIT DE LN MO0ESTE TRAITE SUR LA NATURE DE 1A MAGIE, PAR LE BEGRETTE GOTTHILF PUCHTA, PATRIARCHE DU COLLEGE DMORE
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ET LA GUERRE CONTRE LE CHAOS

u cours des deax milleénaires qui suivirent la disparition de

Sigmar, des culies et des sociCrés secréies apparurent

partout dans PEmpire. Au coeur de la nuit, dans presgue
toutes les cites et les villes les plus importantes, leurs membres
pratiquaient a la fois leurs dangereuses versions de Ia sorcellerie,
les rites d'invocation de la magie noire et la demonologie. En ce
temps-ia, la simple mention de sorcellerie suffisait parfois pour
attirer les foudres des répurgateurs, avec leurs torches
(lamboyantes et leurs cruels chiens de guerre.

De toutes les guerres et les epreuves qui ont accablé 'Empire. il
en est une qui surpasse tout en monstruosité et en horreur; la
Grande Guerre contre le Chaos ou, comme on la nomme parfois,
la Grande Incursion du Chaos, menée et remportée par les
aleureux hommes de UEmpire et leurs allics contre les adora-
teurs de demons des hordes d'Asavar Kul.

Dans les ténébreuses anndes gui précederent Pouverture du
sccond millénaire aprés Sigmar, 'Empire vacilla, an bord de
I'aneantissement. Des siecles d'une guerre civile impitoyable
avaient mis le corur de "Empire 2 feu et i sang et le royaume des
empereurs, si glorieux autrefois, avait sombrée dans 'anarchie
entre les mains de mauvais souverains. Quatre Comtes Electeurs
provinciaux samtoproclamerent Empereor légitime, chacun
deux aussi résolu 4 simposer que les autres, et les armées e
Marienburg, du Talabeclind, de Middenheim et du Reikland
marchérent les unes contre les autres dans d'incessants conflits,
ne laissant dans leur sillage que destruction, pauvrete et famine.

Les Vents de Magie

&
Dans les tout derniers jours qui précederent le debut du
troisicme siecle du second millénaire, les Vents de Magic descen-
dirent du nord, de plus en plus violents, saturant Ia terre de
I'énergie brute de Acthyvr Dans tout le Vieux Monde, les
creatures du Chaos, déji nombreuses, se multiplicrent et prirent
de 'assurance, émergeant des profondeurs des foréts et
descendant des sommets des montagnes, se jetant sur les villes et
les villages pour les piller et les bruler. 11 eut €€ facile de mettre
un terme i ces expéditions au début, si seulement les Electeurs
des provinces s'étaient alliés pour les repousser. Mais ils ne le
firent pas, aveuglés gu'ils émient par leur arrogance et la
mefiance qu'ils ressentaient les uns pour les autres. C'est ainsi
que ces offensives du Chaos tournérent a la guerre ouverte, et les
provinces de 1'Ostland et de I'Ostermark furent ravagees.

Pousses vers le sud par la marée du Chaos gui submergeait leurs
territoires, des guerriers venus de Norsca et de plus loin encore
ravagerent les cotes de PEmpire et de la Bretonnie, et des troupes
de maraudeurs, commandées par des ¢lus du Chaos en armure
noire, saventurerent dans le sud jusqu’au Hochland et au
Middenland. Pour aggraver encore les choses, la désorganisation
et la stupidité des seigneurs imperiaux de cette sombre et
terrible époque permit a de sauvages hordes d'orques et de
gabelins, qui avaient €€ repoussees vers 'ouest par le pouvoir
grandissant du Chaos, de mettre a sac les régions frontalieres de
Empire sans la moeindre opposition.

La catastrophe atteignit son point culminant durant I'été de lannce
"':'.|'!-l._'|'i.!|L' 2301. Dans tout I'Empire, on assista a d'inguictantes
manifestations annonciatrices de désastre. On raconte que des
puits gui avaient alimenté des villes p;,m,l.am des géncrations s'asse-
herent soudainement ou se mirent 3 vomir une vase infecte. Des

chancres mystéricux ou des nuages dinsectes s'abattirent sur les
recoltes et les ravagérent. Le bétail et les animaux domestigques
succomberent a4 des maladies ou donnérent naissance a4 des
monstres abominables, On raconte meéme gue 'on vit des poissons
pourvus dailes s'envoler hors des rivieres et des cochons se tenir
sur leurs pattes arriere ¢ marcher comme des hommes. Le pays [t
submerge par la terreur et Phvsterie collective.

La fin est proche!

&
Pris au pi¢ge au milicu de tant d’horrears et de massacres, le petit
peuple de 'Empire crut voir 1a fin du monde approcher. Un grand
nombre de gens se tournerent avec ferveur vers les dicux comme
vers une derniere planche de salut et les cultes de 'Empire, parti-
culi¢rement celui de Sigmar, virent leur puissance augmenter de
jour en jour tandis que la populace terrifice affluait dans les
temples. Pourtant, en meme temps que ces innombrables hideles
s¢ predipitaient dans le giron des dieux, de nombreuses autres
personnes, les désespéres et les exclus, trouvaient le réconfort
dans la vénération de divinités plus anciennes et plus sombres. En
depit de édit interdisant la pratique de la sorcellerie, on livrait
tous les jours de nouveaux utilisatcurs de magic aux autorites. Le
ciel nocturne était illumine par les buchers des répurgateurs et
pourtant ['usage de la magie persistait.

Sentant leur temps venu, les fous furieux qui servaient les dieux
du Chaos se glisserent hors de lears repaires, caches dans toutes
les villes et cités de I'Empire, sautant sur I'occasion d'en prendre
le controle. Mal préparces, les milices de ces malheureuses agglo-
merations n'avaient pas la moindre chance de s'en sortir contre
les fanatigques serviteurs des sombres puissances et leurs alliés
démoniagues. Tous les citoyens qui le pouvaient s'enfuirent de
leurs fovers: ceux qui restérent furent pourchasses dans les rues
comme des animaux.

La marée du Chaos

-
Trés loin au nord, le portail du Chaos, démesurément enfle par la
poussée d'énergies irré pressibles, commenca a degorger 'ombre
noire de Acthyr qui s¢ deversa en direction du sud, noyant le
Pays Perdu et 'absorbant dans le rovaume du Chaos. Les armdées
du Chaos s'avancaient devant cette irrésistible lame de fond et,
tandis qu'elles progressaient toujours plus avant dans le sud, leur
nombre grossissait. Les plus puissants des champions du Chaos,
accompagnes de leurs troupes guerricres, se joignirent aux
maonstres des Désolations du nord, qui amenaient avec cux des
armées de maraudeurs venus des frontieres du Pavs des Trolls.
Dans les profondeurs de forers de Empire, les mutants et les
hommes-bétes s¢ rassemblérent et se préparcerent a la guerre,

Entre les Monts du Milieu et la Haute Passe, i de nombreuses
lieues au nord de Praag, une abominable horde vouée aux dieux
du Chaos fit son apparition. A ce que I'on raconte, il s'agissait de
la plus importante armée jamais levée pour declarer la guerre au
Vieux Monde. D'aprés certains, elle éit composée de cent mille
guerriers. Mais d'autres affirment quiils étaient trois ou guatre
fois plus nombreux. Cette redoutable multitude marcha sur le sud
en répandant la ruine sur son passage,

A I'approche de I'automne, meme les plus grandes capitales de
I'Empire tomberent dans I'anarchie. Les fermes, les villages et les
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cs les plus ecartés furent abandonnés aux maraudeurs du
5 el un flot continu de réfugies se précipita vers les cités
surpeuplées. Méme dans la prospére région du Reikland,
wr de Nuln et d’Altdorf, les choses allaient mal. Des monstres
auent dans la foret du Reikwald et les bateaux étaient attagués
brulés lors de leurs voyages sur les grands fleuves de la
vince. Dans les rues de toutes les cités, des fanatiques et des
phetes de malheur haranguaient les foules, chacun préchant
rses propres manieres d'obtenir la rédemprion, toutes aussi
laisantes les unes gue les autres, Désespéres, de nombreux
vens qui pensaient que la fin du monde &ait arrivée se
anirent a4 ces roupes de flagellants er d'oiseaux de maovais
zure emplis de haine envers le monde

sulp, une puissante cabale de sorciers voués 4 Tzeentch sortit
4 clandestinité pour mener des cohortes de démons et de
nstes horlants a Fassaut contre les forces de la loi épuisees,
lues citoyens, pousseés aux fronticeres de la folie par la famine
fim, se soumirent a ce qu'ils considéraient comme la
ire inévitable du Chaos et tentérent leur chance aux coies
= SOICIErs, S¢ retournant contre leurs propres freres el soeurs.
= repurgateurs et les predicateurs firent de leur mieux pour
or le peuple contre ces serviteurs des sombres puissances et
ut la guerre dans les rues.

Un signe dans le ciel e

= dans les egouts ot dans les ruines des maisons incendices,
tovens terrifiés priaient pour leur salut, conjurant les dieux
cur envover un signe gui leur montrerait qu'ils n'étaient pas
= face aux tencebres montantes. Presque oxactement deux
rons cents ans apres la mort de Sigmar Heldenhammer, il
il que les pricres du peuple avaient ét¢ entendues. Un signe

apparut dans le ciel: une comete i deux queues jumelles,
I"antique symbole du divin pere fondateur de I'Empire, traversa la
voute des cicux dans toute sa gloire flamboyante. Mais que
pouvait bien significr ce présage #

La reponse i cette guestion vint sous la forme d'on jeune homme
lougueux qui se destinait au séminaire du culte de Sigmar de la
cite de Nuln. 11 s¢ nommuait Magnus et ¢tait le plus jeune fils d'une
noble famille. Grice a sa grande clairvoyance, i ses discours
passionnes, 4 son habileté aux armes e a sa foi inébrnlable, il
ittira i lui une armée de fidéles et les mena a la victoire contre
les adorateurs des Dieux Sombres, écrasant les forces de la
coalition des sorciers et purgeant sa ville de toutes les traces de
leur passage.

Mais ailleurs, les forces de Nhumanité étaient loin de se montrer
victorieuses. La horde du Chaos ravagea le nord du Kislev avant
de se porter vers le sud en longeant les contreforts des
Montagnes du Bord du Monde, avancant sans reliche vers le
caeur du Kislew et la florissante cité de Praag, dont les citoyens
paniques se preparcrent a la guerre. Des milliers de personnes
venues des campagnes environnantes se précipiterent a inté-
ricur des remparts, apportant le peu de beétail et de blé avant
échappe aux incessantes ¢pidémies qui avaient accablé la
contrée. Mais ¢’était loin d'étre suffisant. Les braves habitants de
Praag ne tarderent pas i souffrir de la famine et, comme ils étaient
deja affaiblis, ils furent nombreux a succomber aux odieuses
visites de Grand-pere Nurgle.

Cependant, les Kislevites assiépes entendirent parler d'un
héroique chef de guerre du sud. Un certain Magnus montait vers
le nord a la téte d'une armée pour se porter 4 leur secours. En
effet, au fil des semaines et des mois ¢coulés, les troupes de
Magnus de Nuln s'etaient beauncoup renforedées. Autour de lui. il
aviit rassemble une armee tres héteroclite: des fideles dévoues

=y --\‘.“
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de Sigmar et de plusieurs autres cultes. des fanatiques forcends,
des citovens ordinaires et des soldats professionnels issus des
armees des différentes provinces. Reconnaissant en Magnus un
chel sous la banniére duquel ils pouvaient s'unir, ou réalisant
quils navaient pas d'autre choix en ces temps périlleux, les
Comtes Electeurs de 'Empire lui avaient juré un soutien incondi-
tionnel et s'ctaient joints a lui a la téte de leurs propres troupes.

Le désespoir de Magnus

Neanmoins, 'espoir ¢tait une denrée mre en cette époque
difficile et malgre sa foi inebranlable en la puissance de Sigmar et
en fa force de 'unite impeériale, le decouragement s'insinua dans
le coeur de Magnus, Tous les jours, il lisait des FAPPOrts rapportes
par ses eclaireurs ou détaches de la patte de pigeons Voyageurs.
Chacun d'eux contenait des histoires horribles et décrivait
I'énormite des forces cauchemardesques déplovées contre ui. 11
cerivit dans son journal de guerre (aujourd’hui conserve a la
bibliotheque privee de 'Empereur, au palais impérial) qu'il savait
au fond de son ame que les braves hommes et femmes de
I'Empire ctaient capables de triompher de n'importe quel
ennemi mortel. Mais pouvaient-ils v parvenir contre les monstres
el les demons du Chaos.,, ?

Magnus savait qu'il lui fallait des alliés: et des alliés capables de lui
apporter quelque chose qui faisait défaue i ses propres armées.

Apres Favoir quitee, les elfies avaient évité le Vieux Monde pendant
d'innombrables siecles, en fait pendant les deux mille une années
qui avaient suivi la mort de Sigmar. Presque trois cent un ans

exactement avant Uincursion du Chaos, ils étaicnt revenus sur les
terres des hommes et avaient établi des relations avec I'Empire.
Durant ces trois cents annees, les ¢lites de la société impériale
avaient pu decouvrir gu'un certain nombre de Iégendes cournt
sur ces elfes pretendument mythiques étaient vraies. Parmi ces
legendes, il y avait des histoires relatives 4 la nature magique de
cette ancienne race. Magnus ecrivit dans son journal que, malgre
sa rcticence a cette idee, il sentait bien qu'il n'avait dautre choix
que de demander de I'aide au peuple d'Ulthuan.

Il ne partagea ses doutes avec personne, 4 part son plus vieil ami
et plus proche confident, Picter Lazlo. [l le pria de prendre la mer
i bord d'un navire de commerce pour se rendre 4 Lothern, en

Ulthuan, la scule ville dont les elfes autorisaient 'acces aux
humains. Lazlo éait porteur d'une lettre adressée au Roi Phénix

d"Ulthuan, par laguelle Magnus informait de la terrible situation
ou se trouvait le Vicux Monde et implorait son aide. Lazlo prit Ia
mer a Marienburg, a la téte d'un équipage trié sur le volet, sur
U'Espoir de Sigmear (que son propre équipage surnomma le Fof
Espofry. Des le premier instant, ce navire dut affronter mille
dangers. Il se leva la pire tempéte que 'on ait vae de mémoire
d’homme et le capitaine du port de Marienburg les supplia de ne
pas prendre la mer, craignant de les voir sombrer avant meme
d'avoir atteint le large. Mais Lazlo et son équipage savaient bicn
que sils ne prenaient pas le risque de mourir en haute mer tout
de suite, ils connaitraient certainement une mort bien plus
affreuse lorsque les forces du Chios auraient envahi |'Empire. Ils
prirent donc la mer,

Au coeur de la tempéte

De sauvages ouragans cinglerent leur navire pendant la traversée
de la mer des Griffes et plus loin sur la mer du Chaos, au nom de
5i mauvais augure, Li, une vague aussi haute que les murailles
d’Alrdorf fracassa leur grand mat er, tandis qu'ils luttaient pour le
reparer, leur bateau fut pousse par les vents a des licues de leur
itineraire. Lorsqurils arriverent enfin tant bien que mal au port de
Lothern, leur bateau etait dans un triste état et les membres de
I'équipage ctaient tous affaiblis par la malnutrition et le scorbut.
Le panorama qui se révéla a leurs yeux ne leur apporta guére de
consolation. lls passerent devant fe grand phare de la Tour
scintillante et virent que les murailles de I'énorme batiment blanc
craient noircies de fumée tandis quun grand nombre de ses
milliers de lampes avaient €€ fracassées. Le détroit de Lothern
erait encombreé des épaves fracassées de navires autrefois
superbes et des cadavres gonflés des noyes. Le pilote elfe qui
monta 4 bord pour les guider au passage des puissantes fortifica-
tions des Portes d'Emeraude dit & Lazlo que Lothern se relevait i
peine d'un siege effroyvable, qui navait prit fin que quelques jours
auparavant. Les elfes noirs, leur dit le pilote d'un air sombre,
s'étaient une fois de plus attagués a Ulthuan et leurs armées.
flanguees de leurs démoniaques allics, ravageaient encore les
villes et les campagnes de Uintérieur.

A ces nouvelles, le ceeur de Lazlo s'emplit de desespoir Le Roi
Phenix offrirait-il son aide a I'Empire alors que son propre peuple
ctait assicge? Tandis que son navire approchait les immenses
docks de Lothern, il apercut les armées d'Ulthuan qui se rassem-
blaicnt pour marcher vers le nord. Comme il venait en tant que
representant officiel de 'Empire, on escorta Lazlo et on le mena
aussitot a la rencontre des émissaires du souvermin d'Ulthuan, 11
leur dit tout ce qu'il put de la sitvation dans le Vieux Monde ¢t
leur remit la lettre scellée que lui avait confiée Magnus. Finubar,
le Roi Phenix, €tait en trin d'élaborer une stratégic dans sa
chambre d'etat-major, en compagnie de 'archimage Teclis et de
son frere Tyrion, champion de la Reine Eternelle, lorsque ses
emissaires lui apportérent 1a lettre et les nouvelles de Lazlo,




L'appel est entendu o

Le roi Finubar savait bien quels dangers menaceraient Ulthuan si
le Vieux Monde tombait aux mains des puissances ot des polentats
du Chaos. mais il savail également ¢qu'il ne pouvait s¢ priver de ses
troupes pour les renvover avec Lazlo, Les clfes noirs avaient
presque réussi 4 occuper Ulthuan toute entiere et 87ils n'etaient
pas rejetes a la mer son peuple €tait condamné. C'est alors que
Teclis entendit Nappel de la destinee et se porta volontaire pour
accompagner Lazlo dans le Vieux Monde afin dapporter toute
I"aide qu'il pourrait i la race des humains. I avait bien compris que
si les terres des hommes tombaient aux mains des dicux du
Chaos, Ulthuan subirait inévitablement le meéme sort, C'est ainsi
que Teclis répondit a lappel de Lazlo avee deux de ses confreres,
les maitres du savoir Yrtle et Finreir, et qu'ils unirent leur destinee
a celles de Magnus et des armées des humains.

Lazlo conduisit les archimages a la cite-ctat imperiale de
Talabheim, on Magnus avait encore rallié d'autres troupes fideles
i sa cause. Des le début, les siecles dexpérience de Teclis et ses
sages conseils se révélerent d'une valeur inestimable pour
Magnus. Celuici fur d'abord désappointe que Lazlo n'ait pas
réussi @ revenir a la téte d'une armée, mais Teclis lui expliqua que
la seule foree des armes ne sufficiit jamais a arréter Vavanceée do
Chaos. Avec ses confreres maitres du savoir, il fit comprendre a
Magnus que les humains devaient apprendre @ maitriser ln magic
de maniere a pouvoir utiliser ¢n toute séCurité pour resister aux
ennemis aethvrigques contre lesguels il leur faudrait lutter au

ous Mautoriteé et avec la permission de Magnus, ainsi que le

soutien beaucoup plus réticent de ses subordonnds, la

premiere action de Teelis et de ses confreres (el peut-ctre
celle qui eut le plus profond retentissement) fut d'accorder une
amnistie 4 tous les sorciers de village ot aux magiciens mincurs
qui existaient dans 'Empire a cette ¢poque, puis de tenter d'en
retrouver un aussi grand nombre que possible. On depécha des
cavaliers aux quatre coins de 'Empire, dans tous les lieux ou ils
pouvaient se rendre, pour offrir une absolution complete et une
formation i tous ceux gui savaient avoir une affinite avec la
magie, qui possedaient le don ou qui pensaient le posseder.
Certains d'entre eux firent des réves étranges ou s¢ sentirent
animeés d'une irrésistible impulsion de se rendre a Alidorf, comme
si une force étrangere les v obligeait. Une fois arrives la, s'ills se
spumettaient a U'estimation de Teclis et a4 son enseignement ¢t
s'ils acceptaient de se battre dans la guerre qui éait sur le point
d'avoir lieu, aucun agent ou pouvoir de FEmpire ne pouvait plus
lewr faire le moindre mal. s étient dorénavant sous la protection
de Teelis et celle de Magnus de Nuln, le grand unificateur.

L épuration de Teclis N

Les prodigieuses capacités des mages clfes, allices a leur profonde
sensibilité aux moindres mouvements de UAethyr, leur permet-
tatent de ressentic jusquiaux plus petites invocations des
moindres linceurs de sorts humains i des licues de distance, ce
qui leur permettait de détecter eux-mémes les utilisateurs poten-
tiels de la magie. Grice a leurs connaissances ¢soteriques, ils
pouvaient traverser 'Empire a une vitesse surnaturelle, ce qui
leur permit de découvrir un grand nombre des sorciers primitifs
ou fourvoves qui étaient obligés de vivre dans la clandestinité. 1l
veeut egalement ceux qui se rendirent a Talabheim de leur propre
gre, pour s'en remettre a autorite de Magnus qui representait
leur dernier espoir. Sans perdre de temps, Teclis et ses deux
compagnons eliminerent tous les envoiteurs ¢t thaumaturges
qui se révélérent corrompus au-dela de tout espoir de
redemption.

LE DON DE LA MAGIE

cours des semaines & venir En fervent Sipmarite gu'il etait,
Magnus fut saisi de grands doutes en entendant les declarations
des archimages, mais il fit confiance a son instinct. 11 ctait
convaincu que les elfes qui se tenaient devant lui n'étaient pas
habites par le mal. De plus, ces elfes €aient vieux de plusicurs
siecles, leurs vies avaient €ié beaucoup plus longues que la
sienne et leur sagesse paraissait presque les environner d'une
aura tangible. 8'ils affirmaient pouvoir enscigner aux quelques
humains qui €taient sensibles i la magic comment Putiliser pour
vaincre les suppots des Dicux Sombres, alors Magnus ne pouvait
refuser ce précieux avantage, Pas devant ce qui Iattendait.

Le consentement de Magnus

Ainsi, Magnus accepta. I fit jurer aux archimages que, si jamais
I'un de leurs proteges humains montrait le moindre signe de
corruption, ceux-ci le détruirmient aussitot. D'un ton qui donna
des frissons a tous ceux qui etaient présents, Teclis déclam que
meéme sans celle promesse, [oute créature Corrompue  gui
s'approcherait des maitres du savoir serait anéantie plus comple-
tement gue n'importe quel humain ne pouvait véritablement
esperer le comprendre. Magnus n'eut pas le moindre doute en
entendant ces paroles.

Ce fut ainsi que Uinfluence des archimages changea le cours de
la guerre du Vieux Monde contre le Chaos,

Teclis laissa de cote les prétres et les theologiens des culies de
I'Empire, malgreé le fait qu'il avait décelé une grande aptitude a la
magie chez un grand nombre d'entre eux. Les saints hommes et
femmes de I'Empire €taient catégoriques et aflirmaient ne
posséder ni le pouvoir pi le désir de manipuler la magie. 115 insis-
taient sur le fait que tous les miracles produits par leurs pricres
leur étaient directement accordés par la divinité gqu’ils
venéraient. On dit que les maitres du savoir Yrtle et Finreir furent
amusés par ces allégations, mais Teclis hocha simplement la tete
et abandonna la question. Les prétres quiil avait rencontres
étaient deja capables de canaliser la magie au moyen de leur foi
el de leurs rituelsils n'avaient pas besoin dapprendre [ magic
profane que Teclis pouvait leur enscigner. Le grand archimage ne
vit aucune raison diinstiller le doute dans leurs cozurs en insistant
SUr ¢ sujet,

Teclis et ses confréres commencerent a enseigner les voies de la
magie a leurs etudiants humains, a la grande horreur de
nombreux ordres templiers de 'Empire, qui les considérerent
d'un ceil terriblement desapprobateur, particulicrement les répur-
gateurs, En vérité, de nombreuses personnes et de tres ancicnnes
institutions de I'Empire furent atterrees de voir que des humains
avaient obtenu la permission de s"adonner aux arts de la sorcel-
lerie. Mais Magnus, la Voix de Sigmar, le grand unificateur de
I'Empire et son dernier espoir contre les hordes du Chaos, en
avait décide ainsi. Et Magnus €tait soutenu par le grand theogo-
niste et les Comies Electeurs; les repurgateurs furent donc tenus
en echec,

Le don du savoir e
LY

Ainsi, ceux qui etndierent les rudiments des savoirs occultes
aupres de Teclis et de ses confreres furent donce les utilisateurs de
magic les moins savants, avee quelques praticiens un peu plus
évolués qui exercaient des disciplines secretes qui n'avaient pas
€té trop corrompues (qu'ils les aient apprises en terre Cirangere
ou developpées lors d'expérimentations personnelles). Le temps
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jouait contre eux. Teclis, Finreir et Yrtle enseignérent donc i leurs
cleves des sorts offensifs relativement simples: boules de feu,
echairs et sorts produisant des bruits assourdissants. Mais ils leur
enseignerent egalement des sorts de soin, pour leur permettre
d'aider les blessés sur le champ de bataille et quelques autres
techniques semblables qui pourraient s'avérer utiles contre les
redoutables Iégions des Dicux Sombres.

Parmi les nombreux protégés des maitres du savoir, deux
individus excellerent plus que tous les autres. De nos jours, on
prononce encore leurs noms avec admiration el une crainte
melée de respect: ce sont Uimpétueux Friedrich von Tarnus, qui
se couvrit de honte comme commandant des Joucurs d'Epées de
Carroburg ¢t qui devint le premier patriarche du Collége
Flamboyant ¢t, bien sur, le plus puissant et le plus savant de tous
les érudiants de Teclis, celui qui est resté dans 'histoire sous le
nom de Volans, Aux cotes de lears mentors et des autres sorciers
imperiaux debutants, ces deux personnages joucrent un role vital
dans la defaite des armées des Dieux Sombres, mais aussi dans le
nettoyage de I'Empire lorsquil fallut le purger de la contami-
mation du Chaos.

Au cours de nombreuses batailles pour la defense de 'Empire, les
archimages elfes et leurs protégés humains démontrérent tous
quils ctaient prets a verser leur propre sang et ils subirent de
graves blessures pendant cette terrible guerre. Le maitre du savoir
Yrtle lui-meéme tomba au combat, décapité par une démoniaque

LA FONDATION

horreur griffue a instant méme on il Vincinérait dans le flot de
flammes qui jaillit de ses mains. On 'enterra en Ostermark, avec
tous les honneurs dus i son rang.

Les sauveurs de I'Em

Apres la victoire de 'Empire dans la derniere bataille de Ia
Grande Guerre, devant les portes de la cité de Kislev, la puissance
du Chaos décrut graduellement. Les démons retournerent peu i
peu dans le royaume du Chaos, ou ils furent rejetés par les
terribles sorts que leur lancérent Teclis et ses érudiants humains.
Une fois I'obscurit¢ a nouveau chassce de la terre, la citeé de Praag
fut rasce et reconstruite. Mais en dépit de cela, Praag est restee
une cité hantée ou 'on dit que les morts ne reposent pas en paix
dans leurs tombes,

Clest ainsi gue les nouveaux magisters furent salués comme les
sauveurs de 'Empire, au meéme titre que Magnus lui-méme. Pour
sa part, Magnus fut couronné empereur el les provinces se
[rouverent unies sous une meme autorite pour la premicre fois
depuis des siecles. i les Comtes Electeurs de ce temps ressen-
tirent le moindre doute au sujet de Uintronisation de cet homme
aux yeux noirs, un aristocrate de second plan, un ex-séminariste,
ils n'en soufflerent mot. Le peuple de I'Empire avait choisi son
souveridin ¢t n'admettrait pas la moindre objection,

DES COLLEGES DE MAGIE

endant les trois siecles suivants, une période connue sous le

nom de «Grande reconstructions, 'Empire travailla i

reparer les dégats causes par I'ere de guerre civile qu'il avait
traversce et par les dépredations des armées du Chaos. Méme si
les empercurs qui devaient lui succéder étaient loin de valoir
Magnus, un sentiment de fierté et de responsabilité nationale
ciait ne dans wur le pays. Sur linsistance de Magnus, Altdorf
révisa ses lois sur la citoyenneté, ajoutant ainsi des milliers de
nouveaux contribuables i sa population déji impressionnante,
Avec la victoire sur les hordes du Chaos, le régne de Magnus
inaugura une nouvelle ere de paix et de prospérité.

Un nouveau départ

(®
C'érait I'ere du changement, mais personne n'était préparé a ce
qui devait se produire ensuite, Lors de son accession au trone,
Magnus pria Teclis ¢t Finreir de I'aider i créer une institution ot
les citovens imperiaux pourraient étre convenablement formeés a
I'etude et a la pratique de la magie. Le nouvel Empereur avait pu
observer de ses propres veux i quel point la magie hien
controlée pouvait se montrer utile pour combarttre les forces du
Chaos. Il declara que 'Empire ne pouvait se permettre de se
priver d'un atout aussi precieux, particulierement si 1'on consi-
derait gu'on ne pouvait avoir la moindre certitude sur le fait que
les forces du Chaos aient ét¢ otalement anéantics ou sculement
tCMporairement repoussecs.

Finreir commenca par s'¢lever contre cette idée, avancant que les
secrets de la magie et de 'art de la maitriser n'éaient pas
destines aux humains. Les humains et les elfes en éraient déja
venus aux mains dans le passe et cela se reproduirait proba-
blement, Mais Teclis vovait plus loin. [l argumenta que la sécurite
ou ki ruine du Vieux Monde se trouvaient entre les mains des
humains de I'Empire, car leurs terres étaient de loin les plus
peuplees et leurs royaumes et leurs armées etaient les plus
puissants du continent. Meme s'ils se montraient des alliés

reticents, les humains pouvaient constituer un rempart capital
dans oute future guerre contre les dieux du Chaos et leurs
stides. Les elfes ne possédaient plus les forces nécessaires pour
remporter une telle guerre a cux sculs: Plus imporant encore, (i
Teclis a Finreir, si les humains n'apprenaient pas i résister aux
agressions physiques et spirituelles du Chaos, s tomberaient
peut-ctre un jour dans les griffes des Dieux Sombres et que se
produirait-il alors? Ulthuan, et sans dowte la plancte entiére,
seraient condamnées,

Apres en avoir longuement débattu dans intimite, la sagesse de
Teclis finit par triompher et avec Paide de Finreir, il fonda les huit
Ordres de Magic, a Altdorf selon la requéte de Magnus. Altdorf
fut choisic pour le bien de I'Empire, car la cité se trouvait
suffisamment proche de Nuln, siege du pouveir de Magnus,
pour que 'Empereur puisse surveiller les Ordres naissants, et elle
s'en trouvait en meme temps suffisamment ¢loignée pour qu'en
cas d'implosion, I'éventue] effondrement des Ordres n'entraine
pas 'Empercur dans leur chute sans gu'il ait eu la possibilite
de réagir.

Au cours de I'eéte 2304 CIL Magnus proclama qu’Altdorf accueil-
lerait les nouveaux Ordres de Magie. Des émeutes éclatérent
aussitor dans les rues et la population prit la fuite lorsque les
hauts elfes entamerent les manipulations magiques qui allaient
leur permettre d'altérer architecture méme du tissu structurel
d’Altdorf afin d'y insérer les bitiments des nouveaux Colleges, Le
peuple finit par revenir pour retrouver sa cité trés semblable a ce
qu'elle avait toujours ére et pourtant immensément changée.

En raison de la magie utilisee pour modifier la strocture de la cite,
il n'était plus possible de la représenter sur une carte. Les
Altdorfers furent obligés de trouver le moven de s'orienter dans
le labyrinthe de ses rues en se basant sur des reperes, pluton
quen utilisant leur sens de Porientation. Cela déclencha de
nouvelles emeutes mais, apres proclamation de la loi martiale, la
populaice n'eut plus dautre choix que de se plier a la situation,
quoigu’il contrecaeur




Lpeine etablis, les nouveaux Ordres de Magie commencérent i
wirtiser les guildes et leurs chefs. Il semble que les sorciers ne
erdirent pas une seconde pour s'impliquer dans les méandres
e la politique d°Altdorf. Le grand prince, vovant ce dévelop-
wement d'un oeil soupconneux, instaura un nouveau statur de
tovennete reserve aux sorciers, celui de =magisters, afin de
netire un frein a la croissance de ce nouveau pouvoir. Des lois

omplexes regissant le commerce, les droits de vote et les droils

<ur la propriété fonciere furent également mises en place dans le
ut de controler Uinfluence alarmante que prenaient les sorciers

Lins la cite.

cndant les quelques anndées suivantes, les sorciers ot 1a noblesse

e o cité manceuvrerent pour prendre Pascendant, dans un
mplexe pas de deux constitue de negociations et de complots.
cpendant, a chague décennie qui passe, les Ordres parviennent
sattribuer un pew plus de pouvair et, encore de nos jours, il est
¢ tris bon ton pour un membre de I'élite d'avoir un sorcier a sa
ur. Il reste a voir ce qu'il adviendra de cette impressionnante
ree politique dans le futur, car de nombreux sorciers ont
reille des gens les plus puissants et les plus influents et ils se
clent a toutes les couches de fa société, sans le moindre
ntrole.

Les Colleges aujourd hui

cn que les mesures initiales prises pour anticiper irruption

= Colleges dans la société impériale ajient correctement joué

-ur role, ne vous meprencz pas, les sorciers s'intéressent
ljours de pres aux rouages de la politique tout en prenant soin
rester dans les limites de L loi. Depuis 'exaltation des

remiers jours de la fondation des Colleges. les magisters el les
bles n"ont jamais cesse d'intriguer pour prendre le controle de
situation, en alternant tractations et manigances. Décennie

res décennie, les magisters acquicrent toujours plus de
wvoir. en ctendant leur influence a tous les niveaux,

1 plus de se forger une place dans 'Empire, les sorciers ont pris
n de peaufiner leur image aux yeux du peuple. Ils sc
resentent comme des serviteurs de 'Empire et sont prompis i
peler aux gens limportance de leur role dans le sauvetage de
smpire lors de la terrible Incursion du Chaos. A force de se
esenter en héros, les exécutions se raréfient et lintolérmnce
cenéralisée envers les gens de leur espéce a fini par diminuer.
¢ certaine atmosphére de wlérance commence meme i s¢
velopper dans les milicux culturels. En fait, les gens finissent
retre si accoutumes a la présence des sorciers officiels qu'il est
venu habituel pour les nobles, dans tout I'Empire, d’ entretenir
1 sOrcier a leur cour,

fait, les Colleges de Magie sont rapidement en train de devenir
1 des protagonistes majeurs des arenes politiques d’Altdorf et
dilleurs, Les magisters se tiennent géncralement au-dessus des
achinations des nobles ambiticux qui aimeraient profiter des
entes difficultes occasionnees par le cataclysmique conflit ¢ui
cnt de se dérouler dans le nord. Mais de nombreuses personnes
pronnent que ces mémes magisters emploient un  vaste
sciu d'espions, afin de surveiller les différentes factions

tiques a P'ocuvre, 1l reste 4 savoir ce que le futur tient en
IVE pour cette impressionnante force politigue, car de
nbreux sorciers sont trés ecoutés des puissants ¢t peuvent
ipuer dans toutes les couches de la société, sans contrainte
CUnNe,
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~ CHAPITRE Il ~
LA NATURE DE LA MAGIE

bien que ce chiffre soit passionnement débattu et conteste par un grand nombre de gens gui pensent savoir quelgue chose a

O n dit que le don de magie ne se manifeste que chez de rares ¢lus, D'apres certains, seule une personne sur mille en est capable,

ce sujet. En verite, meme si la magie est omniprésente et parat imprégner le monde, rares sont les individus qui possedent a
lods la détermination, le talent et la volonte nécessaires pour plier les Vents a leur volonee.

magic. Pour diverses misons, entre autres parce quiils ne
savent pas veaiment ce gui produit la magie. Bien sir, tous les
=orciers savent oo que sont les Vents de Magie, Mais quant a savoir
wictement ce qui anime les Vents, ou se trouve leur point G origine
¢ e guelle maniére on parvient i puiser dans leur énergie, voila de
i fournir matiere @ des débats sans fin. Au sein des différents
rdres, cenx qui etudient a magie theorique pensent gu'il n'existe
s e lois universelles au sein de U'Acthyr; woul ce qui 8™y trouve est
net a des changements extremes, soudains et aléatoires, Pourtant
wnd 'énergie de I'Aethyr, autrement dit b magie, pénetre dans le
mde matériel depuis les confins des désolations du nord, elle doit

~ soumettre aux lois de Nunivers materiel.

I o5 sorciers gardent jalousement le secret de 1a source de la

i

utes les connaissances relatives @ la source de la magie derivent
= enseignements de Teclis et de Finreir Ce sont eux qui nous
explique que la magiec ne fait absolument pas partie du
nde matériel. Plus exactement, qu'elle est le fruit d'une
trusion car ¢lle est constituée de la matiere wes paradoxale du
weant, I1s nous ont egalement explique que la magie provient
me source fondamentale, un grand av-dela auguel Volans, le
Yus savant et le plus éminent de tous leurs Etudiants, a fait
“ference comme i I'Aethyrien ou Acthyr, En dépit du fait que les
agisters humains préferent établir une nette distinction entre
= deux, les archimages elfes n'ont pas fait mystere de ce que cet
wethyr niest autre que le royvaume du Chaos que le clergé des
des d'Ulrie et de Sigmar a toujours combattu,

LA SOURCE DE LA MAGIE

Les magisters furent profondeément troublés d'apprendre gu'en
verité, ils manipulaient la substance du Chaos i I'état pur, comme
leurs persecuteurs Navaient toujours affirmé. Teclis assura @ ses
protéges que. bien que ses paroles ne fussent que veérite, les
pretres et les théologiens de I'Empire s¢ montraient tout de méme
beaucoup trop simplistes dans leurs dogmes. La natore et la
mornile de ki magic se declinent en une infinité de nuances de gris,
plutot gqu'en un noir et blanc manichéen. 11 leur div aussi gque la
manipulation de énergic de "Aethyr pour le faconner en sorts
n'est pas en soi une action maléfique ou un acte gui puisse direc-
tement servir les dieux du Chaos, Mais il les avertit également que
les risques d'étre scduit par les dieux-démons, ou d'ére tout
simplement corrompu par la puissance de ' Aethyr, sont beaucoup
plus eleves pour ceux qui exploitent 'énergie du Chaos.

Les maitres expliquerent les flambées d'énergie magique brute
qui s¢ produisent dans le nord, tres loin au-dela du Pays des Trolls
et des Desolations du Chaos, par la présence d'une sorte de
déchirure dans la «<wames> du plan matériel d'existence. A
lexception de quelgues références ambiguds aux enseignements
deTeclis, les documents gqui abordent et explicitent l'existence et
la nature de cette faille sont rarissimes. 11 semblerait gque Teclis
estima qu’il suffisait aux humains de savoir que cette déchirure
existe et quelle est la source de toute la magie du monde.

Lorsque la magie s¢ manifeste dans le monde matériel, elle se
refracte en huit courants distinets clairement identifiables, aussi




qualifies de couleurs, On dit que ces Vents de Magie soufflent sur
le monde en direction de U'équateur. Plus on se rapproche du
nord, plus la magie est puissante. Inversement, plus on descend
vers le sud, plus elle se dilue. On appelle ces courants des vents,
mais en réalite il ne s'agit pas de urbulences de 'air mais plutor
de I'Acthyr. Comme les courants acriens du monde matéricl, ces

«

u sein des différents Ordres de Magie, il existe de

nombreuses théories contradictoires visant 4 expliquer

pourguoi et comment les énergics aléatoires de I'Acthyr se
plient a des lois rmisonnablement cohérentes dans le monde
matcriel. La plupart de ceux qui €mdient ce phénomene sont
d'accord pour dire qu'a l'endroit et a linstant ou 'immatériel
rencontre le matériel, une sorte d’hybride de ces deux ¢lements
appariait. Lorsque la substance métaphysique brute de I'Acthyr
sinfiltre au travers du portail du Chaos, elle devient perceptible
sous la forme de huit aspects distinets pour ceux gui possedent
les sens appropries.

Ces huit aspects distincts, caracteris¢és par des couleurs diffe-
rentes et cohérentes, sont connus des Colleges de Magic
imperiaux sous le nom de Vents de Magie. Il ne s’agit pas de vents
dans le sens littéral du mot. Au lieu de cela, ils sont composes de
Ia substance immatériclle de la magie, dispersee suivant des
vitesses et des concentrations différentes. Chacun des différents
aspects de cette magie refractee possede une couleur gui lui est
propre et des affinites particulieres avec certaines choses, d'une
mani¢re gui lui est specifique. Chacun de ces « Vents » est associc
avee 'un des arts de la magie, qui ont chacun leur = fragrance »
particuliere.

Bien que «Ventse soit Pappellation la plus répandue, ce terme
n’est pas nécessairement le meilleur. Les magisters alchimistes du
College Dore font souvent référence aux Vents en les appelant
«humeurs aethvrigues », tandis que les hi¢rophantes du College
Lumineux les définissent parfois comme des « paradigmes de la
magic » ; certains, comme les chamans du College d’Ambre, leur
donnent le nom de «réves du mondes. Les Vents peuvent etre
ressentis de mille maniéres différentes, par les magisters officiels
de 'Empire comme par tous les lanceurs de sorts spontanes de
ce monde qui exercent leurs pouvoirs sans avoir suivi d'ensei-
gnement prealable, Ceux qui étudient et pratiquent la magie
appréhendent ces Vents de diverses facons, sous forme de
concepts, d"humeurs, de vibrations, de flux, de marces, d'esprits,
d'énergies et de couleurs. Les individus sensibles a 'Acthyr
«ressentent = souvent la magie de facon legerement différente en
fonction de la nature de leur sensibilité magique personnelle et
ils la décrivent fréquemment suivant des termes familiers lies a
leurs cultures et 4 leurs expeéricnces propres,

Mais indépendamment des variantes qui peuvent exister entre
divers types d'expérience personnelle, il est intéressant de
remarguer que les couleurs specifiquement associces aux diffe-
rents Vents de Magic sont similaires dans woutes les traditions
ésotériques, Ceux qui pergoivent la magie ressentent souvent les
Vents de fagon radicalement différente au début, mais s'ils
survivent suffisamment longtemps pour affiner leurs percep-
tions, ils en viennent graduellement a «voirs que les differents
Vents possedent chacun leur couleur distincte et coherente.

Pour ce qui est de N'utilisation de 1a magic, I'organisation mise en
place par les Colleges de Magie impériaux est stable, puissante ¢t
elle fonctionne tres bien lorsqu’on la compare a toutes les autres
disciplines occultes créées par 'humanité. Au cours des dernicrs
siecles, ses principes ont meme inspiré les lanceurs de sorts non
reconnus ou carrement illégaux, tels les sorciers de village,
les envoiiteurs, les magisters noirs, les nécromanciens et les
thaumsturges.

Vents de Magic connaissent des flux et des reflux, parfois legers
mais qui peuvent s¢ montrer violents a d'autres moments. En it
lorsque les Vents soufflent trés violemment, ils sont souvent
annonciateurs d'une incursion du Chaos. Mais qui peut dire sl
existe un lien entre les Vents de Magie et les débordements du
rovaume du Chaos?

4
Les huit Vents de Magie

11 existe huit Vents de Magie distinets. Chacun d'eux correspond
a 'un des Colleges de Magie imperiaux, Ainsi gque nous U'avons
dit, les sorciers n'utilisent qu'un seul de ces Vents pour mettre
leurs sorts en ceuvre,

Hysh : le Vent blanc

La magie de ce Vent s'appuie sur la lumicre. avee tous les usages
que 'on peut en faire et toutes les abstractions que la lumiere
représente parfois pour les mortels. Elle pourrait ctre decrite
comme la magie de Uinspiration ot de Uillumination. Le Vent de
Hysh est utilis¢ par les sorciers de 'Ordre Lumineux (également
déenommés hierophantes) pour créer des sorts d'une luminosite
chlouvissante, des sorts de soins et pour bannir les démons. Ce
Vent exige une focalisation absolue de la volonte et une détermi-
nation d’esprit sans faille si I'on veut parvenir a le canaliser ¢t a
Iinclure dans un sort. De toutes les couleurs de Ia magie, Hysh est
peut-etre la plus difficile a assujettir a la volonte de celui qui
desire 'utiliser.

Plus encore qu'aucun autre Vent de Magic, Hysh est intangible,
diffus et omniprésent, ce qui fait de son ¢tude et de sa Science 'une
des voies les plus difficiles a suivre au sein des Ordres de Magie.

Son domaine n'est pas tant celui de la connaissance et des faits
que celui de la sagesse et des vérites; une distinction subtile,
mais capitale. Ainsi, ceux qui etudient Hysh doivent-ils d'abord
devenir des philosophes et des specialistes de etude de Vesprit
avant d'éwe capable de l'appréhender dans toute sa gloire
veritable. Hysh se concentre autour des chandelles, des lanternes
ct des personnes au ceeur et 4 l'ame purs. Il est également attire
par tout ce qui produit de 'harmonie, comme le chant et les
psalmodies. De ce fait, les hiérophantes font grand usage de ce
genre de vibrations favorables dans leurs rituels et leurs sorts,

Azyr: le Vent bleu

On dit qu'Azyr est la manifestation du reflet dans 'Acthyr de
linspiration et de tout ce qui se trouve hors de portée. La magic
de ce Vent est fondée sur la connaissance de Finconnaissable et
sur la manipulation des cieux. Cette Science du domaine des
Cicux (¢galement appelée astromancic) est pratiquee par les
magisters de 'Ordre Céleste dans le but de deviner avenir et de
percevoir les fils qui tissent la destinée.

Azyr connait peu de fronticres temporelles et se prolonge, a ce
que 'on dit, dans tous les futurs possibles aussi aiscment qu'il
flotte au travers des distances physiques. Apres son entrée dans le
monde matériel, on dit qu'Azyr est attiré par le zeénith des cieux,
ou il constitue une brume formée d' étranges nuées unigquement
visibles pour ceux qui possedent le troisicme oeil (la capacite qui
permet véritablement de voir les Vents de Magic). Grice a ce lien
avee les cieux, les sorciers Célestes ont e pouvoir de controler
les tempétes ainsi que tout ce qui vole et celui de declencher de
terrifiants ouragans. Quand le Vent bleu souffle depuis les
rovaumes intemporels de "Acthyr et traverse les confins du ciel,
on dit qu’il apparait comme une fenétre embrumee 3 travers
lagquelle les magisters d'Azpr peuvent predire certains evene-




En tant qu'individus senstbles a la magie, tous les magisters s'accordent a reconnaitre gl est passible de percevolr el de
ressentiv les Vents de plusfenrs fagons: depuis des vibrations de diverses fréquences résonnant au plus profond de notre espiit,
s 'd des émaotions nettes et pofgnantes, en passant par des efffuves ou des goiils étranges et bien d'autres sensations encore,
\eiis, grace a la formation indispensable pour percevoir ef utiliser les Vents avec les plus extrémes précautions et le plus grand
contrale, les étres les plus aethyrigienent sensibles finissent towfours par voir les Vents sous la forme des buit condeurs.

Sl faut en croive les exprériences et les recherches menées par les Colléges, tous les étres vivants possédent une infinme
capacité naturelle a puiser dans U'énevgie des Vents, Le plus souvent, celte capacité est inconsciente et n'entraine gue trés peu
d'effets vistbles, voire aucun. Lorsque ces effets se manifestent, la plupart des gens fes attribuent généralement a des abstrac-
ticms telles gue la chance, le hasard, la coincidence ou encorve a guelgue chose de totalement extévienr et surnaturel.

Clest le maitre ci savodr Teclis o' Ulthan gud a formé nos aneétres aux aris occulles ponr nous permettre de percevoir ces

owlewrs gui baignent notre monde, puids de les attiver @ nous de fagcon contradée afin de les faconner suivant notre volonié.
Weris, comme le magister Volans en a émis Ubypothése il y a sf longtemps, peui-étre gue la raison pour laguelle les magisters
Dremaing ne peavent utiliser la meagie sans danger. de la méme fagon el dans les inémes proportions gue les puissanls mages
a Ultheean, réside dansg le fait gue les bromains pergoivent les Veils sous la forme de bufl cowlenrs séparées. La visualisation
Brmaine traduit pewt-étre une limitation de nos esprits. Quoi gu’il en soit, Teclis, dans sa grande sagesse, a décrété gue les
mdgisters uonaing devratent lmiter lewrs expérimentations a Pan de Dot Vents, B oavait compicls gue notve capacité
contrdler el a mailriser Plus d'un send Vent est terviblement limitée Nl semble gu'une fois disjoinis, if soit excessivement difficile
d obliger les Vents a se fondre les unis dans les auives a nouvean el, @ moins gue Uesprit et la volonté gui guident la magie ne
sodentd a la fols trés forls et trés subtils, les énergles magigues penvent alors tvés facilement échapper a tout contrile.

Cerx gued, parni fes magisters brmais, ont osé aller contre les principes qui lewr ont ¢1¢ enseignés et se sont risgliés
mignifler tous les Venits de Magie en méme tenips se retrowvent généralement dans denx catégories. Dans la premiére, on
rronve presgue tois cenx dont fes capacites magigues ont 6t¢ consumdes a la swite de lewr tentative, qui y ont laisse lepr sanié
mentale ou ) ont troweé la mort (avec toutes les combinaisons possibles de ces trois possibilites). La seconde calégorie est celle
des fnddividus qued ont ey réussi lovsgu'ils ont lancé des sorts en combinant plusienrs Venis de Magie. Les membres de ce
second growpe ont fous, mveariablement, é1¢ séduits par les arts sombres et frappés de la paranoia aigué et de la folie gui
s ensufvent géndéralement dans ce genre de sitnafion,

Conmme nops Ua ensefgnd le maitre do savofr Teclis, ( est terviblement dangerenyx de canaliser et damalgamer pins d'une
contlenr de la magie dans un sorl. Combien de magisters assermentés de ce bel Empire onl-ils vu de pelils sorciers de village
e d'envotiletors minenrs gui, vowlant échapper a la capiure o a fa sopmission, teatérent d'embrasser plus gu'ils ne powcaient
viveindre et attirérent avenglément & eux une nixture désorganisée de plusierrs comlewrs de la magie afin d'alimenter tn sort,
fond cela pour sulir wne mudation physigue spontande ou méme aboutir a la concocation accidentelle J'une entité
démaontiague hostile ?

Bien trop souvent, fe le crains.

— EXTRAIT DE UINTRODUCTION DE SEamia WAaGicd, REDIGE EXN COLLABORATION PAR PLUSIEURS ERUTHTS, IMPRIME EN 2503 CI

Tents. Apparemment, ils percoivent ces visions en observant la
leformation de Pimage des corps oflestes permanents devant
csuels passe 'éphémere nuage de luminescence bleutée d'Azyr
(ui posséde la propriete de créer une distorsion temporelle.

2 magie d'Azpr rend ses praticiens réveurs, les déconnecte de la
rcalité et leur donne un comportement calme et analytique, Ces
cifers apparemment apaisants pourrdient conduire certaines
wrsonnes i imaginer que le Vent bleu est facile a manriser;il n'en
<t pas ainsi et il suffit de plonger son regard dans les veux d'un
<srcier Céleste pour entrevoir la violence de 'énergie d'Azyr et la
werrible prescience qu'elle apporte. Cest cette prémonition qui
net veritablement a épreuve celui qui pratique 1'astromancic, car
clui gui se penche sur avenir doit vivee avec ce quiil @ vu.

Chamon : le Vent jaune

hamon est la manifestation de Fabsiraction aethyvrigue et de fa
calite de Ia logique, du désir de gquantification, de I'envie et de la
coessite dapprendre et d'instruire, ainsi que de 'aspiration a
weitre ¢e qui a été appris en application de fagon pratique et
angible. La magie de Chanon est appelée alchimie. Elle est Fart et
science de la transmutation. de la eréation et de la recherche. Les

=orciers qui etudient Chanron le dénomment « domaine du Métal »
¢ la plupart de leurs sorts sont liés au changement: accélérer le
willissement du métal neuf en le faisant rouiller, transmuter un
etal en un autre ou 'enchanter pour le rendre plus efficace.

Chanion serait attiré par les matériaux les plus denses et particu-
licrement les métaux. On dit gque plus I'élément est dense et
lowurcd, plus il attive Chemon. ce qui explique peut-Stre pourgquod
I'or et le plomb sont si souvent utilisés dans les experiences
magiques. 'un comme conducteur et Pautre comme isalant.

Chamon est cgalement le Vent de 1a logique et de expérimen-
tation et en tant que tel, il accorde des sorts qgui les protegent el
les favorisent : depuis les sorts destings a aider les eoudiants dans
leurs recherches, jusqu’a ceux qui permettent d'éloigner la folie
d'un esprit surcharge (ce qui peut se révéler tres utile, si Fon
considére que les premiéres conduisent si souvent i la seconde).
Ceux qui manipulent Chamon et gue 'on nomme sorciers Dorés
montrent une tournure d'esprit trés orientée vers 1a logique, avec
des maniéres plutot seches et scientifiques, rigides, avec
beaucoup de fermeté. Il court parfois de sinistres rumeurs selon
lesquelles ceux qui faconnent Chamon pourndient meme
parvenir i transmuter leur propre chair en or.

Ghyran : le Vent vert

Les magisters impériaux décrivent souvent Ghyran comme le
courant dyvnamigque de PAethyr qui tend vers la croissance, le
besoin de nourrir et celui d'étre nourri. Ginran est 'écho et le
miroir aethyrigue de la fertilité et des aspects nourriciers de la vie
materielle. Clest cette énergic débordante qui donne aux sorts de
Celrpran leur nom de « domaine de la Vie. « Liés a L guérison, aux




: La Nature de la Magie

«Le Réve Sanvage réstde dans la chasse du prédatenr et dans Uénergie désespérée de sa prote. Il nous parle par le burlement
de frére Laufr et par le glapissement de fréve Aigle. On ne sent pas sa carvesse derriéve les murs el les tourelles des bommes
civilisés, mails son grondement résonne au plus profond des foréts et sur les pics les plus escarpés, la on s'ébattent seulement
les plus libres et les plus sauvages des créatures, la on prime la vérfté de la Nature et oi les mensonges des honumes n'ont pas
COEES, »

— ATTRIBUE A SETANTA LOBas, MAGISTER-PATRIARCHE DU COLLEGE D' AMBRE

substances curatives et a la magie des plantes, ces sorts puissants
sont utilises avec le plus grand respect par les sorciers de Jade.
Connus des gens du peuple sous le nom de druides, ces magisters
sont plus ou moins presents selon les saisons, du fait qu'ils sont
ctroitement liés 4 la terre ¢t a son essence, le Vent de Ginwan.

On dit que Ghyran tombe sur le monde matériel 2 la maniére de
la pluie sur la terre, Ceux qui possedent le troisieme il disent
qu'ils peuvent voir Glnran se concentrer en étangs ot en volutes
tourbillonnantes de magie verte, qui forment progressivement
des rivieres coulant sur la terre comme une eau gui ne serait pas
soumise aux lois du monde physique. Lorsque les Vients de Magie
soufflent particulicrement fort, Ginran submerge les terres
comme une immense marce, s'enfongant dans le sol, drainé par
les rivieres, les voies d'eau, les lacs et les sources du monde
matericl. Son énergie est particulicrement attirée par 'eau et
sature la terre de son pouvoeir vivificateur. [ est absorbe par les
racines de toutes les plantes avec lesquelles il entre en contiact,
nourtissant wut ce qui vit et favorisant la croissance.

Ghur: le Vent brun

Ghur a cte defini comme le plus sauvage ¢t le plus animal des
esprits de I'Aethyr, Les farouches sorciers d' Ambre 'utilisent pour
modeler des sorts bestiaux et des sorts de communion, Par
d'étranges rites chamaniques, ces magisters peuvent appeler
Ghur a se fondre dans leurs corps, lui permettant ainsi de les
metamorphoser en loups et en corbeaux ou en féroces creatures
sauvages ot griffucs, mais aussi de leur donner le pouvoeir de
chuchoter doucement a 'oreille des chevaux. Ce Vent est connu
pour sa sauvagerie; il est Pantitheése de toute civilisation et de
toute domestication, aussi primal et irrationnel qu'il est deépourvu
de malveillance,

Glrer estattire en égale proportion par les animaux sauvages et
par la nature indomptee. 11 recule devant l'existence ordonnée
des hommes et de leurs cites, Cette disposition se reflete dans les
manicres de misanthropes des sorciers d'Ambre, qui fuient la
civilisation pour les montagnes et les landes inhabitées on le Vient
de Ghar peut souffler librement.

Aqgshy: le Vent rouge

Agshy est constitue de la fusion acthyrique de l'expéerience et de

la notion de passion, dans son sens le plus large. Lessence du Vent
rouge d'Agshy est le feu sous toutes ses formes. Les sorts
pyromantiques d'Agshy, regroupes sous la dénomination de
domaine du Feu, sont parmi les plus puissants et les plus
immeédiats qui soient connus des magisters humains, Les projec-
tiles enflammes. les lames de feu et le pouveir de faire naitre de
terribles brasiers font tous partie des sorts accessibles @ un
sorcier d'Agshy (auguel on donne péneralement le nom de
sorcier Flamboyant).

Agshy gouverne également les émotions brilantes: 'outrecui-

dance, le courage, I'enthousiasme, le dynamisme, |'exubérance, la
vehemence, agressivité et Pexcitation. Ces  sentiments
souticnnent les sorts de 'Ordre Flamboyant et fagonnent
cgalement leur nature, car Agshy embrase et oriente 'esprit de
ses sorciers pour leur faire refléter sa propre nature impulsive et
passionnée. Les sorciers Flamboyants peuvent certainement faire
naitre le courage ou s'investir d'une présence pleine d autorité
avec ['aide du Vent rouge, mais la patiecnce et la sagesse tranguille
des membres de 'Ordre Lumineux, par exemple, sont hors de
leur portée.

Agshy sillonne le monde a toute allure sous la forme d'un vent
brilant qui n'est ressenti que par ceux qui sont sensibles i la
magie. Il est attire par les passions. les disputes, 'excitation et la
vehémence ; en vérite, par tout ce qui subit un échauffement
d'une nature ou d'une autre, gqu'il soit physique, émotionnel ou
les deux. La chaleur empirique semble appeler le Vent d'Agshy.
Fagitant et le muant en un vortex d'agressivite. Agsin' pourrait
donc etre decrit comme la flamme qui nous rechauffe le coeur et
gui allume un feu dans nos entrailles.

Ulgu: le Vent gris
Oilgn est le refler aethyrique de notre réacton lorsqu’il nous

arrive d’étre perdu ou frappé de confusion. Ce Vent est empli de
profonds mysteres, de complots, d'ombres et d'illusions. Les

o ——— ol —

~ MEDITATIONS SUR LES VENTS -

Il est intéressant de se demander si la perception de ces Vents sous la forme de huit couleurs distinetes resulte de la fonction des
différentes parties de 'esprit qui les pergoit, Pris individuellement, les Vents n'ont peut-€tre aucune couleur, mais 'esprit est
structuré de telle fagon que chacun d'eux est interprété comme ayant une couleur bien spécifique et tout a fait cohérente. Ou, pour
exprimer les choses autrement, I'apparence des Vents sous forme de couleurs séparées pourrait étre le résultat d'une espece de
conditionnement de la perception enseigne par Teclis d'Ulthuan aux tout premiers lanceurs de sorts de 'Empire, qui aurait ensuite
ete réaffirme et approfondi au travers de 'évolution des dogmes et des attentes de chaque nouvelle génération de sorciers des
colleges. Les Vients apparaitraient donc parés de couleurs specifiques aux yeux des magisters qui puisent dans leurs énergies parce
que ceux-ci s"attendent a les voir ainsi.

Souvent, les novices des Ordres de Magie posent la question de savoir pourquoi 1'énergie acthyrique devrait posséder la moindre
couleur, particulicrement lorsque I'on considére la nature aléatoire et changeante du non-licu qui lui donne naissance. Il y a plus de
deux cents ans, le magister patriarche Volans a émis hypotheése gue 1a raison pour laguelle les humains voient les différentes
couleurs des Vemts de Magie decoule du fait gu'il s'agit pour cux du meilleur moyen de les percevoir. Peut-étre est-ce parce gue
ceux qui possedent une sensibilité acthyrique innée sont enclins a interpréter 'énergie de la transmutation visuellement, sous
forme de couleurs distinctes ? Voici une intéressante question & approfondir.
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= Ouelle viston de beantd! Onelle merveilfe absalue! Son éclat est tef gu'il bridle a la fois mes yeux mortels et mes yenx
immatériels! Il scintille come wne nacre éclairde par mille soleils, érodant fout mon étre de sa souveraine lumidre et
memplissant povurtant d'une exaltation indescriptible. Conumne il est tentant de tendre la main vers lui, d'en saisir le fil afin de
le tresser; ainsi que fe le fais de fa pureté de Hysh. Pourtant, fe sais bien que cela causerait ma perte, car le simple fait de poser
sur lued les yewx invisibles que j'ai regus avec le don me force a m'incliner el & me refermer pour protéger mon dme de sa glofre
apreés y avoir été exposé pendant un instant fugitif seidement. Comme faimerals, pour un court fnstant, babiter le corps de

notre grand maitre el mentor, Teclis le maitre du savoiy, et pouvoir ainsi efflewrer la splendeur de Obaysh.. »

— EXTRAIT DU JOURNAL INTIME DE VOLANS, PREMIER PATRIARCHE SUPREME DES OrDRrEs DE Macie

sorciers Gris faconnent Ulgn en sorts ¢laboreés qui les
enveloppent de sa présence énigmatique. Le domaine des
Ombres comprend des sorts tournés vers obscurité, Uinvisi-
bilite, Ia mort ténébreuse et le désarroi épouvanté.

Pour ceux qui possedent le troisieme oeil, Dler apparait sous la
lorme d'un epais brouillard impénétrable qui se réepand sur les
terres, faisant naitre un sentiment de méfiance et de confusion dans
I'ame des gens ordinaires lorsqu'ils le traversent. Ulge est attire par
les brumes maturelles et les brouillards du monde matériel, dans
lesquels il se depose au coeeur de la froideur immobile de 'air, en
enveloppant toutes choses d'ombres fuligineuses., [fgn est
également attire par la tromperie, les mysteres et les illusions. A
Paube, dans un antique cercle de pierres, il est possible de voir les
echarpes d'Ulgn se dérouler silencicusement entre les monolithes,
avant de se dissiper progressivement tandis que la lumiére du jour,
le moment de Hysh, prend possession des terres.

Clgn opere de subtiles modifications sur ceux gui en appellent &
ses pouvoirs il les rend aussi mystéricux, Enigmatiques et fugitifs
que les sorts qu'ils manipulent. Les sorciers de 1'Ordre Gris 1'uti-
lisent pour parvenir a leurs fins incompréhensibles et agissent. il
faut 'espeérer, pour le bien de tous derriere le voile d'ombres
engendre par Dlge. 11 est difficile de se remémorer le visage d'un
sorcier Gris et il est encore plus difficile de suivre sa trace. Ceux
qui essavent en reviennent geénéralement hallucines, frappés
d'imbecillite ou, gquelguefois, morts.

Shyish : le Vent pourpre

Shyidsh est la manifestation aethyrique du passage du temps et de
linéluctabilité de la fin et de la mort. Shyish est également le
miroir immatériel de toute inguic¢tude qui se manifeste en
face de linconnu, ainsi que de U'effroi et du terrible respect qui
saisit tous les étres douds de raison en face de la mort. Shyidsh

~ LA HAUTE MAGIE ET LA TOUR DE HOETH -~

Clest dans I'empire haut elfe d’Ulthuan, sur les rives orientales de la mer des Réves, que s'¢tend le rovaume de Saphery. Au ceeur
de cette contree s'éleve la légendaire tour blanche de Hoeth, sanctuaire du dieu elfe de la sagesse qui lui a donne son nom. Cette
tour abrite la plus grande bibliotheque ésotérigue du monde, recelant des connaissances collectées pendant des millénaires par les
maitres du savoir de la tour, les plus grands mages et les meilleurs érudits d'Ulthuan et par conséquent du monde, qui ont consacré
leur existence a la recherche et i la conservation de la connaissance, de la sagesse et de la vérité. Construite sur I'ondre du Roi
Phénix, Bel-Korhadris le roi érudit, plus de vingt siecles avant U'ére actuelle, cet édifice d'un blane d'ivoire s'é¢léve a plus d'un
kilometre et demi au-dessus des foréts qui I'environnent, un exploit rendu possible grice a lincroyable magie des archimages de
Saphery. La tour se dresse sur un point particulier de confluence des faisceaux d’éncrgic magigque du Grand Vortex, ce qui 1a rend
infiniment plus solide que n'importe quelle construction de briques et de mortier.

La tour blanche est visible depuis des dizaines de kilometres a Ia ronde, telle une aiguille effilée de marbre blane, pointée droit vers
le ciel. Ses abords sont protéges par des anneaux d'illusions et des labyrinthes de sorts. Ainsi, scules les personnes que les maitres
du savoir desirent voir arriver jusqu'a la tour peuvent en decouvrir le véritable chemin. On dit gque ceux qui recherchent la sagesse
et le savoir les trouveront @ la tour, mais que les individos gui sont uniguement en gquéte de puissance se perdront pour le restant
de leurs jours dans le dédale ensorcele de Hoeth.

Clest ici que les hauts elfes apprennent et ctudient la haute magie, la seule magie i atiliser les Vents de Magic en harmonie. Teclis,
celuila méme qui a aide les humains de 'Empire a fonder les Colleges de Magie, est a present le Maitee Supreme du savoir de la
tour blanche et il preside une assemblée composce de certains des plus puissants sorciers du monde.

Les hauts elfes utilisent une magie des couleurs apparentée i celle des Colleges de Magie, mais pour eux les sorts de cette espéce
sont des sortileges mineurs, gue 'on enseigne aux apprentis. En dhautres termes, les plus grands sorciers des Collépes de Magic
senient considérés comme des enfants au nez morveux a la tour de Hoeth, Clest la maison pour laguelle la haute magie n'est pas
dearite dans Les Royanmes de Sorcelferie. Non sculement dépasse-t-clle lenvergure de la plupart des aventures de WK, mais elle
est Cgalement difficilement utilisable pardes PJ dans une campagne de jeu typique, Et si un sorcier avait 1a chance extraordinaire
de trouver le chemin de la tour blanche, il est probable qu'on ne le reverrait pas a U'extéricur de ses murs pendant plusieurs
decennies. En consequence, si Paspiration d'arriver un jour i 8"y rendre pour v etudier peut constituer un magnifique objectif pour
un personnage, 'accomplissement d'un tel vaeu se solderait en réalite par la disparition du personnage en question,

Les MJ gui souhaitent faive apparaitre la haute magie dans leurs campagnes devraient uniguement Putiliser comme élément
dlintrigue. Elle devrait étre représentée comme trés puissante et extrémement mystigque, une discipline d'une envergure bien
superieure i toul ce que peuvent imaginer la plupart des magisters impeériaus, N'oubliez pas gque la simple intervention de trois
mages hauts elfes dans la Grande Guerre contre le Chaos fut un bienfait inestimable pour Magnus le Picux et gu'elle se révéla
cruciale dans la défaite de 'ennemi.
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v Chapitre II: La Nature de la ___,.f--

personnifie ¢galement la vénération ¢t le respect, laura dont les
mortels entourent les choses quiils considerent comme sacrées
i auxguelles ils accordent une importance particuliere,

siish se nourrit de la reéalisation du caractere éphémére de
existence, des souvenirs des jours passés, de 'acceptation par
les mortels du jour quiils sont en train de vivre et de 'espérance
des jours 2 venir. En vérité, Shyish est 'endroit obscur ou se
reneonirent Lous ces Concepls.

Lertains decrivent parfois Shpish comme 'émanation du temps
qui passe. 1 soulfle depuis le passé, parce que celui-ci est terming
el qu'il a disparu, en passant par le présent, parce que la fin et
attente de la mort font partie intégrante du fait de vivre, et vers
¢ futur, car celui-ci nous mene inévitablement vers i fin des
choses et la mort, Certaines personnes assimilent Shydsh a la
destinée, car il ne controle ni ce qui a €1, ni ce qui est, ni ce qui
scri, mais, au licu de cela, impregne ces choses et les refléte avec
e authenticité absolue.

Clest Jorsquiil ot affronter la mort ou lorsque les choses
parviennent @ leur terme que Sbhyish souffle le plus fort, 11 est
attire par les champs de bataille ou les hommes doivent
embrasser leur propre mort ou se soumetire 1 sa loi; les soldus
acceptent U'éventualité de leur propre disparition comme une
donnée de leur vie quotidienne. Skyfsh s'attarde autour des
gibets et plane dans le silence des cimetieres ou les endeuillés se¢
rassemblent, le coeur empli de nostalgic et de réminiscences. On
dit qu'il est plus puissant au moment des périodes ol la transition
se fait le plus sentir: i I'aube et au crépuscule, car 'une est 1a fin
de la nuit et lautre achévement du jour. Ses epoques sont le
printemps ¢t Fautomne, de méme que les equinoxes d'éé et
d'hiver qui marquent le jour le plus long et le jour le plus court
de Pannée ct, par conséquent, le commencement de la fin pour
chacune des saisons.

LA FUSION DES VENTS DE MAGIE

our la plupart, ceux qui ont tenté de maitriser tous les Vents
de Magie a la fois ont é1¢ condamnés a la folic ou i l'anéan-
tissement. Les humains ne possédent pas la force mentale
ju'l Baat pour parvenir a operer la fusion des differents Venis, ce
qui leur permettrait d'accéder a quelques parcelles de la vraic
nagie. Les sorciers humains seront toujours  insignifiants
mmiparcs i la puissance et a la majeste des mages elfes. Pourtant,
existe tout de meme des manieres de puiser dans la magie
rute. La magic noire permet a4 ceux qui n'ont pas regu de
rormtion, ou aux irresponsables, d'acceder i un grind pouvoir a
an prix tres eleve,

La haute magie o

L1 haute magie, également appelée vraie magie, est lart
L exploiter tous les Vents de Magic. Reservés aux hauts elfes, les
=orts de haute magiec sont tres puissants et depassent les
capacités humaines, tant physigues que spirituelles. En véricé, les
sorts enseignes par Teclis aux sorciers humains n'étaient que des
sorts mineurs issus de la veaie magie. Il lui parat évident que ses
tudiants ne posscdaient pas la finesse qu'il leur aurait fallu pour
warvenir a manipuler plus d'un seul Vent i la fois. Les hauts elfes,
n revanche, sont bien plus adaptés a la magic que toute autre
miee et percoivent bien mieux les flux et les reflux des Vents de
Magie, ce qui leur permet d'anticiper leurs dangereux revire-
nents avant guils ne se produisent.

La manipulation de Qhaysh

es sorts qui puisent leur énergie dans Qhaysh combinent des
lements appartenant 4 plusicurs Vents ou i tous les Yenis 2 la
is. La haute magie est beaucoup plus polyvalente que toutes les
witres formes de magie et les sorts qu'elle permet de mettre en
ruvre sont sirement parmi les plus puissants, tout en faisant
ertainement partic des plus difficiles a lancer, Les grands mages
Ulthuan savent equilibrer les différents Vents pour les canaliser
drectement dans un sort, avec la certitude de ne provoguer
scune deéperdition magique, ou avee une déperdition trés
ninime. Les archimages et les maitres du savoir d'Ulthuan
uitrisent Part de capter et de raffiner l'essence des différents
cnts. puis de les combiner avec tant de finesse et de soin guils
scuvent créer des sorts d'une perfection et d'une puissance
wgalées, Cette utilisation équilibrée et précisément mesurée des
vents de Magie est appelée Qhaysh, ou haute magie, telle gu'elle

est pratiguee par les mages d'Ulthuan et il sagit de Ia plus
puissante de toutes les formes de magie.

La haute magic ost une force puissante dans le Vieux Monde, mais
clle se situe bien au-dela de ce que la plupart des personnages
peuvent espérer accomplir. Les sorciers elfes qui partent i
l'aventure dans le Vieux Monde en sont toujours i essayer
d'acquerir la maitrise des principes de base de la magic. Et ceux
qui retournent A Ulthuan afin d'etre initics aux enscignements de
la vraic magie v passent des dizaines, voire des centaines d'années
en etudes et en méditations.

La magie noire

.
Incapables d'acquerir lincroyable maitrise spirituelle que
réclame Dutilisation de Qhaysh 4 partic des Vents de Magie,
certains utilisateurs de magie non formes et ignorants, ou irres-
ponsables et insensibles aux autres, choisissent parfois une voie
plus directe, plus immediate et beaucoup plus dangereuse. De
tels lanceurs de sorts peuvent alors canaliser toute I'énergie
disponible autour d'eux pour l'inclure dans leurs sorts, sans s¢
soucier des différents éléments présents dans leur environ-
nement, ce qui leur permet de focaliser leur magie dans des sorts
beancoup moins specifiques, 11 s"aght moins, dans ce cas, d'un
fagconnage de sorts que d'un acte de volonté pure. Les individus
qui manient la magie ainsi ne puisent pas dans les Vents pour les
sculpter et les equilibrer avec précaution ;ils s'en saisissent plutot
brutalement pour en obtenir I'effet désire par la force, en faisant
usage d'une obstination agressive et bornee. Cette sorte de magie
est appelee Dhar, ou magie noire,

La magie noire ressemble i Ia haute magic en ceci qu'elle marie
les divers aspects de plusieurs Vents différents, mais elle en est
tres différente car elle est corrompue et méme polluée. La ou la
magie des couleurs et la vraie magie sont controlées, la magie
noire ¢st sauvage, imprevisible, elle s'abreuve impudemment de
I'énergic d'un certain nombre de Vents, générmlement avec excdés,
en provogquant des effets secondaires aussi terribles gu'inat-
tendus.

Les sorts de magie noire sont violents car ils drainent toute
I'énergic magique disponible dans la zone ou ils sont lancés, Mais
dans ce processus, ils Bbérent également dans le monde materiel
une grande quantité d'énergic magique résiduelle non canalisée




-~ LA HAUTE MAGIE ET LA DHAR

Dans le Vieux Monde, la haute magie n'est pas une chose indépendante, comme peuvent I'étre les huit Vents de Magie, mais pluton
le processus qui permet d'utiliser les Vents de Magie tous ensemble, d'une maniere équilibrée, focalisée et sure.

De facon comparable, la magie noire (ou Dhar) résulte géncéralement de 'exploitation de tous les Vents de Magie, mais d"une fagcon
irréfléchie, instinctive et inspirée par la cupidité, Elle se manifeste par lintermédiaire de la plupart des sorciers de village et des
envoateurs (qui ne comprennent pas vetiment clairement les energies quiils manipulent), sous li forme d'un dangereux brouet
d'éléments déséquilibrés et confus, issus de tous les Vents de Magie présents en un endroit particulier. Elle permet de creer des
sorts rudimentaires (quoigue genéralement assez puissants) grace a la force de la volonte du lanceur de sort et a sa conliance en
lui-meéme.

Toutefois, il n'est pas dans la nature de la magie de suivee des lois aussi précises et cette logique peut donc connaitre des boule-
versements. La Dhar pure, ou la magie noire authentique, est le plus dangereux et le plus terrifiant de tous ces deésordres, Cette
énergie infime constitue un elément en elle-méme : lincarnation concrete de la Dhar dans le plan matériel. Elle est composée d'éle-
ments arrachés i tous les Vents de Magie, broyes et croupissants ensemble, Certains €tres puissants, souvent meégalomanes, peuvent
puiser dans cette magie pervertie afin d'alimenter des sorts d'un pouvoir aussi immense que dangercux.

Les sorts creés i aide de la Dhar sont comparables i une massue entre les mains d'un pillard norse : terrifiants, dépourvus de raffi-
nement, avec une tendance certaine a s'abattre sans discrimination sur tout ce qui les entoure. Par comparaison, les sorts de la haute
magie sont comme les fleches de hauts elfes: d'une précision et d'une efficacite aussi mortelle gu'impressionnante, Mais 'abjecte
magie que P'on peut engendrer gritce a Nutilisation de la Dhar pure est tout a fait différente de ces deux energies. Utiliser la magic
noire pour parvenir i vos fins revient a rejeter toutes les armes conventionnelles et a invoquer un démon du Chaos afin de
MASSACTET VOS CNNemis.

Les elfes noirs et la magie noire

Les elfes noirs préferent utiliser Ia Dhar pure car elle demande une volonté de fer. appliquée de fagon tyrannique, tandis que Ia
haute magie exige tranguillité, focalisation et patience. Dans sa folie, le Roi Sorcier lui-méme a ordonné aux elfes noirs d'orienter
toutes leurs recherches oceultes dans le but de eréer a Naggaroth un environnement ou la Dhar pure peut se former plus
facilement que n'importe ou ailleurs dans le monde, ou presque. Et s'il n'y a pas de Dhar pure dans leur voisinage, ou en trop petite
quantité, les sorciers elfes noirs comme Malékith et Morathi sont capables de puiser dans tous les Vents de Magie afin de les
comprimer et de les triturer, puis de les focaliser a la perfection pour créer une manifestation totalement intentionnelle de la Dhar

qu'ils peuvent utiliser comme ils 'entendent.

et particllement activee, Ce trop-plein de magie incontrolée peut
déclencher toutes sortes d'effets secondaires indésimbles et
imprévus, comme la convocation d'entités aethyvriques. des
mutations physigues ou des altérations psychologigues.

La Dhar pure

La magie noire est aussi capable de s'incarner de son propre gre,
par le truchement de la sorcellerie humaine, Elle se sedimente
alors dans les endroits les plus sinistres, pres des filons de
malepierre ou sur les terres corrompues et ¢'est a elle que font
reférence les Ordres de Magie lorsquiils parlent de Dhar pure.
Lorsque cela se produit, il s'agit alors de la plus terrifiante ct de
la plus dangereuse des énergies acthyriques qui puisse parvenir i
se muanifester sur le plan matériel.

Comme les huit Vents de Magie, la Dhar pure possede une
existence propre, en dehors de toute intervention des mortels. La
Dhar ordinaire résulte de la fusion inconsidérée de toutes les
couleurs de la magie dans une zone donnee, lorsqu'clies sont
utilisées pour obtenir le plus rapidement possible un maximum
d'effet. Mais Ia Dhar pure est bien plus qu'un simple mélange
désequilibre des couleurs pures de la magic; au lieu de cela, il
sagit d'un réservoir d'énergie stagnante provenant de tous les
Vents de Magie. qui existe indépendamment de toute inter-
vention. La meilleure facon de décrire la Dhar pure pourriit ¢tre
de dire qu'elle provient de la retenue de toutes les couleurs de la
magie en un licu particulier, ot elles se mettent a tourbillonner et
s¢ melent les unes aux autres sous la pression de la realite du
monde physique, en finissant par se coaguler ¢t stagner, metaphy-
siquement parlant. Une fois intégrées a la Dhar pure, aucune des
huit couleurs indépendantes de la magie ne peut parvenir i
conserver son identité propre.

Théories sur sa formation

Bien gue ceux qui étudient cette odieuse forme de magie consi-
derent quil s’agit d'une corruption de I'énergie magique apres
une longue stagnation, ils ne savent pas trés bien dans quelles
conditions elle se forme, meéme s'ils ont quelques certitudes sur
les raisons pour lesquelles elle apparait. La theorie la plus
couranie, issue des travaux conjoints des Colléges Doré ot
Lumineux, est que tout comme il existe dans le monde des
endroits ou les Vents de Magie sont particulierement
dyvnamiques, il existe ¢galement des zones ou ceux-ci ne soufflent
pas regulierement ¢t ou le Grand Vortex d'Ulthuan n'exerce pas
une influence suffisante, Dans ces zones isolées, les couleurs de
la magic s¢ combinent lentement, en poches immatcriclles.
D'aprés ce que 'on pense, ce serait dans de tels secteurs que la
Dhar pure peut entamer sa formation suivant un processus gue
I'on pourrait appeler stagnation aethyrigue,

On pourrait donc dire que cette sinistre magie est composee
d'une énergie magique restée prise au picge en des points parti-
culiers du monde matériel, dans lesquels elle ne peut ni
s'échapper, ni étre mise en mouvement par linfluence du Grand
Vortex ou des Vents aethyrigques et ou elle perd sa vitalite
creatrice. La Dhar pure peut donc étre decrite comme une
énergie aethyrique qui ¢touffe les eléments physigues, les
décompose en leurs €léments de base et les compresse pour les
transmuter en une forme nouvelle. Une fois cette authentigque
Magie noire formée, aucune agitation, aucune manipulation ne
peut la purifier; elle reste souillée, ténébreuse et destructrice
pour I'éternité.
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La substance méme de la destruction

magister pourrait argumenter qu'il n'y a pas plus de raisons
ur qualifier la magie noire créée par les mortels de magie
denigue quiil n'y en a pour définir la haute magie comme étant
<nefique. Mais la Dhar pure, en revanche, peut étre considérée
TMmE un principe qui n'a pratiquement pas d'autre objet que la
sintegration, la suppression et la domination des éléments du
nde physique. Par ailleurs, en mélant certains Vents a la magic
re. il est possible de créer de sombres disciplines magigues.
mme ce qui se produit lorsque 'on melange Shyish a dautres
nts pour creer la nécromancie, par exemple.

Dhar pure semble étre attirée par les étres gqui cherchent a
gre g wout oe qui vit dans le monde dans son ensemble, Elle

rise un concept radical de destruction et de domination, 1 ou
> autres types de magie sont tourncs vers les cyeles de Iadap-
on extreme et de la création. Cela signific que la Dhar et Ia
ar pure sont les plus destructrices de toutes les énergies acthy-
ues et gquielles sont wilisées en toute connaissance de cause
o les lanceurs de sorts les plus avides de pouvoir ou les plus
nents, comme les Druchii (des elfes noirs) ou les plus grands
miticiens de la nécromancie,

Le prix a payer

itetois, le fait de puiser dans la Dhar pure impose un prix
miment tres eleve, car en plus d'étre tout aussi difficile a
aliser et a fagonneér cn un sort que la vraie magie, elle fair
irir a celui qui Putilise un risque beancoup plus important
cire consumé par sa puissance. Ceux qui possédent le troisieme
e qui ont eu la malchance de Papercevoir la décrivent
nme un courant de goudron coulant paresseusement. L'esprit
ame de tous les érres qui lattirent sont lentement noyves dans
-= profondeurs noires et gluantes. La haute magie est composée
= energics combinges de plusicurs Vents, utilisées avec une
e tranguillite d'esprit, une sensibilite aigué de la volonté et
focalisation de intention. La Dhar ordinaire, qui est suscitée
©les mortels, est constituee de énergie de plusicurs Vents de
aic. manipulée sans subtilité, sans détermination et souvent
1= l'empire d'une autosuggestion aveugle. Mais la Dhar pure est
wigque chose de tout a fait différent.

ous les Vents de Magie circulent autour du monde, Leurs
pouvairs of leurs influences augmentent et décroissent en
fonction de leurs déplacements, suivant les éléments qu'ils
contrent, Chaque Vent souffle a sa maniére. Certains coulent
dement, en €pais courants concentrés, d'autres se diffusent
cment sur de vastes regions, 11s sont souvent attings ou repousses

- des choses varices et il apparait parfois des points névralgiques
nagie (I'Athel Loren, par exemple), tandis qu'a d autres endroits

< creent des zones pratiquement dépourvues de magie,

clles que soient leurs manieres de se propager, les Vents de

wwic impregnent presque tous les éléments matériels quils
chent. Le degré de saturation d'un objet et ses conséquences
vent €tre tres différents en fonction du Vent considéré et de
ot gqu'il impregne.

= tissus vivants peuvent absorber des quantités d'énergie acthy-
v considerables, tandis que d'autres matériaux (dans certains
» le plomb, dans d'autres Pobsidienne) sont magiquement
“ries. Ainsi, @ ©es exceptions prés, presque toul ce qui entre en
act avec les Vents de Magie s'impregne de leur pouvoir 2 un
“re Ou un autre, cg gui géndre une aura de magie ambiante
out dans le Vieux Monde,

La Dhar pure doit ¢tre mise en ceuvre par la brutalité pure; elle
exige une force spirituelle hors du commun et une mégalomanie
totale allice a une confiance en soi absolue, ainsi qu'une volonte
€t une deétermination tyranniques que seuls les humains partiel-
lement ou complétement déments peuvent espérer atteindre. Si
clles sont exposces suffisamment longtemps a linfluence perni-
cicuse des radiations de la Dhar pure, méme les personnes les plus
saines d'esprit et les plus équilibrées finissent par tomber dans la
psychose, I'égocentrisme absolu et par devenir complétement
indifferentes au sort de toutes les autres créatures vivantes.

- -

Plus on s¢ rapproche des Désolations du Chaos et de la source
des Vents de Magie, plus cette saturation augmente et plus ses
cffets sur le monde matériel deviennent visibles. Les mutations s
multiplient chez les créatures et les plantes. La nature elle-méme
est pervertic, metamorphosée et méme les lois physiques qui
régissent ordinairement la réalité finissent par se désorganiser,
Bien pire encore, plus lenvironnement est saturé de magie, plus
les manifestations physiques de diverses entites appartenant au
royvaume du Chaos sont fréquentes ¢t importantes. A l'inverse,
plus on s'cloigne des poles pour aller vers les régions équato-
riales. plus 'aura de magie ambiante s affaiblit.

Il n'existe pas de limite supéricure a la quantite de magie que
peut absorber un objet physique. Un arbre est capable d'assimiler
une certaine dose d'énergie magique sans que cela produise
aucun effer notable sur lui, mais si cette imprégnation continue,
cet arbre commencera alors 4 présenter des caractéristiques
surnaturclles. Il se metira peut-€ire 4 produire des fleurs et des
truits alors qu'il ne Favait jamais fait auparavant. Au fil du temps,
ces fleurs et ces fruits pourront se trouver charges de diverses
propricies magiques. Si la saturation magique continue i
augmenter dans cette zone et que I'arbre absorbe plus d'énergie
magique qu'il n'en perd sous effer de la ponction du Grand




Vortex, il pourra alors commencer 3 manifester des caractéris-
tiques encore plus surnaturelles, comme une certaine mobilité ou
meme apparition d'une conscience. Finalement, cet arbre
pourra perdre toute stabilité et toute cohérence physique pour
se dissoudre en une masse bouillonnante d'énergie et de matiére
en modification constante.

Pourtant cela ne signifie pas que tout ce que touchent les Vents
peut emmagasiner de la magie indéfiniment. La magie s'évapore
lentement de toute chose, a mesure qu'elle est drainée par le
Grand Vortex d'Ulthuan. Ce vortex est la seule chose qui
empeche le monde de se saturer de magic au point d'étre
métamorphosé en une provinee des Desolations du Chaos ou
méme de se transformer en un immense portail menant vers
P'Aethyr luimeme. La raison pour laguelle les Désolations du
Chaos du nord restent éternellement corrompues et érranges st
gue lesVents de Magie v soufflent avece une telle violence et une
telle régularite que 'énergie magique dont 'environnement est
imbibé se renouvelle sans arrét. beaucoup plus rapidement que le
Vortex ne peut absorber.

I n'existe donc pas de limite 4 la quantité d'énergic magique
qu'un objet ordinaire peut absorber, mais cela ne garantit pas que
cette magic puisse rester emmagasinee dans 'objet considéne
jusqu’a ce quun utilisateur de magie puisse exploiter. La magic
qui impregne une chose peut deriver, s'évaporer ou encore etre
drainée par la proximite de lignes de force tellurigques, d'un
cercle de pierres rituel ou du Grand Vortex. La quantité de magic
emmagasinee a l'interieur de la plupart des objets ou des endroits
du monde physique diminue done graduellement si les Vents ne
souifflent pas régulierement sur cux ow i trvers ecux.,

Seuls les objets qui ont €t¢ spécialement préparés et manufacturés
par d'habiles magisters ou des maitres des runes sont capables de
conserver I'énergie magique pendant un certain temps. En vérite,
ceci constitue la base de I'art de la fabrication des runes et cest
ce qui rend cette technigue si particuliére : grace a elle, il devient
possible d'attirer les Vents de Magie et d'emmagasiner leurs
énergies avee une excellente stabilite, pour de longues périodes,
Les objets les plus ordinaires, wls que herbe ou les roches,
laissent la magie s’echapper tout anssi facilement gu'ils la laissent
pencirer. Les runes, en revanche, sont congues pour retenir
I'eénergic magique a Uintéricur de Postensile sur lequel elles ont
ete gravees. Elles ne liberent la magie qu'a Uinitiative de leor utili-
sateur et seulement en fonction de certains paramétres,

Du fait gque L sataration magique des objets les plus communs,
comme I'herbe. est généralement tres faible, il est excessivement
difficile d'en trer suffisamment d'énergie pour alimenter autre
chose gue les sorts les plus mineurs, En plus de cela, une fois
utilisée I'énergic magique ambiante d'un licu donné (par
opposition au fit de la puiser dans les Vents cox-memes), il Gt
attendre un certain laps de wemps pour gue les abjets présents
dans ce liew soient de nouveiu saturds.

Les pierres gardiennes
et les lignes de force :
(e

Dans les siecles qui suivirent la creation du Yortex, le peuple
d'Ulthuan se mit en devoir de restaurer et d'étendre le réseau de
menhirs et d'obelisques colossaux qui sillonnait leur continent et
tous les autres continents du monde, Au sujet de ces picrres,
Ihyvpothese la plus plausible est que les premiers alignements
d'obelisqgues furent mis en place par les mythiques Anciens, il v
d'innombrables millénaires, avec deux fonctions essentielles:
favariser des déplacements quasi instantanes d'un bout a 'autre
du monde et régulariser les courants de magie gue ceux-ci
avaient utilisés atin de faconner le monde suivant leur volonté,
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Ces nombreux obelisques (communément appelés picrres
cardiennes, mais qu'on deésigne aussi sous le nom de pierres fées,
pierres elfes ou encore autrement) sont établis sur les lignes de
Faille du tissu de la réalité, naturelles ou créées par intervention
des Anciens. Apres la premiére guerre contre le Chaos et la dispa-
rition d'Aenarion et de Caledor, les elfes deciderent d'exploiter
ces lignes de force er de les wiliser afin de renforcer et de
ocaliser le Grand Vortex lui-méme, L'énergie acthyrique etait déja
attirée par les lignes telluriques et servait a alimenter le réseau de
portails mineurs des Anciens. Les elfes se mirent a les étudier et
prirent le risque de les modifier pour en faire des sortes d'ampli-
ncateurs pour le Vortex guiils avaient créd: I'énergie gu'elles
attirajent était redirigée vers Ulthuan et le Grand Vortex,

Le temps passant, les royaumes nains finirent par apprendre, par
les elfes, Uexistence du Grand Vortex et la nature des lignes
denergie acthyrigue gui parcouraient le monde. s n"avaient pas
encore complétement récuperé apres les terribles déprédadions
du Chaos et commengaient 4 comprendre a quel point il était
vital de drainer 'énergie magigque du monde. Grice & leur consi-
derble savoir en matiére de fabrication de runes destinées a lier
L magic aux objets, les nains étendirent et améliorérent le réseau
des picrres gardicnnes. Les clfes et les nains eleverent des milliers
de pierres gardiennes supplementaires dans le monde entier, le
long de lignes telluriques existantes, reliant et améliorant les
monolithes et les réscaux qui avaient déja €i¢ installés par
les Anciens. Au il du emps ces alignements hybrides. dus i
[habilete et 4 la magie combinées des Anciens, des elfes et des
miains, linirent par vehiculer de colossales quantités d'énergie
magigque et devinrent une partic intégrante du systéme global du
Vortex d"Ulthuan.

Bien plus tard, les sauvages tribus humaines gui avaient
commenee @ migrer au travers du Vieux Monde en vinrent 4 croire
que les pierres gardiennes (ou oghams, comme ils les appelaient)
avaient éte placées dans le monde par les dieux et les esprits. Par
imitation, ils commencerent a élever leurs propres monolithes
rudimentaires. Nombre de ces pierres n'élaient rien de plus que
Jes monuments commemorant de grandes batailles ou marguant
la sépulture d'un chef. Mais les premiers humains, qui étaient
scnsibles aux courants de la magie, en eleverent beaucoup
Jautres sur des lignes telluriques existantes ou sur des endroits
contamines par la malepicrre et ainsi de suite. La plupart de ces
pierres levees et de ces cercles de pierres d'origine humaine
ctaient investis d'une immense signification religicuse el servaient
souvent de lieux de rencontre, de culte et de sacrifice.

De nos jours encore, de continent en continent, la majorité de ces
belisques et des lignes de force sur lesquelles ils sont implanies
attirent les Vents de Magie et les drainent pour rediriger leur
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énergie dans une immense spirale gui les emporte vers Ulthuan
et le Vortex. Au cours de histoire, en connmaissance de cause ou
instinctivement. des utilisateurs de magie de toutes sortes ont
toujours construit leurs résidences le long de ces lipnes de
puissance acthvrique. Aux intersections de ces lignes tellurigues,
on trouve de nombreux endroits ol se produisent dimportantes
perturbations magiques. Ces intersections forment des carrefours
importants, ou noeuds telluriques, dans le réseaun des oghams; la,
plusicurs lignes telluriques se rencontrent et les flots d'énergie
magique s¢ meélent pour étre canalisés en une ligne plus impor-
tante, On peut en trouver un peu partout dans le monde, mais
dans le Vieux Monde les plus grandes concentrations de novuds
tellurigues se situent dans les contreforts de Karak-aux-Huit-Pics,
a lintéricur des foréts d Athel Loren et de Laurelorn et répartis
sur le territoire de la grande ile d"Albion (d'ou I'on dit que le mot
«ogham » est ariginaire).

Ulthuan est la destination et le point de convergence de toute
I'énergie magigue véehiculee par le résean des innombrables
lignes tellurigques du monde_ Elle est également la destination vers
lagquelle soufflent les Vents de Magie 4 Petat brut, une fois qu'ils
ont traverse le monde aprés avoir pris naissance dans les deésola-
tions du nord. Ulthuan est donc le point de concentration de
quEantites titanesgues d'energie magigue, du fait gue 'énergie des
Vents de Magie et celle gui est tansporiée par les lignes tellu-
riues affluent vers elle et forment lentement le Grand Vortex Tui-
méme avant d'étre aspirées hors du monde et renvoyées dans
I"Acthyvr. 57l arrivait gue le réseau des pierres gardiennes et des
lignes telluriques soit suffisamment déteriore, le delicar equilibre
de toutes ces éncrgies pourrait s'effondrer et provogquer 1'anéan-
tissement 'Ulthuan dans un holocauste d'énergie brute gui la
transformerait en un nouveau rovaume du Chaos.

La corruption des pierres gardiennes

Des utilisateurs de magie de toutes sortes ont choisi d’etablir
leurs temples, leurs résidences et leurs laboratoires sur les inter-
sections du réscau des pierres gardiennes, i ou ils peuvent
exploiter 'un des aspects de la magie gui les traverse, ou
plusicurs. Lune des particularites extraordinaires des lignes tellu-
rigues est gqu'elles maintiennent la concentration des Vents de
Magie tout en les faisant circuler de facon dynamigue. Un
magister de 'Ordre Lumineux peut par exemple puiser dans
I'énergie de Hysh et l'exploiter bien plus facilement lorsquelle
est concentrée par une ligne tellurigue.

Les lignes telluriques attirent également beaucoup ceux qui
utilisent un mélange de différentes couleurs de la magie, qu'il
s'agisse de la forme purifice de la haute magie ou de la dange-
reuse magie noire, car toutes les couleurs sont preésentes dans les

ey e plan mratériel, fe potentiol gud permet e passage d'vn élat a wn autre est inbévent a la nature de chacune des choses
existantes. Néawmaoins, dans ce royatome lié aux {ois naturelles, ce potentiel reste limité par des principes relativenrent spéci-
ficprees : un gland ne pewd se transformer gr'en chéne et pas en oisean. Mais la magie peut modifier towt cela. Car la magie, a
catise de sa naturve profonde, désorganise les lois naturelles du plan matéviel et cela, fe le pense. paree qu'elle est elle-méme la
farce gui anime le potentiel brut. Traversé par le flux de la magie, un gland pourrait pousser et se métamorphoser en pirati-
grement wimporte guod, car if serait satureé par la dynamigue d'un potentiel illimie,

Pourtant, tout ce gud entre dans le plan marériel pouwr v acguérie ine existence doft tout de méme suliv ses lois et ses restric-
tions, d'une maniére ou d'une autre, méme le potentiel en fusion de la magie. Au moment oit les forces totalement inexplicables
de UAethyr filtrent dans ce monde, elles dotvent done se soumettre a une certaine mise en forme et a une certaine motivation,
ce gud les ablige a se réfracter en buit conlenrs distinctes; bien que je ne sache fras encore précisément contment et poirguoi
cela pewt se produdve. Cenx g ont regu la bénédiction, ou la malédiction, de posséder la vision aethyrigque peavent voir cette
energie sous la forme de différentes couches de brumes colorées, Ces brunies samassent en nuages furbulents et tourbillon-
neints, en rivieres el en tempétes muddticolores la oi les barriéres entre UAetbyr et le plan matériel sont particuliérement ténues,
camme c'est le cas dans le grand Nord, dans {a région des Désolatfons du Cheos,
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COUrnLs
thaumaturges ou nécromanciens puissanis et totalement
corrompus ont trouve le moven de les dénaturer lorsquelles
traversent un nocud tellurique. En effet, si Fon parvient a
condamner le point de sortic de I'énergic magique, celleci se
retrouve prise au piege dans le cercle de pierre lui-méme,
incapable de progresser et ¢galement incapable de s'échapper
dans 'atmosphere i moins d'étre directement exploitée par une
personne capable de Vatiliser. 11 s%agit 12 d'une véritable calamiié,
car non seulement cela risque de détruire le fragile équilibre sur
lequel sappuic le Grand Vortex, mais cela signific ¢galement que
les énergics magiques stagnantes retenues a lintérieur du cercle
de pierre vont peu a peu se combiner pour se transformer en la
plus dangereuse de toutes les ¢nergies acthyriques, la Dhar.

qui suivent les lignes de force telluriques. Certains

Il existe dans le monde des endroits ol la stagnation ct la trans-
formation de I'énergic magique en Dhar pure se produisent
naturcllement. Toutefois, ces zones apparaissent généralement
pir une de hasards extraordinaires et leur existence,
toujours temporiire, ne dure habituellement que quelques
années ou, au plus, un siccle ou deux. En revanche, dans le cas
d'un nocud tellurique corrompu, 'énergie magique continue 2
affluer indéfiniment, sans jamais pouvoir s'échapper a moins
d'étre activement mise en ceuvre par un lanceur de sorts, Ceci
signific qu'un tel nceud tellurique peut accumuler une guantite
de Dhar toujours croissanie. toujours plus stagnante et toujours
plus destructrice, tuant toute vie au voisinage de son cercle de
pierres. Celle-ci peut meme finir par se coaguler lentement au fil
des millenaires pour former un gisement de malepierre.

sSLite

Ce genre de cercle de pierres est vraiment ce dont réve tout
necromancien digne de ce nom. Cest un réservoir de magie (ou
de feu de I'ime) enticrement retenue sur le plan matériel et
pourtant coupcée des flux de la magie et de la domination des
entites de I'Acthyr. Des énergies, en quelque sorte, capables de se
mctamorphoser brutalement et de provoguer la mutation du
monde materiel qui les entoure i cause de leur confinement.

Tous les magisters officiels et sains d'esprit du Vieux Monde et
d'ailleurs feront toujours tout leur possible pour empécher la
corruption du réseau des pierres gardiennes et de ses cercles de
pierres, meme si la plupart d'entre eux ne comprennent pas tout
a hit comment fonctionnent les lignes, 11 est arrivé gue des
magisters ¢n mission officielle pour leurs colléeges (ou méme
partant en guerre avec un bataillon auguel ils avaient é1é affectes)
retardent leur mission ou Pabandonnent soudainement devant la
vision dd'horreur d'un neeud  tellurique  corrompu  ou
magiquement obstrué. Certains peuvent alors tenter de détruire
le nacud tellurigue, une tentative que les mages elfes considérent
comme une terrible folie, plus dangercuse encore que de laisser
persister le noeud tellurigque dénaturé. Un mage elfe fera tout ce
(ui est en son pouvoir pour ramencr les choses a la normuile ¢
ne cesserd quiune fois parvenu a son but

La malcpir:rrf:

—
La malepicrre est faite de magie solidifiée et ¢'est une substance
abominablement dangereuse. C'est un solide, elle possede une
densite, une masse et une dimension, mais elle ne provient pas
d'éléments issus du monde physique. Cest un élément trés parti-
culier. qui possede sa propre individualité. Les Ordres de Magie
pensent que si elle reste suffisamment longtemps dans une zone
sans que ricn ni personne ne la perturbe, la malepicrre, comme
la magic, subit une ransformation et la substance pure qui était
d'abord apparue se dégrade pour muter en un élément plus
destructenr et dangereux encore. La malepierre est rare et ¢'est
un element remarquable qui constitue une passerelle entre le
matériel et limmatériel : un materiau qui reléve a la fois de la pure
magie et du monde physique.

Cette substance extraordinairement rare fut découverte par les
gens de 'Empire a l'occasion de la destruction de Mordheim par
une énorme metcorite faite de cette matiere, il y a cing cents ans
a peu pres, et on lui donna le surnom de « pierre magique »

[outes les couleurs de la magie se manifestent temporellement et
physiquement dans la malepierre, de telle facon que n'importe
quelle créature douce de sensibilité peut la voir, 1a toucher et
utiliser son pouvoir en la tenant simplement en main ou en se
tenant debout a cot¢ delle et en se concentrant. Mais la
malepicrre est incroyvablement dangereuse parce qu'elle laisse
filtrer sa magic dans son environnement et sature tout ce qui
I'entoure de son énergie.

Cette saturation se manileste sous Ia forme de mutations
spontanées, de la dégénérescence des formes solides, de lincar
nation des reves, des souvenirs, des peurs et de toutes sortes de
psvchoses, ainsi que par d'autres Evenemenis aléatoires ¢l surna-
turels. En un certain sens, les effets produits par sa présence sont
semblables aux effets pervers qui découlent de D'atilisation de la
magic noire, mais en beaucoup plus prononcé. La présence de
malepierre en un lieu déclenche toujours ces phénoménes, i
moins qu’elle ne soil enfermée dans un coffre ou tout autre
contenant fait d'une matiére inerte a la magie.

Personne ne sait exactement comment elle est apparue. L'une des
theories proposces par les maitres du savoir de Hoeth suggére
que ce furent les Anciens de la préhistoire qui 'inventerent, pour
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utiliser comme alimentation énergetique de leurs incomprehen-

sibles dispositifs magigques, tels que les portails du Chaos par
vemple. Selon la theéorie des maitres du savoir, quand les Anciens
mberent a la suite d'une carastrophe inconnue, cette titanesgue
wrce d'énergie fut ejectée de 'endroit ou elle avait eté placce,
1 lieu situé entre les univers matériels et immatericls,

n pense done que la malepierre & 1'éaat pur est constituée de
rous les Vents de Magie cristallisés, ce qui lui permet d'exercer
ne nfluence extremement aleatoire et dangereuse sur tout ce
i entre en contact avec elle. Elle sature son environnement de
nagie et attire les Vents qui se mettent & tourbillonner autour
clle comme dans un vortex miniature. Suivant age, la taille et
1 nature d'un bloc de malepicrre et 'endroit ou il se trouve, elle
seut jouer de rés mauvais tours i@ ceux gui possedent le
rrojsieme oeil. Certains sorciers auraient ¢té aveuglés par cette
roche maudite, tandis que d'autres affirment gqu'elle a brouillé
ur vision.

ne fois la malepierre introduite dans le monde matériel, celle-ci
ittire les Vents de Magie pour les aspirer en son cour, les
nelanger et les compresser. Plus cela se prolonge, plus elle
cvient maléfique ¢t corruptrice. L'Ordre Doré considere que
ute malepierre présente dans le monde matéricl est une
atiere impure qui devient de plus en plus dangerense au fil du
cmps, qu'elle se trouve i la surface ou en profondeur et quelle
i soit la durce de sa présence. La malepierre la plus ancienne
i plus pervertie (comme celle qui fut atilisée par Nagash le
Noir au cours de ses expériences blasphématoires, il v a des
illiers dlannées) ne peut engendrer que des résultits tournes
crs la destruction et la domination,

1= I malepierre séjourne longtemps dans le monde matériel,
us elle absorbe et comprime les Vents de Magie pour les
ntegrer 4 sa propre maticre : elle devient essentiellement de la
1ar solidifice, plutdr que de la haute magie condensce. La
alepierre o plus ancienne, la plus souillée, provoguera sans
ute moins de miracles bizarres et merveilleux, mais elle déclen
era plus de transformations ou de mutations abominables. La
nalepierre archaique est un matériau veéritablement neéfaste, qui
vest recherché gque par les mages humains les plus puissants et
== plus alienes mentalement. De redoutables immortels et guasi-
nmortels comme les vampires, les elfes noirs et les mutants do
1205 connus sous le nom de skavens recherchent également la
depierre pour accomplir leurs sombres desseins. Mais que la
alepierre soit recemment arriveée dans le monde matériel sous
s forme d'une météorite ou qu'elle soit restée enfouie durant des
llenaires au plus profond des montagnes, ¢'est une maticre
il vaut mieux éviter A tout prix.

Les réserves de malepierre
(ou pierre magique)

2 malepierre (ou pierre magique, comme on Fappelle commu-
cment dans I'Empire) est I'un des produits les plus recherchés
‘u marche, bien quelle fasse partie des substances les plus rares
monde et que son prix soit exorbitant, Il est exceptionnel d'en
rouver par hasard. Lorsgu’un idiot mal inspiré se met en téte de
artir en quéte de malepierre, Cest souvent par la faute des
czendes qui datent de I'époque de la destruction de Mordheim
© qui racontent qu’elle pourrait servir de catalvscur dans la trans-
mation de méaux vils en or, Cette propriéicé supposée ¢st
cvenue ['obsession prédominante de ceux qui i convoitent, car
nombreuses personnes sont prétes a depenser des sommes
mminceuses  pour acquérir des pierres qui pourraient  lear
crmettre de fiire augmenter leur fortune.

ertains individus recherchent ¢également ces pierres afin de les
liser dans un but plus esoterique. Chacun des Colleges
nperiaux, sans exception. professe que cela releve a la fois de

I'inconscience et de la sattisc, car en plus d'ctre dangereuse, une
telle entreprise détourne celui qui 'entreprend de I'étude de la
veritable magie constructive, La plerre magique est compaosce de
magic brute et incontrolée et la plupart de ceux qui cherchent a
la maitriser apprennent rapidement a craindre ses pouvoirs, Car
pour chague conte populaire ob l'on parle de recolies avant
décuplé sous son influence, on peut en entendre deux autres
evoquant des épis pourrissants sur leurs tiges lorsqu'ils Turent
exposes i 'étange luminescence de ces pierres. Pour chaque
histoire de chien apprenant @ parler comme un homme ct
racontant d'amusantes anecdotes, il existe une foule d'histoires,
beaucoup plus sinistres, relatant 1a métamorphose d’'animaux en
effrovables hommes-betes. Les légendes qui decrivent des
guerisons miraculeuses s'entremeélent avec celles qui parlent des
mutations et de la mort gui sabattirent sur coux gui avaient €1€
EXPOSCS A Ces picrnes.

Les autres

pierres magiques

&

La malepierre est bannie des Colleges de Magie a la fois par la loi
et par la rradition. mais cela n'a pas empéché de nombreux
Colléeges d'expérimenter afin de découvrir le moyen d'emmaga-
siner de la magie pure ¢t de la mettre en réserve pour de futurs
usages. Tous les Colleges pratiquent une forme ou une autre de
Fabrication de runes, mais les magisters humains sont loin d’étre
des experts dans art dlintégrer It magie 4 des objets par ce
moven. Contrairement a celles gui sont dues aux nains, les runes




~ LES HAUTS ELFES ET LES PIERRES DE POUVOIR -

Les mages d'Ulthuan créent des gemmes de magie solidifiée depuis des millénaires, Leurs talents dans ce domaine surpassent de
tres loin tout ce que les magisters humains pourront jamais espérer réaliser. Les pierres de pouvoir elfiques sont absolument
parfaites et peuvent atteindre pratiquement n'importe quelle taille. Selon la légende, I'épée enchantée que le maitre du savoir Teclis
forgea pour son usage personnel au moment de la Grande Incursion du Chaos érait ornée de huit gemmes semblables, une pour
chacun des Vents. Seul un puissant archimage elfe comme Teclis peut libérer Ia puissance d'une telle arme sans subir de graves

blessures par contrecoup.,

fabriquees par les humains ont généralement un cffet et une
durée de vie limités ¢t ne représentent donc pas la meilleure
maniere de stocker de grandes quantités d'énergie magique.

Ce fut I'Ordre Dore qui, le premier, émit la théorie que I'énergie
d'un Vent de Magie pouvait ére isolée et soumise 4 une intense
pression artificielle pour Ia transformer en une « pierre » tangible
de la couleur du Vent wilisé. Cette pierre ne serait pas dotée des
dangereux pouveirs de la malepierre, car elle ne posséderait que
les proprietes et les affinités d'un seul courant de magic et non
de tous, Les magisters pourraient alors manipuler cetie énergie
sans courir le risque d'étre aveugles,

Le troisicme patriarche de 1'Ordre Dore, le magister patriarche
Theodor Habermas, fut le premier a découvrir un moyen de
concentrer un filament de magie jaune. 11 le forca a se replier sur
lui-méme, encore et encore, lui imposant en guelque sorte de se
soumettre aux lois phyvsiques, jusqu'a finir par obtenir un nuage
de brume jaune miroitante, puis un liguide jaune pétillant, puis,
finalement, une sorte de pierre dorée semi-translucide qui brillait
d'un éclat intéricur. Cette gemme possédait d'extraordinaires
proprictes, car elle pouvait ¢tre utilisee comme réactif, en diffé-
rentes quantites, dans toutes les expériences alchimigues et
pouvait cgalement servir a4 alimenter certains dispositifs et
apparcils magiques utilisés par les magisters alchimistes de
I'Ordre Doré.

La pierre philosophale

Le patriarche Habermas considérait la pierre qu'il avait créée
comme l'outil ultime pour toutes les expériences et les érudes de
son ordre et il lui donna le nom de pierre philosophale. Depuis
cette €pogque, on attribue toutes sortes de propriéiés merveil-
leuses aux pierres philosophales de 1'Ordre Doré, v compris la
capacite de transmuter les meraux les plus vils en or et celle
dapporter l'immortalite. Toutes ces histoires ne sont que des
exagerations manifestes, mais cela n'a pas empéché des alchi-

mistes independants de mener des recherches personnelles dans
I'espoir de reproduire la pierre philosophale par la seule utili-
sation de moyens alchimiques non magiques, une entreprise
impossible et totalement improductive,

Il circule tellement de légendes fascinantes autour de la pierre
philosophale que I'Ordre Doré préfere maintenant appeler

Au fil des siccles qui suivirent la découverte du patriarche,
plusicurs magisters de premier plan appartenant aux autres
Colleges trouverent le moven d’obtenir le méme résultat avec les
autres Vents de Magie. Le College Flamboyant a mis au point un
procedé qui permet de concentrer Agsiy en des gemmes
appelées rubis ignes qui sont ensuite serties dans des anneaux,
des batons ou la garde d'une arme, en y adjoignant une rune
d'activation. Ces objets font partie des plus puissants, des plus
destructeurs et des plus rares du Vieux Monde, comme tous les
objets magiques produits par les Colleges de Magic,

La création des pierres de pouvoir

Chague College a son propre processus pour créer des picrres de
pouvoir comme celles qui sont mentionnees ci-dessus, mais le
principe de base consiste a isoler un fragment d'un Vent de Magic
pour le contraindre a4 se conformer aux lois physiques. 11 est
important de noter que seuls les magisters les plus puissants et les
plus experimentes peuvent esperer tenter la création des pierres
de pouvoir. 1ls ne le font que rarement, car il s'agit de 'une des
catreprises les plus astreignantes et les plus epuisantes auxguelles
ils puissent sappliquer. Les rituels et les processus complexes
necessaires @ la réussite peuvent durer des semaines. voire des
mois. En conséquence. les objets équipes d'une telle gemme sont
ires rares et seuls les magisters accomplis (les maitres sorciers) ot
les seigneurs sorciers sont susceptibles d'en posséder un. Pour
plus de details au sujet de ces pierres de pouvoir. reportez-vous au
Chapitre sept: Outils magiques.

TABLE 2-1: LES PIERRES DE POUVOIR DES COLLEGES DE MAGIE

Les gemmes magiques que les Colleges imperiaux reussissent trés rarement a produire pour leur propre usage portent de

nombreux noms différents. Voici les plus couramment utilisés

Nom de la gemme Vent College de Magie
Saphir veritable Azyr College Ceéleste
Mortegemme Shyish College d’Améthysie
Ambrespectre Glier College d'Ambre
Luminante Hysh College Lumineux
Rubis igne Aegshy College Flamboyant

Pierre d'or
Cristal de brume
Vitaellwm

Clhimon

College Dore

Llgn College Gris
Celypraan

College de Jade




DE LA MAGIE

4 magie impregne tous les ¢léments du monde materiel a

des degrés divers et il en est ainsi depuis des millenaires. En

conséquence, la plupart des races qui existent ont ¢volué
ans un environnement baigné de magie et la structure méme de
ur etre en a été imprégnde.

Le don de la magte

&
-0 théorie, tout étre vivant est touché par la magie, qu'il en soit
nscient ou non. Il existe des gens qui parviennent i effleurer les
cents de Magie en retour et a utiliser leurs pouvoirs, mais il s'agit
ceneralement d'une capacite subconsciente, Habituellement, ces
crsonnes n'atteignent meme pas la puissance ou le pouvoir de
analisation des sorciers de villages: il peut s’agir de gens particu-
crement chanceux aux dés par exemple ouw, @ Vopposdé, de
~ersonnes affectées par une malchance perpetuelle.

ur dire les choses simplement, de méme que n'importe gquel
umain ou presque peut apprendre 3 manier une épée, presque
us les humains pourraient, avec suffisamment de temps et
! efforts, €tre formeés i percevoir les Vents de Magie qui soufflent
cur le monde depuis les lointaines plaines nordigques. Plus on
wage vers le nord, plus il devient probable que les habitants
amiaing des régions que Pon traversera seront capables de
rercevoir les Vents. Toutefois, de la meéme fagon que tout le monde
e manifeste pas les mémes dispositions pour lart de I'épée ou le
netier de soldat, tout le monde n'a pas les memes aptitudes pour
utilisation de la magie et la sorcellerie. En réalité, les gens qui
wssedent ces dons sont tres rares. En théorie (c'est un fait peu
mnu en genéral, s'il est seulement connu), tous les humains
wuvent apprendre a4 percevoir les Vents de Magie jusqu’a un
—ertain point, sinon i les utiliser, A guelques exceptions cxcessi-
cment rares, les seules personnes qui s'engagent dans 1'étude de
magie ou la pratique de la sorcellerie sont celles qui ont
lemontré une sensibilite magigque exceptionnelle ou ont
nanifeste des pouvoirs surnaturels. intentionnellement ou non.

L raison essenticlle pour lagquelle on trouve si peu de magisters
—ompetents dans 'Empire réside peur-gtre dans la terrible diffi-
ulte qu'il v a a lancer le moindre sort, a I'exception des plus
lementaires. Pour commencer, les humains gui imaginent avoir
| moindre aptitude pour la magie ne sont pas légion, car la
dupart d'entre eux ne ressentent absolument pas les Vents de
Magie. Et lorsqu'ils les percoivent, leur entourage les traite de
s 4 canse des érranges couleurs miroitantes qu'ils voient et des
wensations bizarres qu'ils décrivent. Ceux qui possédent une
=cnsibilité mais qui n'ont pas la chance d'éwre dirigés peuvent
meme en arriver i douter de leur propre santé mentale. Les rarcs
DCTSONNEes qui soupconnent avoir une quelcongue affinité avec la
gie sont rarement disposées a ladmettre ¢t encore moins i le
reconnaitre devant les autres.

De la difficulté d’utiliser la magie

Lo sorcellerie est un art, tout autant que la sculpiure ou la
winture. Elle se base sur des études académigues intensives gui
sxigent énormément de concentration, une capacite a aborder
s problemes de maniere originale, de considerables aptitudes a
a reflexion et une mémoire hors du commun, Seuls les individus
cui sont i la fois dotés d'une considérable agilité mentale et de
talents naturels, ajoutés 4 une grande assiduite et a un profond
Jesir d'excellence, pourront avoir la patience necessaire pour

espérer devenir magister un jour, méme de bas niveau. Ces rares
elus regardent 'étude et la pratique de la magic comme une
obsession ou guasiment comme une vocation religicuse et pas
seulement comme un choix de carriere.

On peut donner une eépée au plus mauvais des soldats humains et
il saura qu’il faut la tenir par la poignée pour frapper avee le
tranchant de la lame. Avec la magie, en revanche, il n'est pas si
evident pour ceux qui ne comprennent pas totalement les Vients
de découvrir ce qui est dangereux et ce qui 'est moins, Dans
toutes les matiéres lices 4 la magie profane et a art de la
pratiquer, il vaut micux savoir exactement ce que P'on fait si l'on
ne veut pas subir de dangereuses retombees. Lorsqu'il s'agit de la
magie, meme les erreurs de calcul les plus minimes peuvent
aboutir a des mutilations, des mutations, i la folie ou a la mort.

La manipulation de 'éncergic magique peut se comparer au fait
d'empoigner une lame animée, tranchante comme N rsoir, qui
se debat et se tord dans vos mains dés que vous la touchez. En
théorie, tout le monde peut apprendre & manier une telle lame,
mais sculs les plus forts, les plus déterminés et les plus adroits
arriveront a conserver leurs doigts suffisamment longtemps pour
avoir une chance de mettre en pratigue la moindre théorie sur la
maniere de "utiliser,

Apprendre 4 manipuler la magie en toute sécurité est un
processus pour le moins dangereus,

Les sens acthyriques

&
En plus des cing sens habituels que sont la vuoe, Vodorat, le
toucher, le gour et Pouie, il existe trois sens supplémentaires que
maitrisent tous les magisters entrainés el que certaines autres
personnes peuvent posséder de maniere innée, d'une maniére ou
d'une autre. Ce sont ¢es sens qui permettent 4 un humain de
prendre conscience du monde invisible et immatériel on $'¢pa-
nouit la magie. Chez certains utilisateurs de magie non entraings,
ces sens fonctionnent parfois de fagcon sporadique et fugitive,
provoquant de fortes impressions a certains moments el aucune
a d'antres : mais avcun utilisateur de magie ne peut leur interdire
de se manifester. Plus un magicien est forme aux arts de la magie
profanc, plus scs sens sont aiguiscs et plus il lui devient difficile
de les ignorer.

L'intuition
ou harmonisation aethyrique

Lintuition est le plus simple ¢t le plus répandu des sens acthy-
rigues. C'est cgalement celui qu'il est le plus facile d'ignorer. Tout
le monde peut la ressentir de temps 4 autre, mais la plupart des
gens la considérent comme une sottise ou une chose sans impor-
tance. Pourtant, il a été observé que lintuition est la porte gui
mene le plus souvent A la sensibilite acthyrique cher les humains.
L'Harmonisation aethyrigque est une forme bien réelle de
conscicnce acthyrique. Lorsqu'une personne se sent envahic
d'une inspiration soudaine ¢t inattendue, lorsqu’elle a la chair de
poule ou des frissons sans raison alors que la journcée est tiede, il
s'agit plus que probablement de la manifestation d'une réponse
intuitive @ une agitation des Vents de Magie.

L'intuition est notre sixieme sens. Elle represente la capacite de
sentir les Vents de Magie. Qu'elle soit raffinee et développée ou




non, elle correspond a la capacite innée de tout individu a
percevoir les divers mouvements, periurbations et « parfums = des
Vents de Magie tandis qu'ils s'écoulent autour d'un individu ou i
travers lui. Parmi les gens capables de ressentir ces mouvements
intangibles de la magie, trés peu sont suffissmment expérimentes
pour savoir ce quiils ressentent et le comprendre ou reconnaitre
que cela provient d'une force immatérielle gqui leur est
extérieure, plutot qu'a un etat d'esprit passager provoqueé par
une indigestion ou le mangue de sommeil. On prend souvent
lintuition pour un sentiment tout a fit différent de ce gu'elle est
en réalité: la perception des Vents de Magic.

Plus elle est developpée, plus celui qui la possede est capable de
ressentir I'énergic d'un sort en rain d'ére lanee ou toute aultre
perturbation acthyrigque. Cependant, ce n'est pas parce gu'une
personne percoit que l'on lance un sort dans son voisinage
guelle saura ce qui s¢ passe exactement ; elle saura seulement
gu'il se passe quelgue chose.

Lintuition ordinaire correspond au talent de Sixieme sens, mais
le fait de posséder ce talent n'implique pas que celui gui en est
dote beéneficie d'une capacité magique particuliére ou d'une
conscience aiguisee dans ce domaine. Toutefois, ce sens est plus
developpé cher certains individus, peut-ire par guelque bizar-
recie de la nature ou a cause de la psychologie particuliere de 1a
personne considérée, de ses erovances ou de son caraciére,
Lorsgue c'est le cas, cette intuition exacerbée est exprimée par le
cilent Harmonisation acthyrigque.

Selon l'expérience du magicien, 'Harmonisation acthyrigque peut
s¢ manifester de diverses Fagcons : depuis un léger frisson lorsque
le PJ se trouve 4 proximité d'un objet magique ou d'une

personne en train de lancer un sort, jusquia des réactions
physiques et/ou ¢motionnelles bien particulieres gui peuvent
dépendre du type de magie utilis¢é. Par exemple, en présence
d'Agshy, les P possédant Harmonisation acthyrique peuvent se
sentir agités, irritables ou agressifs. 1Is peavent soudain avoir
chaud, voire tres chaud. [ls peuvent imaginer sentir une odeur de
soufre ou d'ozone.

Le meme type dexpéricnce peut sappliquer aux autres Vents.
Reportez-vous a leur description (pages 32-37) pour plus de
déails sur le genre d'émotions et de sensations physiques provo-
quées par chacun des Vents de Magie et les éléments vers
lesquels ils sont attires

En ce gui concerne toutes les formes de magic noire, tout PJ doté
de I'Harmonisation acthyrigue se trouvant au voisinage de celle-
ci peut ressentir un sentiment de panique et d'effrol rampant,
Neanmoins, ceci ne s'applique pas forcement a celui qui pratique
la magie noire, car son esprit se trouve invariablement envahi
d'etincelantes lumicres colorées et son ame s'emplit d'un
incroyvable sentiment de puissance.

Sens de la magie et troisiéme ceil

« Le troisieme ceil », que certains appellent septieme sens, est le
terme couramment utilise par les magisters des Colleges pour
gualifier la capacité qui leur permet réellement de voir les Venes
de Magic. D'une certaine fagon, ce terme peut vehiculer une
connotation péjorative ; aucun magisier n'acoepterait jamais
gu’on lui donne le nom de diseur de bonne aventure et ils ne se
voient certainement pas ainsi, Toutelois, cette expression est plus
ancienne gque les Colleges eux-memes et elle est entrée dans le
jargon de la plupart des magisters, i coté de vocables pluos
relevés, comme « vision spiritaelle. -

Tous ceux qui possédent le troisieme ceil voient le monde
comme au travers de deux images superposées. Avec sa vision
ordinaire, la personne aethyrigquement sensible voit de la meéme
fcon gque n'importe quel humain. Grace a son troisieme oeil, 1a
meme personne voit recllement les Vents de Magic, sous forme
de nuages et de rivieres d'énergie colorée ou bien comme la
manifestation de ses propres pensées, souvenirs, émotions,
attentes, croviances ot craintes, ainsi que celles des personnes qui
I'entourent. Chez les utilisateurs de magie spontaneés, le troisieme
ceil se manifeste communément sous forme de chimeres colorées
et de lueurs tremblotantes juste en periphérie de leur champ de
vision. Sclon la puissance du troisieme oeil, certaines personnes
peuvent meme voir les fluctuations de Uénergie magigque et les
objets ou les Etres empreints de magie, meéme dans le noir, les
veux fermés ou bandés et parfois meéme sans veux.

Certains individus au roisieme ceil surdéveloppe parviennent
meme 4 voir tout o qui les entoure sans le secours de leurs
veux: ils percoivent parfiitement les ames, les pensées e les
intentions de tous les étres vivants qui les entourent par 1'obser-
vation des volutes que décrit la magie autour d'eux, a travers eux
et au travers de tous les eléments du monde. Il est impossible
dempécher le troisieme oeil dagir et méme les plus grands
magisters, armeés de toute leur discipline, ont des difficultés 2
ignorer ses effets, C'est 'une des misons pour lesquelles ceux qui
le possedent sont souvent tellement excentrigques, quand ils ne
sont pas carrément fous. Ceux gui en sont dotés vivent €n pernt-
nence dins un univers de couleurs magiques tournoyantes et
d'apparitions mentales clairement visibles: pensées, réves,
cauchemars. visions du futur et du passe, auras et toules sortes
d'autres visions ésotériques toutes plus bizarres les unes que les
autres,

Contrairement au Sixieme sens ou i 'Harmonisation acthyrigue,
on ne peut se limiter a décrire le roisieme il (ou Sens de la
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~ UTILISER LE TROISIEME (EIL ~

Le troisieme il peut representer un excellent outil pour faire monter la tension dans une partie. Comme tous les personnages qui
ancent des sorts possedent cette capacite, qui se renforce et devient plus dérangeante i mesure (ue Ces personnages montent en
puissance, les M] peuvent se servir du troisieme ceil pour donner un avant-goiit des événements aux joucurs. Par exemple, si les
personnages se déplacent i proximité d'un filon de malepierre, le sorcier du groupe peut avoir des hallucinations dans lesquelles il
verra des amas de vers grouillants, du sang sourdre de 'écorce des arbres, des nuages pourpres tournover dans le ciel, d'étranges
motifs apparaitre dans 'herbe ou pire encore; tout ceci indique approche d'un danger. De plus, les M] peuvent tirer profit du
troisicme il pour donner des indices i leurs joucurs sur la meilleure manicre de résoudre un mystere. Sur le liew d'un crime parti-

ulicrement brutal, un personnage dote du troisieme aeil pournait avoir une vision fugace dans laquelle le visage du tueur lui apparai-
miie tel gquil est réellement, disons déformé par la volonté meurtricre de Khorne.

£n resume. le troisieme aeil est un outil desting aux MJ. Du fait qu'il est capricicux et imprévisible, les personnages peovent rarement
sspérer en acquérir une maitrise suffisante pour 'exploiter vriment. Selon votre bon vouloir (de M]), vous pouvez permetire aux
<orciers de s'en servir pour sentir la magie, ce qui les oblige & réussir un test de Force Mentale Assez difficile (-10%). Si le test est
manqué de 20% ou plus, le personnage voit quelque chose qu'il ne devrait pas voir et subit 1 point de Folie. Le troisicme ceil peut

dors servir, dans ce cas, a communiguer un indice important au groupe si les joucurs 'ont mangueé auparavant.

wgie) comme une simple sensation. Ou bien il est considére

smme un signe de folie par les gens de Empire, ou bien les
sersonnes qui en sont dotees sont reellement persuadees que ce

Celles voient autour d'elles est entierement réel. Ceux qui I'ont
ol i la naissance grandissent avec la conviction qu'il est
solument normal de voir toutes les oréatures vivantes entourcées
L une auia coloree. Mais ils peuvent egalement ¢tre convainous peir
ur famille ouw leurs amis (qui ne possedent pas le méme talent)
wils sont hantés ou wurmentes par les démons. En un sens, ces
cis el Bumilles ont raison, car ces choses existent prescue partout,
meme sioelles ne sont pratiquement jamais visibles et ne peuvent
1eragir avee le monde matériel que tres rarement.

La focalisation

Les magisters impériaux lni donnent parfois le nom de huitieme
<ns On peut se demander si la Focalisation est véritablement un
«ons (meme acthyriqued ou 87 s'agit d'une compdétence inndée ou
spprise. I s"agit fondamentalement du plus dangereux de tous les
«ns aethyrigues car c'est celui qui permet veritablement la
nanipulation des Vents de Magie, Elle peut se manifester de mille
Scons différentes, depuis de petits pheénomenes de poltergeist
fans le voisinage de la personne affectée jusqu'a des cas de
rossession demoniagues ou de combustion spontance. Quelle

ue soit la partie de Uesprit ou de la personnalité qui permet 4 un

umain d'interagir avec la magie, celle-ci est beaucoup plus
cveloppee chez un individu capable de Focalisation, Il peut ainsi
atirer a lui, concentrer et diriger un Vent de Magie en canalisant
<on energie, ce qui lui permet d'avoir un etfet tangible sur son
cowvironnement immeédiat.

samrellement, dans les petits villages ou dans les régions ou le
wuple est particulierement superstitieux et picux, les gens qui
wssicdent ce don sont souvent victimes de lvnchages ou de chasses
JUN SOPCiCres, car ceux qui n'ont pas appris a le maitriser ne
wuvent quasiment pas s'empécher de provoguer involontairement
s evenements surnaturels autour d'eux. Bt comme si cela n'ctait
ras suffisamment dangereux, les utilisateurs de magie instinctifs se
Slessent souvent ou sont souvent molestés par des entités acthy-
“igues nees de leurs propres pears ou attirées par leur usage incon-
role de la magie. De la meme fagon que ceux qui peuvent focaliser
= magie peuvent la toucher les incarnations phvsiques de la magie
peuvent egalement les toucher en retour. 1l existe des quantites de
ables et de contes populaires mettant en scene des personnes
urmentées par de violents poltergeists ou des demons invisibles
i intangibles pour tous excepte leurs victimes,

En ce qui concerne 'acquisition des trois sens aethyriques, il n'y
. pas d'ordre préétabli. Certaines personnes en possedent un ou

deux, mais il est rarissime qu'une personne matrise les trois sans
avoir regu aucune formation préalable. Les individus qui sont
capables de Focalisation sans avoir 1'un ou Vautre des deux autres
sens acthyriques sont vraiment bien malchanceux, car il est peu
probable quils réussissent jamais & comprendre comment et pour
quelle raison ils ont impression d'étre affliges d'une infortune
permanente et persécutes par des creatures surnaturelles.
Malhecureusement pour eux, ¢e sont eux qui sont le plus
fréequemment pourchassés par le Tres Saint Ordre des Templiers
Sigmarite, du Fait que leur apparente corruption est la plus difficile
de toutes a dissimuler et la plus dangereuse pour leur entourage.

Les sorts et la magie

Il existe des gquantités de types de magies et de pratiques €sote-
rigues différentes dans le Vieux Monde et ailleurs, depuis Ia magie
officiclle des sorciers assermentes de 'Empire jusqu'aux
maléfices cauchemardesques des serviteurs du Chaos.

(&

La magie est une chose tout a fait exceptionnelle et singuliere.
Elle ne provient pas de lamalgame d'autres forces, previsibles et
compréhensibles. qui pourraient exister dans le rovaume
matériel et mortel; il s'agit vraiment d'une énergie enticérement
surnaturelle émanant du royaume immortel et immatériel de
I"Aethyvr. En un sens, la magic est la substance meme de ["Acthyr.
Il faut bien conserver a l'esprit que les Vents de Magic que
percoivent les magisters humains sont de I'énergie aethyrique
pure manifestée dans U'univers matériel, La magie possede le
pouvoir de métamorphaser a la fois la maticre et la pensée, le
corps et esprit, parce qu'elle transcende les fronticres gui
s clevent habituellement entre le matériel et Uimmatériel. Tout
comme le pouvair du feu est de broler et de consumer, les Yents
de Magie colorés qui descendent des lointaines régions
nordigues ne sont pas une agitation de 'air ou d'un gaz mais le
mouvement de U'énergie vitale de la transmutation, insoucieuse
de tout ce qui 'entoure.

Afin de contrebalancer les dangers inhérents a la pratique de la
magie, les magiclens qui réussissent ont recours A toutes sories
de methodes pour lui donner forme. Certaines personnes
faconnent les Vents de Magie par de longs rituels, grice 4 leur foi
absolue en un dieu particulier ou un concept, ou eNCore Zrice i
la poigne qui leur vient d'un ego monumental, mais les effers
obtenus sont relativement équivalents. 11 existe également des
personnes trés rares, si tant est gu'il en existe, gui sont capables
Jdengendrer un effet magique controlé sans saider de la moindre
espece de formule ou de sort.




Les langagcs occultes o

Bien que les Vents de Magie soient attirés par les objets du monde
physique et cherchent i interagir avec cux, leur nature profonde
et leurs eflets n'en restent pas moins aléatoires et fluctuants. Si la
volonté et Uintellect peuvent canaliser la magie au moven d'un
sort, cette energie est tellement diffuse er puissante qu'elle exige
des pensces, des concepts et des directives d'une précision et
d'une clarté absolues. Lorsque le controle n'est pas total,
I'énergie magique peut parvenir a trouver une faille par laguelle
s‘echapper en faisant échouer le sort ou en générant un résidu
magique incontrolable.

5i l'on considere gqu’un sort est une espéce de contenant, on peut
voir que la magie atflue naturellement vers le point le plus faible
de cette enveloppe. La structure d'un sort exige une précision
sans faille et ses buts doivent étre specifiques et clairement
definis, un pen a la manicre d'un document légal dont la formu-
lation doit €tre rigourcuse afin de ne laisser place a aucune possi-
bilit¢ d'interpretation erronce. Lorsqu'un sort n'atteint pas ce
niveau de perfection, la magie peut s'échapper de 'enveloppe
conceptuelle du sort, en entrnant. au micux, des effets secon-
daires tout a fait nefastes,

Pour eéviter que cela ne se produise, la plupart des lanceurs de
sorts recourent a des formules d'une incroyable complexité de
nuniere a lier la magic et a la fagonner grice a des énoncés
congus pour ne laisser aucune faille ou 'énergie magique puisse
se glisser, ou en tout cas le moins possible. Méme les prétres et les
adeptes utilisent de longues prieres rituelles alambigquées et des

bénedictions destinées a attirer les Vents de Magie et a les
canaliser d'une maniere particuliere. Ces formules ne tiennent
pas compte des effets de leur foi sur la magie ¢t des caprices des
entites acthyriques. Mais quoi qu'il en soit, le principe reste le
MCme.

Des langages mystiques ont été développés afin de faciliter Ia
creation de ces réceptacles conceptuels parfaits. Ces langages
sont si particuliers, d'une telle profondeur, d'une telle subitilité e
leur vocabulaire recouvre une telle palette de significations, que
lorsqu’ils sont utilisés avec suffisamment de rigueur, ils réduisent
considerablement les risques de oréer un sort permettant une
dispersion de magie par manque de précision.

Le magick, un langage mystique

Pour énoncer leurs sorts, les membres des Colleges impériaux
utilisent tous un langage communément appele magick (ou plus
rarement fingua praestantia). D'apres ce que Non dit, la Mngua
praestantia aurait ete developpée avec eux et pour eux par le
maitre du savoir Teclis d'Ulthuan lui-méme.

Bien quiil soit repute €tre encore plus compliqué que la langue
tonale du lointain Cathay, le magick n'est pourtant qu'une version
simplifice de 'eltharin, la propre langue des hauts elfes, mélé i
des locutions académiques du reikspiel ancien pour former une
sorte de dialecte particulier. Bien que sa structure soit incrova-
blement complexe et son vocabulaire extréemement ctendu,
Peltharin, selon les légendes des hauts elfes, n'est qu'une version
tres simplifiée de lantique langage parlé par les étres quasi divins
quils appellent Anciens. Lorsgue les hauts elfes prononcent leurs

Limage dw magister drapé dans les robes flottantes de son ovdre et psalimodiant les syllabes d'un étrange langage occulte

est Lune des représentations emblématique les plus connues de notre bon Empive. ['imagine qu'il y a des gens, babitants des
Lrandes cifés de notre Empive ou ayant sevvi dans les anmées impériales, qui ont défa rencontré ou aperci un lanceur de sorts
semblable au personnage que fe viens de décrive, tandis gue dans les campagnes les fermiers et les paysans en ont ceriai-
nement entendu parler dans mille légendes et contes popuddaires.

Il me parait quelque pew étrange qu'il y ait si pew de gens pour mettre en doute cette fmeage si commune de la littérature
ef des fables. Nous autves, qui ne sommes pas magisters, semblons considérer qu'il va de sof efrie fes lancewrs de sovls sont
abliges d'utiliser des langages aussi étranges qu 'ésotérigues powr lancer leurs sorts, Mais pour quelle raison en est-il ainsi?
Pourrguod les magiciens de loutes sortes doivent-ils employer ces bizarres galimatias ésolérigues pour prononcer leurs incan-
lations? Le reikspiel ne peut-il suffive a leurs sorcelleries ? Pourguoi ? Et pour quelle raison doiveni-ils dive ces fncantations ?

Vil fart en croive mon estimé collégue et ami, le Magister Patriarche Verspasian Kant du Collége Lumineux, un sort est le
Processus grdce anguel un magisier, un sorcter ou tout autve usager de la magie assufettit Fénergie aetlhyrigue a sa volontd
dafin de lui donner une forme spécifique adapitée a un but particulier Le magister Kant soutient gt fa base, lancer un sorf
revient a imposer une volonié et une certitude matérielles a Uinfinie possibilité et a Uincertitude de Uénergie aetinrigue (que
Fon appelle le plus souvent magie). Car, d'aprés lui, FAetiny et « Uénergies gui le compase peuvent étre comfnares a fexistence
meétapbysigue d'un potentiel infini, insatisfail et non encore entiérement réalisé.

Le magister Kant potrsuil en affirmant gue c'est précisément parce que UAethyr est Uantithése absoliee di royanme des
maortels que ses énergies sont attirées par les certitudes de son opposé matériel, En vérité, le magister Kant pense que la seule
certituide de FAethyr est qu'en tant que produit naturel de son existence, il doit chercher & aftiver en lui la raison, la
mativation el la certitude de son opposé et, par ce moyen, réaliser le potentiel irréalisé dont il est constitué. Cetle évidence se
demontre d'elle-méme lorsque V'énergle aethyrigue s'introduit dans les royatimes matériels et se dote de lois et de conditions
d'extsience formelles qu'elle ne posséde certainement pas au sein de Uincertitude infinie de U'dethyr, ce gui provogue sa
réfraciion et Fapparition des buit coulenrs de la magie & Uinstant méme oi elle traverse U'étrange frontiére qui sépare les
renetnes immatériefs et mealériefs,

Meis, de meéme que U'énergie aetlyrique est attirée vers la présence physique et la réalité des royanmes matériels et cherche
d inferagir avec eux, elle exerce également une ativaction sur le concept et ¢'est ainsi gu'il devient possible de lancer des sorfs.
Ainsi, dans un sens, je pense que le magister Kant nous suggére que Uart de modeler la magie et de lancer un sort est Uart
d'imposer une idée précise ou un concept a la masse bowillonnante de potentialité primale gue sont les Vents de Magie, dans
le but d'exploiter cette force pour parvenir & un but spécifique englobé a Uintérieur du concept du sort considére.

— EXTRAIT DU LIBER CHAOTICA, TRANSCRIT PAR LE PERE RicHTER KLESS, INTERNE COMME ALIENE.
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ropres incantations, dans toute leur magnificence et leur
endue, ils le font dans leur propre langage occulte, 'anogeydn,
derniere langue vivante encore parlée par des mortels gui soit
wwoche de celle des Anciens.

¢ nombreux ecrits blasphématoires, consignes au cours des
secles et des millenaires écoulés, utilisent le vocabulaire et la
—rammaire du langage ésotérique des hauts elfes. En vérite, on
cut trouver des similitudes enire de nombreux langages
Testiques antiques, les langues des rmaces anciennes (les nains et
= clfes, par exemple) et les idiomes corrosifs et pervers gquem-
oient les chamans et les sorciers des divinités démoniaques, Les
wpurgateurs sermient encore plus précccupés quiils ne le sont
Icfa s'ils apprenaient que le langage mystique utilisé par les
mgisters officiels de U'Empire pour lancer leurs sorts est
spparente a la fois a la langue des elfes feeriques d'Ulthuan et aux
irzons infernaux des nécromants et des démons, que 'on
Jesigne souvent sous le nom de langage sombre,

n certain nombre d'érudits utilisent cet exemple pour soutenir
curs theses selon lesquelles tous les langages du Vieux Monde,
Lans leur varicté, descendent de celui des Anciens, La théorie de
+ langue primordiale » a beaucoup de partisans ; nombre d'entre
cux sont prompts a faire remarquer que les diverses langues du
ieux Monde sont si proches qu'on peut difficilement les définir
comme des langues séparées mais qu'il semit plus jusie de les

nsidérer comme des dialectes hautement développeés issus
fune «langue du Vieux Mondes unique. Il est vrai qu'un
“oiklander peut toujours arriver a se faire comprendre d'un
wetonnien, d'un Tiléen ou méme d'un Estalien, au moins pour
cssentiel (mais pour quelle raison pourrit-il avoir envie de le
ure, ¢'est une autre histoire). Toutefois, il existe également un
“chat acharne entre les erudits des Colleges sur le fait de savoir

le langage premier des Anciens a jamais existé, ou méme si les
wiciens cux-memes ont existé !

Le cercle intéricur des seigneurs magisters du College Lumineux
souticnt que les grands Anciens furent les premiers et les sculs
ctres a identifier formellement et a quantifier toutes les choses.
Clest-ia-dire qu'ils cataloguerent toutes les plus petites choses, les
elais et les processus presents dans 'univers materiel et presque
tous les éléments, élats et processus réalisables au travers et i
linterieur de 'Aethyr. En plus de cela, ces seigneurs magisters
pensent egalement que le langage divin autrefois parlé par les
Anciens a aujourdhui pris une existence individuelle et quil se
developpe avec chague réve et chaque pensée de tous les étres,
mortels et immortels.

I s‘ensuit que, s'il a reellement existé un langage mystigque
primordial dont méme 'anogeydn est issu, celui-ci devait certai-
nement posséder un mot ou une phrase pour chacun des plus
petits concepts et possibilites, ainsi que pour toutes les combi-
naisons de concepts el de possibilités qui existent dans la
creation, sans tenir compte de la notion de temporalite.

Natwellement, il n'y o pas grand monde en dehors de la wour
blanche de Hoeth qui puisse s¢ prevaloir d'une autorité sulfisante
pour commenter ces théories et personne n’a jamais juge bon de
le faire. De méme que l'eltharin est une version simplifiée de
l'anogeydan, le langage myvstique des clfes, le langage mystique
des Colleges impériaux est une forme dérivée de 'eltharin.
Cependant, le simple fait davoir connaissance d'une version
simplifiée de 'anogeydn dénote une capacite a saisir et a verba-
liser des concepts et des processus qui seraient autrement
inexprimables au moyen de nimporte lequel des langages
humains, Le magick est le langage mystique prédominant de tous
les lanceurs de sorts de I'Empire précisément parce qu'il est
completement exhaustif et spécifique.
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uoi gu'en puisse raconter sur la nature de la magie, I'his-
toire a lrgement démontré trois faits au peuple de
I'Empire : la magie existe bel et bien, elle est extrémement
angereuse ¢f elle représente le pouvoir, aussi bien d'un point de
1 abstrait gue physigque. Celui gui est capable de manipuler La
mugie a le pouvoir d'apporter de grands bienfaits au monde dans
cyuel il vit. Mais si le pouvoir corrompt, et gque le pouvoir absolu
ervertit totalement, alors celui que confére la magie peut
= averer encore plus nefaste, encore plus aliénant, encore plus
ruel que n'importe gquelle autre forme de puissance connue des
atres mortels, fussent-ils tyrans ou aultres.

ke nombreux magiciens en herbe ont choisi cette voie avec la
ble intention de contribuer 4 un monde meilleur, Mais, comme
¢ it Fadage, Ia route vers les rovaumes du Chaos est pavée de
nnes intentions (et de qmlqu;_x cranes...). La grande majorité
lcs personnes presentant une affinité avec la magie qui
Snoisissent de mettre leurs pouveirs en ceuvre passent leurs

PERCEPTION DE LA MAGIE

dernieres heures dans guelque cave froide et humide, dans
Pangoisse de la venue des répurgateurs et de leurs torches, quand
ils ne sont pas aspirés dans un pentacle esquisse i la va-vite, en
artendant la caresse glaciale de quelgue entité maléfigque qu'ils
ont invogquee malgre cux i force de se frotter aux forces occultes.

Malgre tout, il reste dans 'Empire des lanceurs de sorts aux
capacites prodigicuses, des mages grandement respectes et
craints pour leur maitrise de ces arts. Ces hommes et ces femmes
ne sont autres gue les sorciers des Colleges de Magie impériaux.
Is sont les seuls pratiquants de 'occulte a étre reconnus par
décret impérial. mais ¢galement par le culte de Sigmar Tous les
autres jeteurs de sorts sont catalogués comme envolteurs ou
thaumaturges, ¢t ne peuvent espercr micux gue le bicher si la
discrétion leur Eiit défaut. Cest le prix a paver quand concordent
la peur, la superstition et l'opportunisme politique, comme c'est
le cas dans les edits imperiaux et leur vision de la pratique
Magiquc,

ET DE SA PRATIQUE

proprietaires terriens, villageois, commercants, erudits ou
aristocrles, se montrent trés méfiants vis<ivis de tout ce qui
meerme  la magie, Toute manifestation  surmeiturelle, aussi
noffensive qu'elle paraisse au premicr abord, est généralement
sssocice d un désastre cense se déclarer a plus ou moins long terme.

I a plupart des citoyens impériaux, quiils soient paysans,

cux qui, dans les contrées civilisees de 'Empire, ont cu un
contact direct avee les energics ot les serviteurs du Chaos restent
res mres (les autres s¢ felicitent du contraire). Néanmoins, tout

le monde 2 entendu ces histoires de sorciers malfaisants et de
puissances des ténebres gue 'on mconte Uhiver au coin d'un feu.
Par ailleurs, tout citoven gui se rend régulicrement a l'office des
temples de Sigmar ou d'Ulric aura eu droit au préche mettant en
garde contre les méfaits du Chaos et les horreurs avérées de
I'ensorcellement.

Aussi droit et respectable soitil, celui qui pratique Ia magie sera
toujours percu par la majorite des citovens de 'Empire avec une
grande mefiance, voire une terreur affichee. 11 est dhailleurs

3l
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v Waccepte pas les présents des sorciers. Clest ce gue mon
pere disait toufours. Aussi merveillenx sofent-ils. tw finis
tougfours par e regretter »

— RUDEL. BOURGEDS D' ALTDORFE

o Y g’ tous les cramer Sauf les sorciers du fen, cenx-
fa, faudrafl voir a les noyer s

— LEviEL Hos, PAYSAN 1T AVERLAND

noter que cette tendance reste vraie, méme lorsque les autorites
civiles et religicuses reconnaissent officicllement le sorcier. Mais
sile recours a la magie est toujours considéré comme un fait
exceptionnel et terrifiant au sein de Empire, il joue encore un
rode qu'on ne peut ncgliger dans la vie de tous ces gens. qui n'en
sont d'ailleurs pas souvent conscients.

Les dicux, les démons, les esprits et les fantomes sont bien réels.
I ne s’agit pas de legendes issues d'une autre épogue. On ne
compte plus les superstitions qui exigent d'apaiser leur
courroux, de gagner leurs Biveurs ou d'échapper a leurs griffes,

Paysans

»>
La grande majorit¢ des pavsans du Vieux Monde ne remettent
jamiis en question leur idee des origines de la magie. Pour eux, il
s'agit d'un phénomene naturel, quoigue répugnant, qui fait partic
intégrante du monde des mortels, et ils ne s'embarrassent pas de
considérations quant au fonctionnement de la magie et i sa
raison d'étre, du moins pas plus qu'ils ne s’intéressent a la
pesanteur. La sorcellerie of les diableries horrifient autant les gens
de la campagne que n'importe quel autre citoven de I'Empire. Par
ailleurs, les paysans sont le plus souvent incapables de
comprendre ou de s'inteéresser 4 Ce gui constitue un sort et ce gui
le distingue, en bien ou en mal, des <arts de la campagne » des
rebouteux et des charmeresses.

Plus une region est rurale, plus la frontiere separant la supers-
tition, les arts occultes et la religion est floue. Clest ainsi qu'an
travers de nombreuses provinces de 'Empire existe une
croyance répandue, selon laquelle les esprits vivraient dans les
champs de mais et seraient chassés, voire tués, 2 lissue de la
maoisson. C'est pourguoi la dernicre gerbe de la récolte est tressce
selon la forme d'un homme ou d'une femme, puais décorée de
rubans. L'objet est ensuite considere comme Ia demeure ou le
licu de repos de lesprit de Ia moisson, voire comme Uincarnation
meme de Uesprit de 1a cereale. Les fermiers conservent la poupee
de paille en securité pendant I'hiver, avant d'en nourrir leur bétail
et leurs chevaux au printemps. [Is pensent ainsi s'assurer un sol
fertile pour la moisson de l'année suivante.

La pratique parait bien candide. De fait, il n'est pas rare pour les
villages et les grandes fermes de ne faire aucune différence entre
le rituel de la poupée de paille et les offrandes et sacrifices
honorant les esprits de la terre et de la nature, 11 est meme tres
courant parmi les communautes runtles d'entretenir une relation
particuli¢re avec Ia terre et leur environnement. Parmi ces esprits,
on compte les dieux, mais aussi diverses entités mineures comme
les nemades, les dryvades. les luting et autres « fées- de la tradition
folklorigue. Ces rituels et ces offrandes passent par un melange de
tradition. de religion. de magie mineure et d'associations avec des
creatures magiques gue les érndits de la sociéte impériale ont
soigneusement répertorices el categorisces au fil des siecles,

Le recours aux charmes, qu'il s'agisse d'objets physiques ou de
formules invogueées, reste monnaie courante a travers FEmpire, que

et la Sociéte Impéria

ce soit pour attirer la chance, se protéger contre le « mauvais ovil »
ou encourager la fertilite, l'amour et les idvlles. 1 existe ¢galement
nombre de guérisseurs et de diseuses de bonne aventure dans le
Vieux Monde. Certains sont dotés d'un véritable talent, quoigue
souvent mal appréhende, DVautres ne font que se mentir 4 eux-
mémes et 4 ceux qui requierent leur aide. Dans certaines régions,
une telle pratique est percue comme normale et hien distincte de
la magie, Mais aux veux de certains chasseurs de sorcieres et de
personnes issues de communautes moins rurales et plus impor-
tantes, ces activites constituent bien une forme d'ensorcellement,
el ceux gui la pratigquent s'exposent a de gros soucis.

Citadins o

D'une manicre générale, plus la ville est importante, moins les
habitants s¢ montrent attaches a la terre et craintifs vis-a-vis des
caprices de la nature. Les croyances citadines sont davantage
fondées sur les enseignements et les dogmes des cultes organisés
de 'Empire que sur les traditions populaires et rurales. Clest ainsi
que la perception de la magie des habitants des villes est
largement influencée par ce que les prétres lear dictent, ce qui,
une fois de plus, peut largement varier d'un ecclésiastique a
Pautre. La magie peut de cette maniere étre percue comme une
malédiction héritée des <temps anciens s, comme une manifes-
tation gque I'on ne retrouve que chez les PEIsSOnNnes « MIAUVAISES »
ou encore comme lintervention directe des demons et des dieux
les plus pervers dans les affaires des mortels. Toutes les théories
soril envisageables.

Les sorciers qui pratiquent leurs arts en ville et qui manguent de
discretion ce faisant risquent fort de connaitre un retour de baton
plus violent que préva, selon la véhémence de la communauté
rcligicuse locale.

Citovens des cités—états

Les citoyens impériaux ne sont pas tous les memes. Cependant, dans
les plus grandes villes de 'Empire, les cités-¢tats comme Altdosf,
Nuln, Talabheim ou Middenheim, 1la population est beaucoup plus
cosmopolite et ouverte d'esprit. Les sorciers des Colleges de Magie
impériaux sont plus nombreux dans les cités-€tats. De leur cote, les
citovens se sentent souvent plus concernés par leur gagne-pain et
leur survie dans I'agitation de ces métropoles que par les supersti-
tions, Cela ne signifie cependant pas que les gens des grndes villes
ne croient pas i la magie ou gu'elle ne leur inspire que Uennui et la
routine. En réalité, ils se preoccupent davantage du présent et du
matériel. ¢t préferent laisser la tiche de distinguer la bonne de la
mauvaise magic aux autorites et aux religieux, dont c'est le rile
apres tout. Ceci ¢tant dit, rares sont les citovens qui choisiront d'eux-
mémes davoir affaire 3 un magister, et plus mres encore ceux gui
souhaiteront assister 4 'exercice de lear étrange art.

Certains, parmi les classes les plus instruites de I'Empire, comme
les gens fortunds, ceux qui ont vovage et ceux gqui ont beaucoup
lu, sont conscients que la magie n'est pas mauvaise en sof, mais
gue son utilisation est extréemement périlleuse, aussi bien physi-
gquement que spirituellement. Il en est méme qui savent qu'il ne
s'agit pas d'une énergie propre au monde des mortels, comme la
pesanteur ou la lumiere, mais gu'elle vient d'ailleurs,

La majorite des habitants de I'Empire, en particulier les serviteurs
des cultes de Sigmar et d'Ulric, ne font pas grande différence
cntre le danger représente par les «vils ensorcellementss des
divers envoateurs et thaomaturges du Vieux Monde, et la magie
reconnue des magisters des Colléges impériaux. Les millénaires
de superstition, de paranoia ¢t de peur irmisonnee ne s'effacent
pas du jour au lendemain.
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a4 toujours cté difficile de déterminer le nombre de
porsonnes qui pratiquent la magie a travers "Empire. Chez les
mains, la sensibilité 4 la magie ne se tansmet pas de
crition en génération et ne se partage pas forcément entre
nbres d'une méme famille. Deux humains n'ayant pas la
indre affinité avec la magie peuvent parfaitement donner
ssance 4 un enfant gui savérera hypersensible dans ce
ndine, la reciprogue etant également possible, quoigue moins
rante. Les sorciers se sont penches sur [a question depuis 1o
dement des Colleges de Magie et leurs conclusions varient
wdement. Ceux gqui connaissent e micux leur sujet
cordent cependant sur le fait gqu'un enfant sur mille environ
esente le potentiel de pratiquer Ia magie.

riains sorciers ont remargue gue guand les Vems de Magie
fflent de toute leur force, comme ce fut le cas lors de la
nde Guerre contre le Chaos ou, plus récemment. durant la
npete du Chaos, il semblerait quiil v ait un pic de naissances
whividus naturellement sensibles i la magie et capables d'en
lipiler les forces, consciemment ou non. 8i certains avancent
¢ ceci ne peut que renforcer les Colléges de Magic, d'auntres

astent sur le fait que les puissances du Chaos en profiteront
L autant, sinon plus.

Sorciers «épanouis» s
LY

La magie et les arts occultes ne laissent personne indifférent. Les
humains ne font amais U'erreur de négliger ces aspects. La peur de

lennemi intericurs (la subtile corruption du Chaos) fait pariie
integrante de L culture impériale et est associée a tout individu
manifestant des pouvoirs magiques. Tous les impériaux sont supers-
titienx, la |‘.|'.L|!|lu' revenant sans aucun doure aux Pavsans des régions
reculecs, les intellectuels opulents des grandes cites faisant
davantage preuve de modération, Tous font cependant montre de
paranoi, sans doue 3 juste titre, guand il s'asic de magie et de sorcel-
lerie. Clest ainsi que persiste une sainte horreur du changement et
de la damnation, largement relavee par le culte de Sigmar, Certaines
personnes, en particulier dans les citésérats comme  Alidort,
esquivent les discussions tritant de magie au moven d'un sourire et
d'un bref commentaire en aparté. Il ne faut pas voir E un mangue
d'interer, mais plutot une certaine angoisse a la simple évocation de
ces choses. Personne ne souhaite attirer 'attention des répurgateurs
ou de quelgue esprit maléfique en se liveant 4 des discussions futiles.
Le plus souvent, ceux qui ne semblent pas s'émouvoir quand ces
domaines sont abordes ont quelgue chose a cacher, 1 moins d'ére
cux-memes ignares, fous ou voues au mal.
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Remercions la clairvoyance de notve grand émancipeteny;, UEmperenr Magnus, gui nous a fpeviis dexplorer les arts
micigicrees. Remercions égatenent les merveilfenx enseignements de nos fondaienrs, fes grands maitres du savoly gue sont Teclis,
Finrefr et Yrtle. Nous autres du Collége Lumineux savons gque l'énergie aethyrigue, on inagie, reste la substance fondamentale
de tous les diewx, guels que sofent leurs desseins, et gue la magie n'est fondamentalement ni bonne ni manvaise. Elle est. On
peut la contrdler pogr fairve le bien ou le mal. mafs toute magie sowmise n'est gue l'énergle avengle de la transmautation.

Clest ainsi gue Te lien entre fa magie, les diewx, lear veligion et lenrs prétres apparail capital, En effet, bien que nombrewy
sofent cetx, Dors des minrs sanclifiés de ce prestigicnx Collége, gui taxeront mon fropos d'bévésie, v comprris parmi nos alliés
et coelte de Signiar; fCaffivme guee la magie ful emplovée par fes prétres de UEmpive, alovs gue ces mémes ecclésfasticquies condaim-
nefent les sorciers de village d'antan pour pratigue de vils ensorcellements. Comment désigner les miracles réguliérement
susciteés par les prétres de noitre Empire, st ce n'est contme une forme de sorts? Et conment ces priéres pourraient-elles donner
nafssance a des miracles auitrement gue par la grice des énevgies magigues ?

Depuis la création des Colléges de Magie, nous autres magisters avons pu confrer et dissiper de nombreux «mivacles»
eRgendres Pour nous nitive. fe suis persuadé gue nous n'aurions pas pu les contrecarver sans gu'il se soft agi d'invocations d'un
penre on d'un autre,

Fendant des stecles, les prétres of antres ecclésiastigues de cel Empive ont foud dua monopole de la pratigne de la magie, gui
me servall gue fes fntentions de lears dicux ef de lears cultes, fitt-ce pour soigner les malades el assurer iune mofsson abondante,
ot forcer lobdissance de leurs onailles. Mais depuis la fin de la Grande Guerre, nous autres magisters avons changé les régles
ret pewl-étre la théologiv) de cet antigue éguitibre des forces, car nous ne reguérons aucunement Uintervention de dieux on de
démaons pour gque nos «mivacles » agissent. Nows manipudons la magie contme un potier modéle largile  avec doigté, expérience
gt concentration, et non plis par la pefére et la fof.

Alors, pour gire les choses sofent bien claires, bien gue les bénédictions et fes mivacles des ecclésiastigues de UEmpire soient d'un
genre qui differe de la magie des sorts de magisters comme nous-ménes, cela n'en reste pas moins de la magie. fe suis convaincu
gree ce gui distingue les dewx formes n'est gu'affaire de choix et de contrile de soi. La priére du prétre fait appel a la magie divine
ot théosofibigque, tandfs que nos sorts tressent les mailles d'une magie brute ef occulte selon les Huit Vents chromaligues.

Les magisters apprennent a vodr a contrdler et a manipeder les divers Vends de Magie powr en tiver des sorts spécifigues. Nous
sonnmes responsalbles de lopération du debut a la fin. 5i quelque chose tourne mal, c'est le résultat de notre mangue d'expé-
rlence on de controle. Quand un prétre prie sa divinité pour requérir son assistance, le «miracle» engendré par le biais de
Ubomme n'est dit qu'a Vintervention divecte du dien invogué ou de U'un de ses servitenrs, Etant donné que les miracles et les
sorts sont des manipulations de la magie, lewrs maniffestations, divines comme occrltes, sont toul a fuit coonparalies. La seule
différence se trouve dans le fail gque le magister agit divectement sur la magie, alors gue le pritre demande a son dieu de la
maniiler ponr produire le «miracte » soalaité, Rarves sont les fprétves, st tant est gu'il v en ail, gui comprennent le frrocessus,
deéfrasse le foit quils prefent fewr dien et gue ce dernier réiond a leurs requétes.

Les prétres et ecclésiastiques qui penvent fafve appel a la magie divine n'ont pas besoin de connaitre quof gue ce soit dans
Fart de la magie et des sclences occulles. Cest pour celfe seule ratson quee fe Hen entre les miracles cléricanx et la magie des
sewciers n'a famais ¢lé reconnu onveriement, Les préfves se contentent de prier avec Dipmilité et une foi sans faille ef, s$5fs en
cfwrosirent Venvie, les dienx accovdent les mivacles sollicités. Tant gue les ecclésiastigues ef les auirves dévols du dieu foni preqve
elee resprect el de Pobéissance adégquals, les pridres auront une chance d'étre entendues el les mivacles powrront étve enfantés,
conpme cest fe cas anjourd bl

Bien entendu, fes miracles élant prodignds par la divinité par Uintermédiaire de Vecclésiastigue, ce dernier ne coiert auctn
Fisgfre, o moins gie son dien soft particalierement cruel Le anivacle est véalise on il ne Uest pes, selon les cas. De lewr cOté, cenx
ggted Pratigrent la magie occulte subissent fagjours e contreconfr de lewrs éclbecs, car oo sont eux gui manipelent les énergies,
el non guelgue prissante entité aethyrigue,

Cerx gui recourent a une magie dont la source nw'est pas divine doivent étrve des magisters accomplis au grand discernement
£'ils vewdent éviter les hévues el pouvodr produire des effets dignes de mivacles Alors quie nous auires magisters nous servons des
cléments de VAethyrien gui nows pareiennent par les Poriails du Chaos sous la forme des Venls de Magie, les ecclésiastigues
entrent, eux, en confact avec UCAetbyrien pour invoguer lewrs miiracles. OQuel est donc la chose gui permet a des personies
magiguentent inaptes, compie le sont la majorité des prétres de PEmpive, de communiguer avec les entités de UAetbyrien ef
méme, de les prier d'engendrer guelgque wmiracle par lewr intermédiaire ? Comment est-il prossible qu’un dévot sans la moindre
Sormarion meagigue prisse réalfser des prouesses gi'tn magister e pourra espérer produdve gu'aprés des mois, vrolfre des anndes
e ‘Eluddes ef de pratigue assidues # Cest Ia gue se cache Uun des plus prands secrets de notve monde, goi nous révéde un des fonde-
ments de fa natire de la magie, des diewx of des lens existants entre fes mariels et CAethyrien.

Interrogez-vons sur ce gui ermet arx lanceurs de sorts de domprter et de contrdler la magie. Nows avons la capacité de
Percevoir ef de toucher, en guelgue sorte, les Vents de Magie. Ce n'est pas parce gue nous arons cette aptitide gue nous sarons
Sorcénment nous en serviv; de la méme manifére gue n'importe gued bronain né avec denx yeux ef dewx maing sail rarvenrent live
ef derdve sans gu'on le ud ait appris. Les magisters contrdlent la meagie par le Diais de technigues el de forndes déconvertes au
conrs des siccles, par déduction logigue et empirvisme, De feur o6lé, les ecclésiasticues sont capables de réaliser des mivacles par
fer senfe viguenr de lewrs crovinces ef de lewr fol.

Je suis certain gue vous aures fous noté gue plus Vecclésiastigue est plenx ef dévond, hlus ses pricrves suscilant des Dénddic-
Fons on des mivacles diving semblent élve écowtées. Le Théagonisie de Sigmar el FEmperenr Magnus en personne ne sonl-ils ys




Chapitre 11I: La Magie
la Société Impériale

clebres, entre attres choses, pour avolr réalisé les flus impressionnanfes prouesses ? fe sufs mof-méme, Patriarche Supréme
vs Colféges de Magie, ¢lu par mes pairs, formé fiar le grand Teclis en personne, forcé de me démener pour reproduire de tels
Tets, qei'il sagisse du powvoir guavait Magnis de bannir les plus puissants des démons, on de celud qu'il avail de dissiper
o diableries des plus redoutables sorciers de Tzeen'eth, capacités qu'il ne devall gu'a sa foi sincére ef absolue en la grandeur

¢ Sipmiar Heldenbanimer

Comnment se fait-il que les croyances instinctives et les émotions des prétres sofent aussi efficaces pour controler la magie
que les enchantenments raisonnds, maitrisés prar la pratigue et issus d'une déduction logigue, tels gue fes faconnent les divers
agisters # Simplement, mes frérves el sceurs, pour la vaison suivante : bien gue UAethyrien existe depis Paube des temps, tout
Slan, foute ddentité, tonte persomialité qui ) vésident furent formés par les pensées et les sentiments des mortels. Cela signifie
we des dieny enx-mémes sont la création de Vexpérience mortelle. Bien gue nous soyvons, mortels, i la mervcl des dieax el des

feaoms, s restent nos crdafions, ef non e contraine.

5P tous les diewx et les démons sont des manifestations des pensées, des songes ef des sensations du royaume des mortels,
cla n'expligiee pas pourguoi ils répondent avec tant dempressement a la foi de cenx qui les vénérent, me direz-vons. Cela
signifierait-il que certains diewx, voire tous les diewx, requiérent la foi des mortels pour conserver leur propre identité # s
civent ainsi ¢tre amenéds @ des démonstrations trés spectacidaives de fewr existence, aussi bien pour s'en nourriv gue pour

crconrager une fervenr accrue de la part des croyvanis.

Ceci powrrail expliguer ;mm'.rmr:f Yt mmergie ef les powvoirs des serviteiirs du Chaos s'avérent souvent plns redonlables gite

ceny des magisters de U'Emprive. ©

‘es sorciers sont d'une part cafiables de manifrler les Vents de Magie, comme nous autres

niagisters, mais font également preuve d'une imniense dévotion envers lewrs dienx démoniagues, avec lesgueels ils ont sonvent
o lfen privitégié. En effel, cela nous atderait a comprendre pourguot les pouvoirs des sorciers gui vendent hommeage da
[zeentch, ce démon qui surpasse tous les dieux en matiéve d'étude magique, sont s terrifiants. En flus des pouvoirs conférés
Dar lewtrs supidigues, fes sorciers du Maitre du Changemeni possédent une connaissance divinement insuffiée de la magie gui

defuisse Dien souvent celle de tous les auires feteurs de soris.

Weis malgré cette possible vérité, je suis persuadé gue nous autres magisters des Colléges de Magie impériaux ne devons
s suivre lenr exemple en se lournant vers quelque dien pour s'en attiver les bonnes grdces et espérer assocler cette faveur a
ire science acculte. Rien n'est gratudt dans celte vie ou la suivante, et si je suis prét a me fier a mes propres capacités et
miites, et a accepter foules les errenrs gue fe pourrai faive en tssant mes sorts, fe ne souhaite aucunement me lover a la
Sienveillance espérce d'une divinité qui appelle ma ferveur ef mon dévowement, plus gue j'ai moi-ménie besoin de Son aide.

— EXTRAIT DE LA TROISIEME LETTRE AN COLLEGES DE MaGIE, DU MAGISTER VOLAxs, TIRE DU Ligrg CHAOTICA, COMPILE PAR RicHTER KLESS

me maniere génerile, on peut dire quiil existe deux catégories

personnes qui pratiquent la magie 4 travers 'Empire: les
reiers reconnus et les clandestins. Les magisters des Colléges
= huit Ordres de Magic et tous les autres, ceux qui osent frayer
e l'occulte.

Sorciers de village
- g
e+ magisters collegiaux appellent sorcier de village toute
orsonne qui recourt 4 une forme rudimentaire et principa-
ment autodidacte de magie aux applications pratiques. [l va
s dire que les intéressés préferent gquant a cux ne pas se
resenter sous cette appellation, favorisant des  titres  plus
destes ou, au contraire, sensationnels {(guerisseur, sage,
smentaliste, ete.). Quand ils ne sont pas directement considéres
mme des tetes a bruler, ces sorciers clandestins sont généra-
ment désignés par le terme de «malins » aux quatre coins de
Empire. Pour les magisters, ceux qui pratiquent cette magie de
= ctage en autodidacte et en secret, alors quils sont issus de
ieux riches et instruits, portent le nom d's occultistes ».

c1 u'on raconte gque certiines conventions dient Surveci sous
¢ forme ou une autre aux siecles de persecution, il n'existe pas
< mradition a proprement parler de cette magie vulgaire, Parmi
== plus celebres, on compte le soi<disant écheveau élémentaliste
L du meins dhapres les magisters collegiaux, n'est quun tissu
ssible diineries prétant a la magie une origine et des vertus
tlement erroneées. [ n'existe bien entendu aucun Collége
Elémentalisme reconnu par les autorités civiles ou religicuses,
s répurgateurs sont plus que determinés a éradiquer ce qu'ils
nsiderent comme des «sorcieres en mal de reconnaissance. »

II v a peu de chances qu'il ait jamais exist¢ dans 'Empire une
ecole délémentalisme, Iégale ou non, Une telle institution
n'aurait certainement pas pu exister dans le plus grand secrer et
aurait donc assurément attire les meutes de chasseurs de
sorcieres armes de leurs brandons (sans parler de Pattention,
voire de lire, des Colléges de Magie). Les sorciers de village ayant
mal identifi¢ la source de la magie, chacun de ces prétendus
clementalistes aura probablement fini par puiser dans les Vents
de Magic sans le moindre discernement ou controle, ce qui
SOUivALL & recourir 4 la magie noire.

Les magisters des Ordres reconnus admenent 3 mols couverts
qu'une faible magic peut ctre tirée de choses ordinaires pour
engendrer des sorts de bas etage. Harrive d'ailleurs a ces sorciers
de puiser dans ces forces pour alimenter leurs sorts les plus
faibles. Cela peut amener ceux qui ont assez de lucidité a réaliser
que 5'il existe des sorciers clandestins et des occultistes qui se
cachent a travers le Vieux Monde pour exercer leur magie relati-
vement inoffensive, qu'on pourrait qualifier d'-ambiante -, les
Colleges de Magie seraient tout 4 fait susceptibles de chapeauter
ceux qui se montrent capables de maitrise et de discipline. A la
verite, certains magisters collégiaux n'heésitent pas a se deéplacer
pour investiguer des qu'ils entendent parler de tels élémenta-
listes, espérant réussir i les convainere, parfois par la contrainte,
de rejoindre 1'un des Colleges de Magie. 11 ne faut en effet pas
perdre de vue gue guicongue se montre capable d'apprendre a

canaliser la magie de maniere refativement stre, méme lorsqu'il
s‘agit d'¢énergies aussi faibles que la magie «ambiantes qui
imbibe la terre et la mer, peut faire un apprenti prometteur, mais
aussi un ennemi tres dangereux si jamais il devait étre corrompu
par les puissances des téncbres de ce monde. Quand un tel
elementaliste est découvert par un magister, il a généralement le
choix entre etre évialue pour rejoindre I'un des Ordres de Magie,




etre exécuté ou, pire encore, étre pacifié (pour plus de
renseignements, veuillez consulter la définition de la pacifi-
cation, page 6.

Envouteurs

-
Les envouteurs sont des sorciers de village ayvant survécu a la
pratique de lear art spontand sans perdre totalement la raison,
Leur éventail de sorts est plus large et les domaines qu'ils ont
explores sont toujours tres douteux, En d'autres termes, €n rison
de leur ignorance guant au fonctionnement et a la nature des
Vents de Magie et des sorts fiables, ils ont commenceé a recourir i
la magic noire sans méme le savoir. [l en résulte que les sorts des
envouteurs sont plus varies et un peu plus puissants que les sorts
tres communs des antres sorciers de village et les sorts les plus
taibles des Colleges de Magie. s posscdent ainsi de nombreux
elements des Vents de Magie, ainsi que certains des Sombres
savoirs. Les sorts des envotteurs sont souvent d'une puissance
semblable i celle de la magie mineure, telle que 'enseignent les
Colleges de Magie, Néanmoins, puiser dans de telles diableries,
mixtures de magic noire, finit toujours par imposer un tribut a
P'esprit et 'ame de l'envotdteur

Les envoureurs errent plus souvent sur la voie de 'amoralité,
plutor que sur celle de 'immoralité, en equilibre sur la corde
raide gui sépare les sorts rudimentaires de la corruption totale
quengendrent [a magie noire et les promesses du Chaos,

Thaumaturges co

Les thaumaturges correspondent aux quelques rares envoliteurs
qui ne se soumcettent pas au jugement des Colleges imperiau,
cchappent aux répurgateurs ¢t ne sont pas consumeés pas leur
propre magic. [ sagit de lanceurs Jde sorts expeérimentés gui
recourent a4 la magie noire de plein gré pour alimenter leurs
effets aethyriques. [ls sont corrompus par ces énergies et meéme
probablement seduits par les promesses que leur murmurent les
demons, On peut dire gu'un thaumaturge ost un envoulteur bicn
conscient des dangers de la magic noire, mais gui s'en Ache, au
point de sy fer Ces vils mages cherchent activement a étudier
les voies du Chaos et a maitriser ['art de Uinvecation et du
controle des démons. [ls aiment se preésenter sous le titre de
s démonolognes

Puisque  les thaumaturges puisent dans la magie noire si
fréquemment et convoquent les entités cauchemardesques du
rovaume du Chaos, il va de soi gu'ils présentent un danger bien
réel, i la fois pour ceux gui les cotoient et pour eux-mémes. Leur
ego n'a pas de limite, de méme que leur volonté de fer [ls sont
bien souvent mentalement instables, souffrant de paranoia aigud
et parfois de mégalomanie, Cest de leur plein greé gu'ils ont
adopieé les Sombres savoirs de la magice du Chaos,

5'il est theoriguement possible d'embrasser seul 1a vie de thauma-
turge et de recourir aux Sombres savoirs par le biais de la magie
noire, ces lanceurs de sorts pervertis finissent toujours par
flagorneries  des  dieux

succomber aux avances ¢l oaux
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« Les dienx répondent aux priéves des piewx et chitient tous les autres, les prétres étant fes plus pleny de tous. »

— REFLEXION COURANTE CHEZ LES PAYSANS DE L'EMPIRE

CCoute Dien, mon garcon, parce gue fie risgues de passer pour un bérétique avec tes idées stupides! Les servitenrs des
divux, qeils soient tous bénis, ont pouroir de faive Uboulot dlenr diew quand besoin est. S'agit pas o pouvoirs pour rans-
Gner les bumeurs diaboligues en sale ensovcellement! Rien a vofr avec ces mages-fsters de la capitale! Y'a pas une once de
rsemblance entre les dewx et que la langue te tourne noire si tu Uavises d’y repenser!s

— CONSEIL APPUYE D'UN PROPRIETAIRE TERRIEN D'UNE COMMUNAUTE AGRICOLE DES FAUBOURGS D ALTDORF

wAb non ! Je servais bien incapable de faire comme ceriains de ces prétres! fe ne méne fras une existence assex pieuse. Enfin,
e pafs Dien an tewple guand le jowr arrive el je pratigue les bonnes offrandes grand je dois partiv en voyage, mais 1y a bien
rrofr de vins de qualfté et encore plus de jolies fentmes a travers le moncde pour passer towd soa temps en priere. Je divais qu'il
il donner aux dienx ce qu'ils attendent pour pouvoir vivre [ibéré des interventions divines et 8'en confenter!s

— OPNION DUN RICHE ETUDIANT DE L UNE DES UNIVERSITES POUR JEUNES ARISTOCRATES DE TALABHEIM

«Les prétres font appel a la pudssance théasopbigue de lewrs dienx frar le biais des prieves et des suppliques. Il s agit d'une
faveur divine penétrée de la volonté et des intentions de la divinité, gui Faccorde directement au fidéle. Cela ne demande
aricane forme d'instruction, de conscience ot de recotrs a la «magies de la part de Ueccléstastique, Une fois la suppligue
rerminde, gu'elle prenne la forme d'une stmple priéve ou d'un sacrifice rituel, le diew y répond s estinie gue le prétre en est
digne, de la maniére qui luf parait la plus appropride. S¢ la priéve est entendue, alors le diew en question s'invite dans notre
mande de mortels par Uintermédiaive de Son servitenr: le prétre, et prodigee e mivacle exigé par {a situation, »

— UNE INTERMINABLE EXNPLICATION DES MIRACLES, PROFEREE PAR UN PROFESSEUR EN THEDLOGIE AU SENINATRE DE SIGMAR, A NULN

« Ces ‘miracles’ gue vos prétres bumains prennent pour des démonstrations de Uintervention divecte de lenrs dieux ne sont
guee des sorts d'un autre type. Les prétres sensibles d'un point de vue aethyrique canalisent sans le savoir les éléments des Venls
de UAethyr par le biais de rituels complexes et d'une foi sans faille, puis ils les modélent selon leurs attentes conscientes et
subconsctentes. A Uinstar des dieux, qui sont eux-mémes créds et faconnés par les efforts et les espérances des mortels, naissent

leners benedictions, »

lemoniaques du Chaos. Les thaumaturges (ou demonologues)
mmencent gencralement par venerer un ou plusicurs dieux du
hios, en se¢ fisant parfois magus d'un culte du Chaos ou
critable sorcier du Chaos. Avec le temps, leur magie se montre
2 plus en plus corrompue et influencée par les intentions et les
fesirs du ou des dicux qu'ils réverent.

Nécromanciens

(o
Les rarissimes lanceurs de sorts humains qui ne sont pas entic-
rement consumes par la puissance empoisonnée de la magie noire
u de la malepierre finissent par constituer quelques-unes des
lus redoutables creatures qui arpentent ce monde. [ls marchent
lans les traces mandites de Nagash, le Grand Nécromant en
Sorsonne, celui qui créa Pabjecte science de la nécromancie il y a
ant de millénaires. Parmi ceux qui emploient illégalement fa
nagie, rres sont les personnes que 'on honnit et pourchasse

mme les necromanciens. Il s'agit d’hommes et de femmes qui,
OUr uUne rison ou une autre, ont evite les enscignements des
Colleges de Magie pour se pencher sur les sombres arts de Ia
liablerie afin de devancer la mort et de tirer une nouvelle
puissance de ce simulacre de vie, Ces mages manipulent ki Dhar
wour prolonger leur espérance de vie ¢l conguérir la mort en

olant I'ordre naturel. 5i 1 plupart des necromanciens emploient
les rituels, il existe egalement une liste de sorts specialises qui
lstingue ces lanceurs de sorts sans scrupule des autres rencgats,

Pour la plupart des habitants do Vieux Monde, les necromanciens
wosont que la preuve vivante (et parfois morte-vivante) qu'il ne
Sl jamais se fier aux sorciers. Certaines gens du peuple sont
sen entendu capables de faire la distinction entre les traitres ot

— ATTRIBUE A UN DISCOURS DU MAITRE DU savom Tecus

les magiciens reconnus, mais il suffit d'evoquer les ames enlevees
aux portes de Morr afin d'obeir aux caprices d'un sorcicr pour ne
plus voir que le mal ou pour transformer une assistance bien sage
en foule frénétique. Au-dela de ce malaise et des émeutes, les
necromanciens doivent s'attendre a etre pourchasses par les
pretres les plus z¢les, les magisters et les chasseurs de sorcieres,
sachant que le moindre faux-pas entrine souvent une ardente
agonie sur le biicher des répurgateurs.

Pire encore que ces ennemis qu'ils doivent fuir, les nécroman-
ciens se retrouvent invariablement transformes par la magie
noire qu'ils manipulent. A force d'y recourir, de nombreux nécro-
manciens développent des afflictions physiques, adoptent un
aspect cadavérigque, dégagent une puanteur abominable ou
sombrent dans la folie. Ces altérations et les morts-vivants dont ils
aiment s'entourer les poussent de plus en plus a 'écart de la
bonne societe, Lexistence des necromanciens finit toujours dans
une certaine salitude.

Face a de telles forces, on est en droit de se demander ce qui peut
pousser quelquiun a faire le premier pas sur la voie de la nécro-
nuancie. La rison la plus évidente est probablement Ia suivante:
la mort est omniprésente dans le Vieux Monde. Des terreurs gui
hantent la Drakwald aux fléaux galopants qui s'infiltrent dans les
endroits les plus inattenduos, la vie parait bien éphémere. La
mortalité est une notion qui ne quitte jamais les pensées de tout
un chacun. Elle est representee dans la decoration, sur les
bannieres, les armures et méme les porte-hbonheur. Les reliques
recuperces sur les martyrs et les personnalités religicuses font
partic des biens les plus recherchés, et la plupart des gens
portent sur cux une meche de cheveux ou un os preleves sur un
cadavre pour se prevenir du mauvais avil. Er si nombreux sont
ceux qui se résignent 4 une existence miserable, quelques-uns




rejettent ce que le destin leur offre et choisissent détre les
propres maitees de leur vie et de leur mort

{o
Les magisters collegiaux ne sont que ces lanceurs de sorts et
autres individus sensibles a la magie qui ont eu les moyens et la
chance de pouvoir rejoindre 'un des huit Ordres de Magic. 1s se
montrent assez dissemblables d'un Ordre & lautre, lapproche de
la vie et les enseignements restant distinets, de maniére plus
subtile pour ces derniers. Clest pourtant chez cux que 'on trouve
les formes les plus avancees et stables de science occulte, telles
que les pratiquent les humains du Vieux Monde. lls sont

ares sont 1es jeunes qui osent meme envisager d'éudier la

magic, Quand ils en ont lidee, cela se limite le plus souvent

4 un caprice. Mais il existe des exceptions. Les gens qui
soupconnent leur aptitude magique ne sont pas trés nombreux.
Par ailleurs, devenir lapprenti d'un magister est quasi universel:
lement per¢u comme une mauvaise idée. Quand un jeune a le
courage ou linconscience d'insister pour étre envoyve comme
apprenti a Altdorf, on le place généralement dans un pensionnat
religicux tres strict ou on le charge de besognes encore plus
creintantes dans les champs. La plupart des paysans de 'Empire
ne connmaissent dailleurs rien des Colleges impériaux en dehors
de quelques legendes datant de I'épogue de Magnus. 11 v a done
peu de chances pour gqu'un jeune soit conscient qu'il existe pour
lui une possibilite d'étudier pour devenir magister, carriére i
laquelle tous ces adolescents ne pensent donc méme pas.

cgalement les sceules personnes officicllement habilitées i
pratiquer la magic non divine au sein de I'Empire.

Prétres et

ccclc'siastiqucs

Certains ecclesiastiques des nombreux temples et sanctuaires des
divers dieux de 'Empire sont capables dinvoquer de véritables
«miracles» par lintermédiaire de ce qu'ils présentent et
percoivent comme lintervention directe de leur déité. Selon
cctte perception, ils ne sont pas considérés comme des lanceurs
de sorts par les gens de 'Empire, qui ne les associent absolument
pas a ki magie.

Autres mages
du Vieux %/lnndc
-

Il existe bien d'autres types de magiciens dans le Vieux Monde
tles mages cultistes, les sorciers du Chaos, les enchanteresses
bretonniennes et les mages de glace de Kislev, pour n'en citer
que quatre), Certains sont plutor bienfaisants pour leurs commue
nautes respectives, d'autres moins, et quelques-uns ne sont meme
pas humains.

La pmgg‘niturc
des magisters

i
o
Les Colleges de Magie impériaux considérent généralement le
celibat comme le statut ideéal. 11 existe néanmoins quelques
magisters pour entretenir une relation affective, mais également
accueillir des enfants dans leur vie.

Le College d'Amethyste et le College Lumineux sont trés stricts
sur le célibat, Lear Ordre interdit & ses membres d'avoir des
relations soutenues avec un homme ou une femme. On cconte
cgalement que les Vents spécifiquement embrassés et étudics par
ces deux Ordres privent leurs adeptes du désir et de la volonté




cmes d'entretenir de tels rapports. Aucune loi interdisant ces
sons n'existe pour les Colleges Doré et Celeste, mais leurs
gisters sont le plus souvent 3 ce point accapares par leurs
des gquon ne connait presque aucun membre maric ou
ent. Personne ne sait réellement ce qu'il en est des regles et
cs convictions dans le domaine des relations amoureuses des
leges ’Ambre et Gris, respectivement misanthrope ¢t tres
csterieux. De leur cote, les Colleges de Jade et Flamboyant
pposent aucune restriction A ces rapports, gue ce soit par le
s de regles internes ou d'une influence extéricure.

1 aspect essentiel de la préférence aethyrique de Ginpran est
nstitué par le désir et les énergies liés a la ferlite et la crois-
we naturelles, cadre dans lequel rentre le fait de fonder une
nille, On sait que des hommes et des femmes de cet Ordre
-pondent activement a Uinsistance de Ghypran. Les enfants ainsi
cendrés et eleves Anissent presgue toujours par rejoindre
rdre. A l'instar du Collége Flambovant, le Vent rouge d'Agsby
courage la passion et le desir, qui ne doivent, selon eux, pas étre
primés par quelque regle ou convention. Bien que cela ait
rvent débouche sur des relations familiales houleuses et peu
ranouies, P'histoire a connu guelgues magisters Flambovants
coant assure 'éducation de leur propre progéniture.

La progéniture

des sorciers de villagt
et des envouteurs

—
= sorciers de village et les envoiiteurs ruraux font plus souvent
cs enfants que les magisters collégiaux. La tradition de ces
reiers clandesting se transmet de parent a enfant. Mais cette
cthode présente un risque important, Le jeune qui apprend une
agie déja «bancales, transmise par o0 pere ou sa mere, aur
wore plus de chances de faire des erreurs. Y'un autre cote, ceux

P survivent a cette education s'averent souvent plus confiants
nuitrisent mieux leur art périlleux que leurs parents. LEmpire
weorge de récits de familles de sorciers. de soeurs sorcieres ou

Cenfants possédés par le démon gui massacrent leurs voisins et
ussent par eliminer leurs parents.

Manifestations spontanées

wlques individus issus de familles ordinaires manifestent
dtement o¢ gui ressemble a des pouvoirs magigques. La plupart
s parents de 'Empire sont si superstiticux, gu'ils verront dans
-5 talents surnaturels la preuve que Uenfant est possédé par un

démon. Ils iront alors probablement querir un exorciste pour
«nettoyer le mal» qui habite leur enfant. Cest souvent le sort le
plus ¢nviable pour un tel individu, On sait gu'il n'est pas rare que
des parents soient 4 ce point effraveés, gqu'ils eliminent directement
leur rejeton, Biisant passer la mort pour accidentelle. Ceci est parti-
culicrement vrai dans les zgones rurales ou les bourgs dont les
prétres sont tres 4 cheval et alarmistes sur out ce qui peut
évoquer les enfers. Bien qu'il soit proscrit par 1a loi et les saintes
ecritures, Uinfanticide n'est pas si rare a travers le Vieux Monde.

Parmi ceux gui naissent avec affinite ou gui la manifestent plus
tard, quelques individus ont Noccasion dintégrer un College de
Magie. Les Colleges offrent une formation formelle et parfai-
tement reconnue aux arts occultes. Bien que leur existence
puisse s'averer difficile et semée d'embiiches, ces érudiants
auraient pu connaitre bien pire.
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LES COLLEGES DE MAGIE
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es légendaires Colleges de Magie constituent le fover

impérial de l'apprentissage et de 'érudition occultes,

miais il existe une différence subtile entre ces institutions
o1 les Ordres de Magie, meéme si la plupart des gens de I'Empire
Jui connaissent ces entités emploient indifféremment les deux
lermes.

Les Ordres et les Colleges

Les Colleges de Magie sont des licux d'enseignement et des
n=titutions politiques. 11 s'agit de biatiments physiques
abritant nombre d'apprentis, de magisters (titre indigquant un
sorcier, membre a part entiere du College. de ce fait autorise a
pratiquer et enseigner la magie) et divers domestiques. Les
Colleges se composent de constructions centraliscées
permettant 4 'Empereur de contacter quand il a en besoin les
satriarches ou les membres les plus haut placés des Ordres
respectifs.

Les Ordres de Magie correspondent quant 2 eux a des
Jomaines de magie et de savoir, 4 des personnalites, des philo-
<ophies, des idéaux, des rituels, des traditions et des objectifs
que les Colleges transmettent a leurs apprentis. Mais les
Ordres sont egalement des organisations tres privees, avec des
dentités et des préoccupations bien distinctes. Les magisters
mpériaux affirment que l'essence de leurs Ordres ne peut se
rouver dans un edifice ou des grimoires poussicreux, mais
dans la quete, la manipulation et lincarnation des Vents de
slagie qui resident au coeur du savair de leur domaine.

L'instruction magique

Bicn que les Colleges d'Altdort soient les foyers et les garants
de étude magique et des artefacts du Vieux Monde, ils
ressemblent peu aux autres universites de 'Empire. Les
apprentis sorciers ne menent pas la méme existence que les
etudiants plus classiques, qui se contentent d'assister aux
cours et de sortir se saouler le soir. Les Colleges accueillent
des apprentis venus pour apprendre les secrets du domaine
de leur Ordre, qui quittent rarement, voire jamais, I'enceinte
du batiment sans €tre accompagnes.

Les Colleges sont aussi des lieux permettant aux individus lics
par une meme destinee (une affinit¢ avec la magic dans un
monde qui meéprise ces gens, et des intéréts et domaines
d'étude communs) de se réunir pour partager leur connais-
sance et erendre leurs aptitudes. Il sagit de foyers d'ensei-
gnement ou les erudits se rendent pour aborder les guestions
occultes. C'est egalement la que l'on compte certains
malheurcux, étiquetés comme en phase avec les courants
acthyriques. Ils s’y retrouvent par choix, pour certains, mais
aussi parce qu'on les a vigourcusement encourages a
rejoindre le College, d'une part pour pouvoir les surveiller.
mais aussi pour ctudier leurs talents et ainsi contribuer a la
science de 'Ordre. Les magisters qui ne sont pas de 'Ordre
concerné et les personnes qui n'ont ni savoir occulte a
partager ni sensibilité aux Vents de Magie ne peuvent espérer
fouler les couloirs d'un Collége donné oun recevoir 'ensei-
gnement qui y est dispense, quels que soient leur rang social
¢t leur fortune personnelle.
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Au-dela des Colléges

Mais les magisters imperiaux ne résident pas tous entre les
murs du College de leur Ordre. Beaucoup d'entre eux sont
disperses a travers le monde connu. C'est pour cette raison

-

POSITION GEOGRAPHIQUE

que de nombreux apprentis sont pris sous laile de sorciers
qui ne vivent ni dans les Colléges ni a Altdorf. Ces magisters
entretiennent une correspondance suivie avec leur College et
leur Ordre, pour partager leurs connaissances et assurer
I"unite.

DES COLLEGES

¢ siege des divers Colleges de Magie se situe dans tous

les cas dans la cité-€tat d'Altdorf ou non loin de celle-ci,

Altdorf occupe 'endroit ou confluent le grand Reik et Ia
Talabee, avant de s'orienter vers la mer des Griffes, ce qui fait
de la cite le foyer de convergence des trois autres grandes
villes commergantes de I'Empire: Nuln, Talabheim et
Marienburg, En raison de son emplacement, Altdorf apparait
comme l'une des villes les plus importantes, riches et
peuplées de tout 'Empire. Ce statut privilégic est d'ailleurs
renforce par le fait que la cité est la capitale, non sculement
de la province la plus vaste et opulente de I'Empire, mais
¢galement de I'Empire méme, étant par ailleurs la ville ol
reside 'Empereur actuel. Enfin, Altdorf est aussi le siége du
theogoniste du culte sigmarite, de la prestigieuse école
imperiale des Ingénieurs et, dong, des Colleges de Magie (les
seuls organismes de tout 'Empire qui soient habilités 2
ctudier et pratiquer la magie).

En tant que ville des Colleges impériaux, Altdorf voit transiter
davantage de sorciers et de magie que n'importe quelle autre
contree du Vieux Monde. C'est pourquoi les citovens de la
cité sont légerement plus habitués aux démonstrations surna-
turelles que ceux des autres régions de 'Empire. Bien que les
habitants des autres cités-états désapprouvent le recours i la
magie, les Altdorfers mement un point d’honneur a aborder

&
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comme le reste tout ce qui est lié a 'occulte, n’hésitant pas i
forcer le trait. Il est wvrai que les citoyvens d'Altdorf ne
s‘enfuient pas en hurlant de terreur dés qu'ils apercoivent un
sorcier ou gu'ils sont témoins d'une démonstration mineure,
voire plus remarquable, de magie collégiale. Mais une
personne observatrice ne manguera pas de remarquer que
ces observateurs en apparence blasés serrent les dents et
qu'ils mettent un peu trop d'empressement i déclarer que ces
phénomenes n'ont rien d'extraordinaire.

Peu de gens sains d'esprit se montrent véritablement indiffeé-
rents vis-a-vis de la magie. Si les Altdorfers sont plus habitués
que les autres a la voir en action, ils cherchent surtout a
paraitre, devant les étrangers, certes, mais aussi les uns aux
yeux des autres. Méme les vérérans de guerre qui ont vu un
pyromancien manier une épée de flaimmes pendant la contre-
attaque du siege de Middenheim ne pourraient rester de
marbre devant la vision alarmante et sensationnelle qu'of-
frirait ce spectacle en pleine rue d'Altdorf Pourtant, faire
semblant de ne rien trouver la de remarquable est une
pratique a laquelle s'adonnent méme les plus misérables des
mendiants d'Altdorf, du meins tant qu'un véritable danger
n'est pas déclaré. On ne peut de toute facon pas dire que les
Altdorfers aient veaiment le choix: il ne faut pas oublier que
les Colleges de Magie ont choisi de s'établir dans leur cité.

DES COLLEGES

endant les premieres décennies qui suivirent leur

creation, les Colleges de Magie n'étaient pas censés faire

plus qu'etudier et maitriser leurs arts. Au cours de cette
periode, ainsi que tout au long de sa vie et de son régne,
I"'Empercur Magnus était la scule personne et autorité i qui les
Colleges devaient rendre des comptes, bien que Lt lovauté des
etudiants allat invariablement a Teclis. La raison de cet arran-
gement ctait la suivante: nul n'était suffisamment fiable aux
veux de Magnus pour ne pas se dresser contre les Colleges
naissants, et personne dautre n'avait la confiance suffisante
dans les Colleges pour vouloir s'impliquer dans leur dévelop-
pement.

En plus de cela et malgré le fait que 'Incursion du Chaos et
rapproche les provinces impériales par la force des choses,
toutes ces terres tranaient des siecles d’hostilité amere et de
guerre derricre elles. Le bain de sang et la misere de 'Age des
Trois Empercurs ctaient encore frais dans les mémoires.
Magnus était persuade que si I'un des Comtes Electeurs venait
4 surmonter sa peur et sa méfiance vis-a-vis des nouveaux
magisters impériaux, il ne manquerait pas de s'en servir pour
lancer une attaque dévastatrice contre un ancien rival, Cest
pourquoi les contacts avec les Colléges furent strictement
controles. Les magisters restaient autant que possible entre les

murs de leurs Colléges, enceinte a lintéricur de laquelle
personne d'autre n'était admis.

Les annces passant. de nouvelles lois et de nouveaux traités
apparurent, pour légiférer sur la maniere et les circonstances
selon lesquelles un Comte Electeur pouvait quérir |'assistance
d'un magister. Cela devait etre un droit souverain de wous les
Electeurs de I'Empire, mais il savéra trés complexe dans sa
ratification. Il fut decidé que chaque Comte Electeur devait
ctablir ses propres accords avec les Colléges de Magie sans
s'inquiéter des répercussions politiques ou autres injustices.
Tant que les Colleges et leurs magisters adhéraient i
I'Ordonnance Impériale sur la Sorcellerie, telle qu'elle fut
redigée par VEmpereur Magnus et ses conseillers, il n'y avait
pas la moindre chance qu'un magister se retrouvit embarqué
dans une guerre civile devastatrice, Apres tout, la lovauté de
tout magister etait d'abord vouée i 'idée que I'Empire est une
puissance politique et une nation unifices, bien que la
discorde fut omnipresente. Ainsi, les magisters étaient dans
leur droit, et meme tenus d'agir ainsi, quand ils s¢ retiraient
d'un contrat ou d'un accord qui les positionnait dans un
conflit entre des Electeurs qui cherchaient en eux un
avantage politique.
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ciait 1a le moyen de s'assurer que les magisters impériaux
¢ pourraient ¢tre emploves que pour les intercts de I'Empire
L sens large, et non pour servir les desscins mesquins de
suelque Electeur, Comme toute chose, ce systeme n'ctait pas
tiillible. Certains Electeurs ont cu des membres de leur
imille et des serviteurs lovaux qui ont intégre un Ordre de
Jdagie et sont devenus magisters. Malgré leur loyauté envers
cur College, certains de ces sorciers s¢ sont laissés entrainer
“ans des conflits territoriaux mineurs entre provinces rivales.
Mais jamais un magister ne s'est directement implique dans
me importante guerre civile ou a declenche un conflit
ijeur.

ur les érudits de 'Empire moderne, il ne fait aucun doute
e Magnus vovait lein dans le temps quand il rédigea
irdonnance Impériale sur la Sorcellerie. Si 'on exclut
welgues exceptions notables, tous les magisters des Colleges
nperiaux etaient au départ des sorciers de village issus de
ticux ruraux, sans instruction, reformes par les institutions.
¢ toute evidence, ils n'étaient pas destinés a devenir les
conseillers daristocrates ou les ambassadeurs de 'Emperceur,

Mais Magnus comprit avec les decennies que instruction, la
< phistication et la conscience politique des magisters ¢taient
n train de se developper. Le devoir de prévenir les Colleges
cs que l'on soupgonnait quelqu'un d'étre magiquement
sorceptif incomba aussi bien aux erudits, qu'aux nobles, aux
imilles marchandes de 'Empire et aux paysans. Il était
ouvent bien plus delicat pour des personnes aussi
nondaines que les erudits, les aristocrates ¢t les commercants
e 'une des cités de 'Empire de cacher ce type de talent. Et
meme s'ils avaient la possibilité de le dissimuler, une fois que
« presentait 'occasion dlintégrer un College et d'y ewre
rme, cela leur paraissait une solution beaucoup plus stire et
cratique que de vivre caché. Les familles aristocrates et
narchandes semblaient partager 'opinion gu'ils avaient bien
s i perdre a etre accuses de diablerie que tous ces paysans
lont IMexistence et de toute facon sans valeur,

£

I v a maintenant deux siecles et demi que les Colleges ont

ere crecs sur ordre de Magnus. Clest a cette époque qu'ils

ont prospere, étendant progressivement leur savoir ¢t leur
sxpertise de la magie, tout en renforcant leur emprise
wolitique a travers 'Empire. Malgre leur taille relativement
wwduite, les Colleges et les Ordres correspondants figurent
carmi les puissances les plus importantes de 1'Empire
wderne. Peu de personnes en sont conscientes, car les
rdres s'efforcent d'adopter un profil bas.

es Colleges et leurs Ordres sont les seules entités de 'Empire
mtorisees a exercer et a ctudier la magie, privilege qu'ils
‘clendent jalousement. Ils ont établi des traités et des contrats
wec plusieurs nobles et d'influentes maisons commergantes
‘¢ 'Empire, mais malgre cela, ils restent sous la surveillance
mpprochée du culte sigmarite et de ses chasseurs de
<orcieres. Les gens criignent et se mefient toujours de Ia

agie, et ils ont bien raison. De nombreuses autorites civiles
u religieuses des provinces impériales éprouvent une grande
suspicion a I'égard des Ordres, quand elles ne les voient pas

mme des menaces directes, les théories de conspiration
rant légion.

fien que Magnus n'ait pas au depart congu les Colleéges pour
sroduire des sorciers de combat par centaines, les sorts les

C'est ainsi que les nobles. les commercants et les divers profes-
seurs ¢t erudits de 'Empire ¢taient souvent les premiers a se
rendre ou a envoyer leur progéniture magiquement réceptive
aux Colleges. Ces individus instruits qui avaient souvent
sillonne le monde apporterent une comprehension de la
politique, de la diplomatie, de la guerre et méme de 1'étiquette
que les Colleges n'enseignaient aucunement par ailleurs. Ce
furent donc des notions transmises i leurs apprentis par les
magisiers issus de ces milieux.

Comme nous 'avons vu, seuls les Colleges €taient autorises
par edit impérial a étudier les secrets de la magie. Il en résulte
que les magisters collegiaux restent les seuls lanceurs de sorts
Iégitimes et officicllement reconnus de tout 'Empire. Les
instances religieuses du culte principal de 'Empire, celui de
Sigmar, reconnaissent lexistence ¢t Uexercice du Collepe,
quoique a contreceeur. Les Colleges ayvant un statut lezal, les
religicux de I'Empire se consolent en traguant, en poursuivant
en justice et en brilant avec une passion démesurée tous
ceux qui recourent a la magie noire et ne font pas partie de
ces institutions.

Pour bien des extréemistes, ceux qui manifestent des pouvoirs
ctranges, quels guils soient, sans faire partie dun College,
n'ont aucune excuse. Cest du moins c¢ que considere le Saint
Ordre des Templiers de Sigmar, qui réunit ceux gque les gens
préferent appeler les chasseurs de sorciéres, ou répurgateurs.
Toute personne qui démontre une aptitude aethyrique est
tenue par la loi de se soumettre au plus ot a lautorité et au
jugement des Colleges de Magie impériaux, et prouver ainsi sa
loyaut¢ envers le culte et 'Empire de Sigmar. Dans le cas
contraire, ¢lle pourra etre condamnee pour pratique de magie
noire et brilée vive,

plus puissants que Teclis et Finreir enseignerent aux Ordres
de Magie bourgeonnants s’avererent trés cfficaces sur le
champ de bataille. Bien que les Colleges eussent beénéficic des
leur creation d'une pléthore de sorts communs el mineurs
d'usage plus gencral, il fallut plus d'un siecle pour que leur
savoir occulte commendcat reellement a s'etendre.

Aujourd’hui, leur influence est bien plus grande et leurs
interéts s'étendent quasiment aux quatre coins de Empire,
On trouve a travers toutes les provinces des initiés, des
propricies, des bibliothéques, des contrats et des traites, et
dans certains cas des guildes locales et des annexes qui leur
sont associces ou qui lear appartiennent. LEmpereur Karl
Franz a preside et encourage le developpement des Colleges
impériaux, allant jusqu'a devenir leur plus généreux et
influent mécene et partisan. En tant qu'Empereur, Comte
Electeur de la province du Reikland et prince de la cité-€tat
d'Altdorf a la fortune légendaire. Karl Franz a cherché a
renforcer davantage les liens qui Nunissaient aux puissantes
organisations de sa capitale. Bien qu’ils ne puissent rivaliser
avec le culte de Sigmar, les Colleges de Magie se situent tout
de meéme parmi les grandes puissances politiques. mais
restent soumis i 'autorite de 'Empereur,
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Les Colleges sont subordonnés a 'Empercur sur trois plans,
Touwt d'abord, ils sont tous situés au cceeur d'Altdorf, i
I'exception de la Confrérie d'Ambre, Cest ainsi que les initiés
des Colleges sont officiellement citovens de la cité-état
d’Altdorf et donc sujets a ses lois et a Fautorité de son prince,
Karl Franz. Le siege de 'Ordre des magisters de Ghur se
trouve quant a lui parmi les sauvages collines d'Ambre, qui
dominent Altdorf, mais restent dans le Reikland. Ils sont done
citoyens officiels du Reikland et sujets a 'autorité de Karl
Franz, puisque ce dernier est également Comte Electeur de
celie province.

Ensuite, les Colleges sont tenus par I'Ordonnance Impériale
sur la Sorcellerie de vouer leur lovauté i I'Empereur quel qu'il
soit et ou qu'il réside, et il se trouve qu'a 'époque actuelle, la
couronne repose fermement sur la téte des princes d’ Altdorf.
Troisiemement, I'Empereur est laristocrate qui assure les
contributions financiéres les plus consistantes en faveur des
Colléges. A quelques exceptions pres, leur prospeérité dépencd
donc beaucoup des fonds impériaux. C'est ainsi que tout
College n'heésitera pas une seconde pour fournir a Karl Franz
laide qu'il peut requeérir, sans demander la moindre contre-
partic immediate, aussi bien car ¢'est la leur devoir que parce
c'est ce que leur dicte le bon sens politique. De nombreux
autres Electeurs s'clevent contre les liens €troits existant
entre I'Empereur et les Colleges de Magie, nourrissant ainsi
une certaine amertume visda-vis du traitement partial dont
beneficie le prince d'Alidorf. Ces protestations émeuvent
cependant bien peu les Colleéges et les Ordres confidentiels
gu’ils orchestrent.

Pendant le mandat du dernier patriarche supréme des Ordres
de magie, du nom de Thyrus Gormann, des pressions subtiles
furent exercées aupres du College d'Electeurs pour
Faccueillir dans leurs rangs et lui permettre de voter lors de
I'election du futur Empereur, ainsi que de ses successeurs, 11
recut une opposition vehemente de la part de tous les
Electeurs, a 'exception de Karl Franz et de I'Ancien du Moot
qui afficherent une attitude neutre sur la question. On pouvait
alors supposer que le patriarche supréme aurait apporté son
souticn au prince d'Alidorf 4 chaque fois qu'il aurait eu
l'occasion de voter, ce qui aurait d'office assuré cing votes au
prince (qui est e¢galement le Comte Electeur du Reikland), en
comptant le sien et ceux des sigmarites.

Les sigmarites s’y opposerent par principe et les autres
Electeurs condamnérent cette option, arguant qu'elle aurait
conféré un avantage énorme au comte du Reikland dans
toutes les ¢lections. UAncien du Moot admit qu'une telle
nOuvEIULe n'aurait pas manque de deséquilibrer davantage le
systeme Clectoral en faveur du Reikland, mais il avancait
cgalement qu'il ne voyait pas en quoi le patriarche était moins
habilit€ i voter que le théogoniste sigmarite et ses deux plus
importants archilecteurs, ou méme I'Ar-Ulric. Bien que 'idée
ne ft jamais plus ¢tudiée, les murmures et les rumeurs conti-
nuent d'aller bon train dans toutes les cours des provinces de
I"Empire.

Quoiqu'il n'ait actuellement aucune place dans le systéme
€lectoral de I'Empire, le patriarche supréme des Colleges de
Magie reste le représentant permanent des Ordres 2 la cour
impériale. Il est le premier conseiller de |'Empereur pour tout
ce qui concerne la magie. l'occulte et ce qu'il considére
comme son domaine d'expertise.

et

L'Ordonnance Impn:'rialr:

sur la Sorcellerie

Instruit sur la question par les maitres du savoir qu'étaient
Teclis et Finreir, 'Empereur Magnus savait que toute magie
clait issue du méme vide cauchemardesque que les dieux
demons du Chaos, ce qui allait tour a fait dans le sens de son
education sigmarite. Mais il comprenait également que, de la
meme manicre que les lanceurs de sorts humains s étaient
montres plus quiutiles sur le champ de bataille contre les
serviteurs du Chaos, ils pouvaient également servir I'Empire
de maniere plus profonde et durable s'ils étaient suffi-
samment bien formés et surveillés par d'autres autorités.

Quelques mois apres son retour a Nuln depuis Kislev et sa
victoire contre les hordes du Chaos, I'Empereur Magnus ratifia
definitivement, en présence des Electeurs survivants, le décret
de guerre qui avait permis de lever l'interdiction de 'exercice
controle de la magie. Bien quil y elt une certaine résistance
a4 cette décision, en particulier de la part du théogoniste du
culte de Sigmar et du grand prétre d'Ulric, toutes ces protes-
tations ne firent pas long feu devant la force de persuasion,
F'opiniatrete et linfluence politique de Magnus, le vent en
poupe aprés son éclatant succes militaire contre les hordes
impies du nord, et Ia loi s'imposa.

Les Colleges imperiaux furent donc créés en 2304 CI, dans le
cadre des reéformes radicales de la loi impériale pratiquées par
Magnus. Pour permettre aux Colleges d'étudier et de
pratiquer la magie, tout en gardant les nouveaux sorciers de
I'Empire sous son controle, Magnus rédigea |'Ordonnance
Impériale sur la Sorcellerie avec 'aide et les conseils de Teclis,
du theogoniste, de I'ArUlric et de plusieurs aristocrates et
generaux respectés. Ce texte définissait la fondation des
Colleges de Magie impériaux, qui allaient fournir a I'Empire
des magisters a la formation et la loyauté irréprochables, et
qui feraient le serment de le protéger lorsque les circons-
tances  lexigeraient, L'Ordonnance instaura également
certaines restrictions quant au recours 4 la magic, faisant de
toute personne qui la pratiquait sans étre membre de 1'un des
Colleges un «adepte des vils ensorcellements », passible de la
peine d'exil ou de mort, pour le bien de tous.

L'Ordonnance habilitait en revanche les magisters des
Colleges 4 « effectuer des recherches magiques et pratiquer la
manipulation des énergies aethyrigues (magie) pour le bien
de I'Empire et sur son territoire ». Ces articles engageaient la
responsabilite de toutes les awtorités impériales ainsi que
celle des Colleges, et toute action illégale et gratuite a
I'encontre des Colleges (ce qui ne s'appliguait pas toujours
Aux magisters en tant qu'individus) éait également consi-
dérée comme une agression contre I'Empereur et donc, une
trahison. Mais les lois et régles éablies par 'Ordonnance
ctaient encore plus contraignantes pour les initiés des
Colleges imperiaux, qui devaient v adhérer totalement. sous
peine d'étre exécutés. Et si un Collége entier venait a les
enfreindre, son droit d'exister et de pratiquer la magie lui
serait immédiatement retiré.

Il existe de nombreux articles en plus de ceux que nous
venons d'evoquer, en particulier des restrictions sur le
pouvoir politique auquel peut prétendre un magister et les
postes d'autorite etatique auxquels ils peuvent accéder selon
les circonstances. L'Ordonnance définit également la conduite
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Pallégeance de tond magister va toud dabord anx fdéany el aux Tofs dn Saont Empive de Sipmar dont les présents Articles
nl partfe intégrante. Efle va ensuite a celui gud est élu de droit Emperenr du Saint Empive de Sigmar; fufs an Patriarche
oreme des Colleges de Magie, preis aux fois of fdéanx de son Overe, s an Patrviarche de son Ordre, puis aux autorités gue
aifrie magister peat élve fene de servir doans le cadve de ses responsabililés, [nis a ses autves supérieurs an sein de 'Ordre,

Vil magister n'est en drodl de s'oppioser d Vawtorité de UEmperens; gue ce soft par malice, ou e des vafsons financiéres
| pelitiguees. De méme, nul magister n'est censé chercher a renverser le pouvoir de FEmperear; pour guelgue raison gue ce

fodd magister desdits Cofléges se doll diadbérer aux lods du Saint Empive de Sigmar, guelle gue soit sa province, sa région
s clfé-étal, comme folil cftoven, si ce w'est gue fes magisters sont seids balilités & etudier fa magie et a Pexercer pover e
et de UEnifidre,

Fes Colléges sont filves d étudien; de docimenter, d'exercer fa magie ef de pratiguer des expériences sur les forces occulles
Cexistent en ce monde tanl gu'ils adbévent anx restrictions imposées par Teclis d'Ultbuan, gardent @ UCespreit ef dans fe crenr
et e Seinet Emifrive dle Sigmaarn, ef vespectent les Ariicles de ce docinent.

Les Colléges ont e pouvoir de conférer guand bon feur semble le droit d'étudier, de documenter; d'exercer la magie el de
itigrer des expériences sur les forces occultes de ce mongde a tous feurs initiés, et de choisir leurs apprentis afin de lewr trans-
cltre e savofr et la sapience de lewrs domaines d'érdition respectifs. pour fe Bien de UEmpire.

Vel anagister w'est cense fancer e sort one in enchanlement en udilic, en debors du thédtve de la guerve, sans en avoir

v an préalable la requéle de la part de VEmperenr, des Electenrs du Saint Empirve de Sigmar on de toute ailre autorité

citime telles guelles sont défindes par les Articles de ce document. Tous les sorls ef enchantements gui sont lancés sans ces
wriiissions ne pervent étre gue pour de bonnes raisons évidentes.

Vil magister n'est censé dlrdier les savoirs interdils des puossances démoniagues, les pofes fmpies de la néeraomancle o les

Sablerfes et avddres vils ensorcellements qui puisent dans les powvoirs corrompus de la magie noive. Towt magister contrevernant

col Article se rend couprable d'un acte abominable et devient de fait un bérétique et un traitre. Il sera aussitor passé au fif de
e el porté an biicher,

Les Colleges dotvent répondre favorablement o fowte requéte raisonnable nécessitant les services spécifiques, dés lors quelle
wine d'ven Electewr du Saint Empire de Sigmer

Les Colléges dofvent se tenir préts a rendre service anx armées de UEmperetr et des Flectenrs de U'Empire. & moins que leur
sistaipce e sodt vequise potir condribieer o Ia sécession d'une freovince de UEmpive, o Dbien frowr causer i fort éoident au
steine dlectoral, a Uantorité de UEmperenr gui siége sur le trane de Sigmar o @ Uunité identitaive et imtentionnelle gui définit
sifit Emipive de Sigmar; el éviter ainsi de reproduire le désastre des sinfstres siécles des Faux Empereurs.

Les Colléges dofvent accorder leur protection pour toutes les missions diplomatigues et aulres taches de défense et de guerre
o powerrva lenr assigner le souverain élu de droit du Saint Empirve de Sigmar

Ouand ils sont au service des Electeurs du Saint Empive de Sigmar; les magisters peuvent s'attendre a recevoir les Seacilités
« logement, les avaniages, le vespect el le traflement privilégié auxquels ont droif tous les nobles du Saint Empive de Sgmear;

Les magisters sont autorises a vépondre aux fropositions d'emplol de towte personne o arganisation ; civile ou religieuse,
ligue on privée, noble on mercantile, a condition que lewr employenr ne soit pas un ennentd du Saint Empive de Sigmar
o pewple, et gue cefa ne les ameéne bas a enfreindre Unn o Uantre des présents Arifcles,

Forits les wiagisters sont tenus de chercher activement les pratiquants de meagie gui pourvafent exister dans les frontiéres du
bt Empive de Sigmar; afin de s'assurver gu'ils sont aptes d rejoindre {"'un des Ordres de Magie ou de les faire connaitre des
wiints Owvdres des Templiers de Sigmar, on encore de les éliminer s'ils apparaissent contme wne menace sévére et directe pour

pertple de Sigmear

Tows fes magisters sont tenus d'apporter leur assistance dés gue les Saints Ovdres des Templiers de Sigmar la reguiérent, dés
s gue lesdits Templiers apportent la prewve suffisante gue le servitenar du malin auguel ils ont affaive ne peut étve captireé
©detrndt sans moyvens iagigues dont fs ne disposent fas.

foes les magisters sonl tenus de s'employer a traquer et a contrer towde forme de machination destructrice et anti-impériale,

de pratigue, d'individus on de oréatures qui servent fes diewx démons ow contribuent a la corruption des citoyens impériaux

ir quelgue biais surnaturel ou infernal, dés lors quiils ne pewvent étre malitrisés par les autorités civiles et les Templiers de

e Tel doit ¢tre le prremier souct des Colléges et lear objectif, ainsi gue cenx des Ordres et des magisters qui v sont 1iés.

bonier dans cette mission revient a frapper de nllité tous les Articles de ce document ef rendre obsoléte lenr autorisation de
witigrer fibrement les aris occultes,

— ARTICLES 1 A 15, EXTRAITS DE L'ORDONNANCE IMPERIALE SUR 1A SORCELLERIE TELLE (M ELLE FUT REDIGEE
PAK LA MAIN DE 1 EMPEREUR MacNus Ex ©'an 2305 C]




Chapitre IV: Les Culli:gl:ﬁ
¢ Magic Impériaux

approprice pour les magisters et leurs apprentis dans la
socicte imperiale.

Il persiste de nombreuses zones de flou dans ce texte, gqu'ont
drailleurs bien exploitées au cours des deux derniers siecles
les Colléges, comme les chasseurs de sorciéres, au détriment
ou en faveur de ces deux poles d'influence. Les débats sans fin
sur la définition exacte des «bonnes risons« telles qu'elles
sont mentionnees dans Iarticle 6 ou de « favorablement « dans
l'article 8 montrent bien que ce texte mangue parfois de
précision. Certains magisters se sont retrouves dans de sales
draps pour avoir allume un cierge par magie dans un lieu
public, tandis que d'autres n'ont eu aucun souci apres avoir
rejeté une requéte d'un Electeur sous le prérexte qu'ils
avaient proposé ce qu'ils considéraient comme une solution
« favorable s, qui pourtant n'apportait aucune satisfaction a
I'Electeur.

Il est peu probable que les faiblesses du texte qu'il avait
redigé aient ¢échappé a un chef aussi judicieux et politi-
quement engage que Magnus le Pieux. On se demande encore
si les ambiguités qui sont apparues dans le document résul-
terent des querclles politiques et constitutionnelles qui
animaient sans cesse les diverses entites influentes de
I'époque, ou si Magnus avait délibérément laissé une part
importante d'interprétation dans son Ordonnance, afin de
S'assurer quiaucun groupe ne put monopoliser le pouvoir et
l"autorit¢ apres sa mort.

LES MAGISTERS IMPERIAUX

66

De la méme maniere, Magnus conforta et limita
dans I'Ordonnance la portée du fameux Edit d’'Obsidienne
de 2004 CI, dans lequel le culte de Sigmar s’appropriait le
devoir saint de traquer et d'ancantir les diableries, la nécro-
muncic, la déemonologie, la sorcellerie et les sectes du Chaos
qui sevissaient a travers I'Empire. [l le conforta en ce sens que
les répurgateurs furent reconnus en tant que forces de 1'Ordre
et dotés d'un mandat qui leur permettait de pourchasser, de
poursuivre en justice et méme d'exécuter les envouteurs, les
thaumaturges, les nécromanciens, les mutants, les adorateurs
du Chaos et autres renegats. Mais il les contraignit en leur
interdisant de poursuivre les magisters reconnus des Ordres
de Magic, et leurs apprentis, 3 moins justement qu'un repre-
sentant officiel de 'un des Colléges ne fit appel & eux pour
traguer un magister ayant trahi, ou que les répurgateurs
fussent eux-mémes témoins d'un acte abominable commis
par un tel sorcier.

Les chasseurs de sorcieres etaient également tenus de livrer
tout pratiquant de magie de vingt-cing ans ou moins aux
autorites collégiales, sous réserve que l'individu ne it pas
coupable d'adoration demoniaque ou de vile sorcellerie, et
gqu'il n"edt commis aucun acte odieux.,

L'Ordonnance ne fixa bien entendu pas les limites exactes de
I'influence et des intérets respectifs des répurgateurs et des
Ordres de Magie, pas plus gu'elle n'assura ou ne renforca la
cooperation entre ces organisations.

+

eux qui pratiquent les arts occultes sans avoir perdu la

raison sont plutot rares dans le Vieux Monde, plus

encore guon ne pourrait s'y attendre. Les quelgues
manipulateurs des Vents de Magie qui sont encore sains
d'esprit sont generalement des magisters des Ordres de
Magic, meme §'ils sont excentriques et assurement déroutants
selon les criteres courants.

Le titre « magister» fut créé pour empécher que les sorciers ne
prosperent aux dépens des burgomeisters. lls sont essenticl-
lement les vassaux de leur Ordre et ne peuvent mencr
d'affaires externes ou posseder de grandes propriéiés. Le
College d'un magister fonctionne a la maniére d'une baronnie
qui serait servie par ses sorciers. Mais au fil des gencrations, le
titre de magister est egalement devenu honorifique. Il indigue
que la personne maitrise un art particulierement difficile, en
I'occurrence celui de la magie, et son érudition ¢t son statut
la placent d'une certaine maniere au-dessus des autres. Le titre
fait egalement référence a un permis délivee par le Collége ot
I'Ordre, autorisant a pratiquer I'art et a U'enseigner i autrui
Quiconque porte le titre de magister est considéreé comme un
frere ou une saeur a part entiere de 'Ordre dont il ou elle
etudie le savoir, et aux lois duguel il ou elle se soumet.

Malgre la respectabilité de ce titre, les arts occultes, ou magie
tels qu'ils sont enseignes par et aux magisters impeériux, sont
toujours largement percus comme dangereux, contre nature
et blasphématoires par les dévots de presque tous les cultes
religieux acceptables du Vieux Monde. Bien que peu de
personnes osent s'exprimer ouvertement contre un magister
imperial, celles qui choisissent de leur plein greé de partager
leur table avee lui sont encore plus rares.




C

Chapitre 1V: Les Colleges
Masi: Imp:'riaux

Tous les magisters ne sont pas tenus de rester dans 'enceinte
de leur College a Altdorf. On demande meéme a la majorite
dentre cux d'aller poursuive leurs etudes et leurs contrais a
mavers 'Empire. Certains preéferent partir d'eux-meémes,
parfois seuls ou au sein d'une guilde ou bibliotheque de
Ordre, comme il en existe des dizaines a travers 'Empire.
Lhautres magisters sont tenus ou invites a rejoindre les cours
Jes Electeurs et autres aristocrates, que ce soit dans le cadre
J'un traite, d'un accord commercial ou pour honorer des liens
fe famille. Le magister peut alors ccuvrer comme consciller,

mme émissaire. comme protecteur du domaine contre la
magie nuisible, ou méme comme mentor d'un rejeton
Jentifie comme aethyvriquement apte.

! est intéressant de noter que les contrats proposcs par les
rdres de Magie sont loin d'étre donnés, si bien que seuls les
lus riches commercants et aristocrates peuvent s offrir les
services d'un magister (A4 moins, bien entendu, qu'il soit un
membre de la famille, un vieil ami ou qu'il ait une bonne
mson de proposer un tarif preferentiel a 'employveur). 11
existe egalement des magisters qui refusent purement et
smplement les importants contrats commerciaux, en parti-
culier an sein des Ordres de Jade et d’Ambre. Les sorciers de
o dernier acceptent géneralement les contrats plus modestes
vec des villages et des fermes, les honoraires suffisant juste a
couvrir les frais de base. Certains magisters sillonnent
Empire ou l¢ monde pour le compte de leur Ordre ou de
Empire. Quelques-uns disparaissent meéme de la circulation.
e os¢e montrant qu'une a deux fois par decennie dans le
neilleur des cas.

nfin, il en existe certains, les plus redoutables d'entre tous,
Jetachés permanents aupres de corps d'armée (comme la
Heiksguard, par exemple), au sein desquels ils se forment aux
Lictigues et strategics de guerre,

Sorciers de combat co

ne poignée de sorciers passent une partie de leur formation
a=signés aupres d'une armée impériale, au sein du régiment
1 une cité prestigieuse ou méme d'un chapitre de templiers.
Son seulement ces missions permetient aux magisters de se
aire une idée des gens et des organisations dont ils Feront
partie, mais elles donnent ¢galement 'occasion aux officiers
les armées de 'Empire d'évaluer leurs capacités sur le champ
Je bataille, de maniére a ce qu'ils n'en attendent pas l'impos-
=ible par la suite. C'est pendant ces périodes de formation que
¢ magister apprend a intégrer ses aptitudes magiques a
Jimportantes unités de combattants, ce qui n'a pas grand-
hose i voir avec les duels entre magisters. Ils apprennent 2
Jevenir des «facteurs d'efficacité» pour les hommes de
ierrain, en assistant les simples soldats dans leurs activités
nartiales et en apportant leur soutien magique quand cela est
necessain:,

i atend de tous les magisters confirmés qui ont mene des
studes poussees des secrets de la magie de bartaille qu'ils
~<crvent réguliecrement au sein des armees de 'Empire. Les
scigneurs magisters sont plus que de simples facteurs d'effi-
cacite; ils sont des troupes i cux sculs. Bien qu'ils s'efforcent
de travailler de pres avec les armées qu'ils accompagnent, ils
finissent toujours par agir selon leurs inspirations et leurs

bjectifs sur le champ de bataille. 5i leur participation ne se
it pas en accord strictement harmonicux avec les tactiques
Jdes officiers militaires. les efforts de ces princes parmi les

« Les sorciers de combeal ne sont rien de plus gue des armes,
Wis sonl reves, grdee a Sfgman, el plns puissants gue les auires
sarciers, Pour notre bien el selon les instructions de Sigmay; ces
infames créatures sont séguestrées dans les entrailles de lewrs
Colléges ef ne sont libérdes gue sous contriole et surveillance
rafrocheés, a Phenre o Pacier pae ef Pbonnéte suenr du peufile
&l de Sigmar doivent faive face aux puissances du Grand
Abime. 5i la disparition de tout bon cltoyen est une perte rour
PEmpire. ce n'est pas le cas guand réfrassent ces sales
coffégiaux. Laissons les damnés détriive les damnés avec feurs
prajres arnes, tant gue les protégés de Sigmer sont gardés de la
confamination du Chaos. »

— JOHANN NIDER. TEMPLIER DE SIGMAR

« Les universitaives el radits savent bien gue tows les sorciers
onl perdu la raison el i nows apparvait plus gue probable quee
cettn gl se consaorent a4 la guerre sofent encore noing Senses
gue les aotres Je suwis convainen gu'ils sont confinés guelgue
Jrart, bors d'ctat de nuive, pour n'étve envoyés sur le champ de
bataille que lorsque guelgue seignenr a envie de faire jfouer ses
mrtescles. O et done penser gue les sorclers issus de milfenx
flnes aisés, gui ont recn une wmefllenre education, auront la
présence d'esprit de rvester a Uécart de la magpie la plus dange-
rense de lewr Ovdre et se tourneront plickdt vers des études et des
recherches dans des domaines plus ésorérigiies. »

— Dr BasporrH KUHLPEPER, PROFESSEUR [ HISTOIRE MODERNE,
UNIVERSITE DE TALABHEIM

« Uidde que Uon garde ces sorciers bellicistes a Uabri parce
gt ils sonl n frew frop versatifles est fout simlement grotesgue !
Tous les sovciers sont belliqrensx par definition ! Tous cenx que
nous croisons dans les rues d'Alidorf on gui passent par les
porvtes de fenrs prétendus Collépes ne sonl gue des barils de
Poudre gui n'attendent gue Uétincelle ! Assuver la protection de
ces matidits magisters est U'idée la pins saugrentie gu’ail jamais
ene wn Emiprerens; mort ou vivait. Quoi 2 La fenélve est ouverte 7
Eb bien, ferme-la, gros malin! Ferme-la ! On est famais sir gu'ils
trainent pas dans les parages!s

— SEGNEUR MELCHED ESENER D ALITORF

w Les apfrentis guf w'ont peas le contrdole absolie de lewr coener
el de fenwr espril ne sont pas anforises d se former aux arts de la
magie de combat, méme s'ls savent parvfaitement puiser dans
fes Venls immatériels. Seuls les magisters confirmés qui
mantrent iene capacitd de concentration frréprochable ef e
eapacité  fmpressionnante a manipuler Pdethyr en grandes
greantifés el en tonfe stireté ont une clance d'étre retenus poar
une formation a la magie de combal qui ne s'arvéte pes ax
recdiments. Bt senls ceux gud font prenve de la plus prande
sagesse, de Uinrelligence la plus pointie, d'un bon sens
menifeste ef d'une lovawle conditionnelle seront sélectionnés
ponr devenir sorciers de combal el membres supérienrs de
FOrdre. Ned Owdre n'est assez inconscient pour permetive &
d'antres individns gee les plus sages of purs de toucher a une
magie aussi imtense. Ce ne serait gue le carnage, le désespoir et
fet fint dles Owddres de Magie... »

— Pavne ELIAS, MEMBRE DU SECOND CERCLE, ORDRE LUMINEUX

«Croyes-mod, les mesures de précantfon intervenant dans la
Jormation et Uinstrivction de nos dévonés sorciers puerriers soit
nombrenses ef frés strictes. I n'y a aucune chance git'ils passent
e Lennemi. s

— DnErMar GULONSSON, MAGISTER DU COLLEGE CELESTE

67




tﬂim IV I::_;CDUEBCS
Magi: Impériaux

wfe divals qu'il y a un pen des deux. Certains sont des
midgisters de combat dévouds gqui, bien qu'étant extrémement
puissants, sont également percus conmme mangiant de fTabilite
Par leurs pairs, peui-éire en raison de lewr bumeur souvent
cmbragense, fe me souviens gue c'était le cas avec an moins
Pien des pyromanciens qui fut dépéché dans mon régiment. Il
elait accompagné d'un autre sorcier, probablement d'un rang et
d'ine puissance supérienrs au sein de son Ordre, qui le
surveillait de prés. En revanche, fe dois dive que f'ai rencontré
d'antres magisters dux pouvoirs prodiglenx sur un champ de
Dataille, qui, au-<deld de lenrs prowesses phinomiénales, m'ont
prouce une grande sagesse et un bonneur exemplaive, un grand
contrale d'ettx-ménmes ef un sens profond du devoir Assurément,
ces guelques individus auront été reconnus pour lenr grande
qualité par lewr Ovdre, s'ils n'étaient pas déja considérés parmi
Félfte a l'éfrogiie. v

— KURT HELBORG, COMMANDEUR DE LA REIKSGUARD:

magisters sont toujours les bienvenus, et ce malgre la crainte
qu'ils inspirent.

Parmi ces talentueux sorciers, il en existe quelques-uns dont
les nerfs dacier et les dons inégalés les predisposent i étre
sclectionnés et soigneusement prépares 4 la carriere de
sorcier de combat, maitres de la <magie martiale-. Cette
approche des arts occultes fait intervenir des sorts particulie-
rement destructeurs dont 1'utilisation n'est autorisée que sur
les champs de bataille. D'une puissance exceptionnelle, ces
sorciers peavent invoquer de terribles tempetes de vent, faire
pleuvoir les flammes sur adversaire et, d'aprés ce que
racontent certains, faire appel aux €toiles du ciel pour
ancantir les ennemis de 'Empire. Mis au point pour répondre
au besoin de 'Empire d'une meilleure défense contre les
Incursions du Chaos, I'art de la magie de combat est I'un des
secrets les mieux gardes du Vieux Monde.

Les sorciers de combat occupent une place a part au sein des
Colleges de Magie et sont rarement autorisés a entrer en
contact avec la socicte imperiale. Les rumeurs sur la folie et
I'incroyable puissance de ces sorciers sont légion, On raconte
qu’ils sont séquestrés dans des chambres tapisscées de plomb
en atendant heure ou ils seront indispensables. Au-dela de
ces mythes parfois délirants, on peut dire que les sorciers de
combat sont trés rares et que leurs aptitudes varient en
fonction du College auquel ils ont jure allégeance. Bien que
les types de sorts destructeurs gu'ils manipulent puissent
différer, ces hommes sont tous imperturbables, efficaces,

loyaux et détermings, ce qui parait bien approprié quand on
sait que leur répertoire contient bien plus d'un ou deux sorts
de cette specialite qui leur permet de tuer a laide de
quelques mots et de faire pleuvoir les météorites d'un simple
geste de la main.

Les magisters qui sont dotés de tous les attributs et compe-
tences necessaires pour avancer sur la voie de la magie de
combat et, done, qui sont enclins i progresser rapidement
vers le sommet de la hiérarchie de I'Ordre, ne se limiteront
pas a apprendre a lancer les sorts les plus terrifiants ¢t
destructeurs, mais s'entraineront egalement a le faire dans des
circonstances extremes de tension, dans lesquelles la concen-
tration est aussi essentielle que compromise, afin de simuler
le chaos du champ de bataille.

Magisters noirs -

-
Le terme «magister noirs ¢st employe par les Ordres et les
répurgateurs pour désigner les magisters qui se sont tourncs
vers le crime, se mogquant ainsi de I'Ordonnance Impériale sur
la Sorcellerie ou recourant sciemment a la magie noire. Ce
revirement n'est pas vraiment courant, mais il existe ou a
existe quelques magisters noirs tristement célebres i travers
I'Empire.

Les magisters noirs n'ont pas tous embrassé la cause des
dicux du Chaos, pas plus qu'ils n'ont tous entrepris I'étude de
la démonologie ou de la necromancie. Ils le deviennent i
partir du moment ou ils fuient leur Ordre et refusent de
pratiquer et de respecter ses traditions, ou persistent i tenter
de manipuler plus d'un Vent de Magie 4 la fois, Ces actes de
trahison vaudront au magister hostilité inflexible de son
ancien Ordre.

Les magisters noirs sont parfaitement conscients d’enfreindre
I'Ordonnance, ce qu'ils assument pleinement, et rompent les
liens de loyaute qui les unissaient a leur Ordre. Depuis le jour
ou ils ont été nommés apprentis, on leur a répété que trahir
I"Ordre éait l'acte le plus effrovable et illégal qui soit, que les
dangers représentés par la magie noire dépassaient 1'enten-
dement. Ces actes sont contre P'esprit et la lettre de la loi, et
impropres d'un point de vue moral. Ainsi, quand un magister
franchit le pas extraordinairement rare qui consiste 4 puiser
dans ces énergics malfaisantes, il a le choix entre adopter son
nouveau tire de magister noir ou renoncer a tout titre,

~ LES SORCIERS DE COMBAT ET WJDR ~

Devenir sorcier de combat dans WJDR est hors de portee des personnages classiques. Ces magisters sont capables de manipuler
des energics phenomenales et jouissent d'un respect immense au sein de UEmpire. Par ailleurs, la carriere de Sorcier de combat
n'existe pas. Si vous désirez la créer et v associer une liste de sorts, libre 2 vous, mais n'oublicz pas que la vie de ces personnages

est particulicrement courte et peu enviable.

~ LES MAGISTERS NOIRS ~

Les magisters noirs representent tous les magisters qui’ explorent les combinaisons de plusicurs Vents de Magie et/ou qui
choisissent de recourir 4 la magie noire. Pour ce qui est des intentions et des objectifs, les magisters noirs se rapprochent beaucoup
des envouteurs, mais leur formation magique est supérieure et ils connaissent une plus grande variéic de sorts. Que les magisters
noirs aicnt commence en puisant dans la magie noire ou non, ils finissent par étre inexorablement attieés par elle.

Les magisters noirs sont générialement Compagnons sorciers, Maitres sorciers ou Seigneurs sorciers.




aclle que soit leur decision. les magisters noirs voient
—ouvent leurs anciens freres comme des individus egares, a
csprit €troit, qui s'obstinent a ne pas explorer la véritable
iture de la magie et son éventail au grand complet. Ces
wnegats se montrent generalement encore plus durs dans
cur perception des envolteurs et sorciers autodidactes
CUX, €n tout cas, qui n'ont pas ¢e formeés au sein d'un
ollege), qui ne sont pour eux que des ignares et de vulgaires
sTateurs ne meritant que mepris et trépas.

uicongque est pris en flagrant delit d'exercice de 1a
magie en dehors des Colléges et du cadre autorise par
les Ordres est coupable de diablerie aux yeux de la loi
cligicuse, voire pire. Le chatiment prévu par les chasseurs de
reieres n'est autre que la mort par les flammes, seule
manicre fiable pour détruire la corruption du Chaos, du moins
pensent-ils. Toutes sortes de mesures, plus horribles et
uloureuses les unes que les autres, peuvent ¢tre pratigquees
svant de bruler le coupable, pour s'assurer qu'il ne pourra
wer aucun sort, s'echapper, ou maudire ceux qui vont
rocéder @ la « purification », Dans le nord de 'Empire, ou les
2ens sont connus pour étre plutdt directs ¢t nerveux, la
pratique traditionnelle consiste a clouer les sorcieres
oresumees a un arbre avant de les bruler vives, tandis qu'on
ccourt dans le sud a des méthodes bien plus civilisées (et
=outenables de douleur).

La fustice des Ordres .

&

dien que nimporte quel homme de la garde ou représentant
‘e la loi civile ait théoriquement le pouvoir d'arréter un
idividu aceuse de pratique de vile sorcellerie (toute magic
won collégiale), la plupart voient la un risque trop grand. 11
St bien avouer qu’ils ne sont pas trés bien payves et puis, qui
: envie de s'exposer 4 une malédiction ? Au lieu de cela, ils se

mienteront souvent de tenter de tirer a distance sur le

mirevenant ou d'informer le chapitre local des répurga-
teurs, le pretre du village ou du quartier, ou quelque autre
wtorite  religicuse. Toute personne qui est accusce de
pratiquer illicitement la sorcellerie doit recevoir un jugement
quitable, ce qui est généralement le cas dans les commu-
autes les plus civilisées et raisonnables. Mais si Faccusé se
montre un peu trop véhément lors de son arrestation, montre
=on vrai visage d'adorateur du Chaos on recourt @ la magic
pour se defendre ou nuire aux autres, alors les chasseurs de
sorcieres ou l'autorite religicuse concernée n'auront pas
nesoin de 'apprehender Ils pourront le tuer aussitot et faire
sruler son corps.

Les trahisons morales des envoiiteurs et des sorciers de village
sont évidentes, mais il faut €tre particuliérement courageux ou
ICONSCient pour oser accuser un magister collégial e
liablerie ou d'acte abominable sans preuves irréfutables, Ces
wcusations doivent se faire en accord avec la loi et étre
tondees, en particulier dans les grandes villes de I'Empire_ Il ne
aut en effet pas oublier que les magisters imperiaux sont
protéges par la loi impériale et que leurs Ordres jouissent d'un
rouvoir politique et d'une influence considérables. aussi hien
fficiellement qu'en coulisse. Quand une telle accusation est
portee contre un magister officiel dans une zone rurale ou
influence sur les scigneurs et les burgomeisters est minime,
Laccusateur doit s'assurer de béncficier d'une protection

LES SANCTIONS DE LA LOI

Les magisters noirs qui ne fuient pas leur Ordre et exercent
lewr art dangercux et illicite dans le secret ont intéret a étre
les plus subtils ¢t puissants de tous leurs confreres sils
veulent dissimuler leur pratique bien longtemps. Il leur faudra
probablement une assistance divine ou démoniague pour
masquer leur corruption aux yveux de leurs pairs s'ils conti-
nuent & vivree dans les locaux des Colleges d'Altdorf (comme
ce fut le cas du plus vil des traitres, Egrimm van Hortsmann).

exceptionnelle, Les citoyens ordinaires ont peu de moyens de
defense sur lesquels compter gquand ils sont confrontes a un
mage en furie, en particulier lorsgqu'il s'agit d'un magister
formé dans un College impérial.

La pacification

c»
Quand un magister enfreint I'Ordonnance de la constitution
de son Ordre, ¢’est au College de s'occuper de 'affaire, méme
si les répurgateurs tentent souvent de sapproprier cette
responsabilite. Les Colleges ne prennent pas leur devoir a la
légere, car ils savent que ce serait le premier pas vers leur
propre corruption et lear déroute.

Le chatiment peut aller de la flagellation 4 'exil, sans oublier
I'execution, mais surtout. le pire de tous pour un magister:
la pacification.

La pacification, contrairement i 'exécution, est un chitiment
réserve aux magisters reconnus coupables de fautes odicuses,
d'actes de trahison et surtout de nuisance grave a la bonne
reputation des Ordres de Magie. La regle générale cst la
suivante : quand un magister se voue aux arts des ténchres,
rejette son Ordre et son College, devient une menace pour
I'Empire au sens large et, surtout, a attire par ses actions
l'attention de ['opinion apeurée de I'Empire sur lui-méme, et
donc sur le Collége et I'Ordre auxquels il appartient, les
autorités collegiales chercheront systématiquement i le faire
capturer vivant. La mort est trop bonne pour de tels traitres.
Les craintes de lopinion selon lesquelles les Colleges ne
controleraient pas suffisamment les leurs, voire qu'ils ne
meériteraient meéme pas d'exister, doivent étre apaisées de la
maniere la plus ostensible.

La pacification est le pire chiatiment que puisse connaitre un
magister ¢t son application demande des efforts conside-
rables. Elle est évoquée selon les termes les plus terrifiants
devant les jeunes apprentis, et son deroulement exact reste un
secret jalousement garde. Tous les sorciers savent qu'inter-
vient une sorte de castration acthyrique, 'ablation de la
parcelle d'ame qui est capable de percevoir et de manipuler
la magie. On ne sait pas treés bien si cela passe par la découpe
de veritable chair, mais la simple idée de scinder 'ime suffit a
dissuader tous les esprits, a l'exception peut-¢tre des plus
stupides.

Au fur et a mesure de la progression des sorciers au sein de
'Ordre, ce conte pour apprentis s'agrémente de faits
nouveaux, Chaque Ordre semble propager ses propres
rumeurs. parfois en contradiction avec celles des autres. sur la
procedure de cette mutilation mentale et sur ce qu'il advient
des malheureux une fois l'opération terminée. L'Ordre
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~ LORD REICHTHARD -~

Au cours de Ihistoire des Ordres de Magie, seuls six malheureux ont commis des actes i ce point réprehensibles qu'ils ont mérité
le chatiment de la pacification. Le premier de ces mécréants fur le Lord Reichthard, illustre professeur, pyromancien, érudit et
membre respecté de I'Ordre Flambovant. 8'il ne subsiste aujourd’hui aucun commentaire, €crit ou archive relatant ses actes abomi-

nables, le recit de son chitiment ne risque pas de se perdre.

L'histoire est bien trop horrible et sanglante pour étre rapportee ici, mais les hurlements de Reichthard persisterent pendant seize
jours avant de s'étcindre. Il arrive que des apprentis impressionnables prétendent avoir apercu la silhouette brisée du bredouillant
Lord Reichthard, mais 'on met géncralement ces racontars sur le compte de compagnons sorciers ivres, en quéte de divertissement,

Les magisters qui ont vent de ces bouffonneries traitent toujours ces questions avec le plus grand séricux et exigent des compa-
gnons incriminés qu'ils se rendent a la plus profonde cave du Caollege pour présenter leurs excuses 3 un morceau de roche a la
forme ctrange. A chaque fois, les petits plaisantins reviennent beaucoup plus respectueux ¢t dévoués envers le domaine de leur

Ordre et ses himites.,

des maledictions hurlées par les membres honorables de
I'Ordre. D'autres Ordres racontent de sinistres histoires sur
des ames torturées, prisonni¢res de leur propre crine ou
emplovées comme piatée pour les démons que 'Ordre
Lumineux souhaite lui réserver. Certains pensent gue les feux
des tours de 'Ordre Flamboyant ne sont pas alimentés que
par le vent dAgsihy.

On ne connait historiquement que six applications de la
pacification, la plupart des traitres ¢tant capturés et execures
avant de pouvoir faire quoi que ce soit qui puisse attirer 1'oeil
du public, ou simplement parce que les géens ne sont méme
pas conscients que le sorcier malefique gui offrait leurs
enfants aux demons était autrefois un magister collégial. En
regle generale, les magisters noirs restent loin des yeux indis-
crets, encore plus que les thaumaturges ou les sorcieres, ce
qui facilite gquelque peu la tragque par les Ordres, qui n’auront
pas besoin d'en fiire un exemple spectaculaire pour apaiser
les répurgateurs et 'opinion publique,

La traque des traitres

o
Lorsqu’il s'agit de traquer et de capturer les magisters
renegats, les Ordres se tournent vers leurs propres services. Si
possible, ils ne révelent pas que certains d'entre eux tournent
mal. En outre, il existe peu de personnes ou d'organisations a
travers 'Empire qui aient les aptitudes occultes nécessaires
pour pourchasser de tels traitres ¢t les ancantir,

Quand on apprend qu'un magister $'est tourne vers la magie
du Chaos ou venere un dieu sombre, son Ordre mobilise
discretement toutes les ressources disponibles pour lui
mettre la main dessus ou, plus souvent, pour I'éliminer. 5i
cette tache savere impossible (ce qui est rare, mais s'est déja
présente), il peut arriver que 1'Ordre en question requiére
l'assistance d'un autre. Ceci est particulierement vrai pour les
Ordres Lumineux, Doré et Céleste, les autres avant tendance a
se montrer trop fiers, trop cachotters, rop cyvnigques ou trop
personnellement impliqués dans 'affaire pour aller solliciter
une aide extericure.

La sempiternelle meéfiance craintive de l'opinion vis-a-vis de la
magic peut pousser un Ordre de Magie a apporter son aide
dans la tragque d'un magister noir d'un autre Ordre sans la
rendre publique. et en faisant en sorte qu'elle n'arrive pas
jusqu'aux oreilles des chasseurs de sorcieres. Si 'on apprenait
qu’un magister confirmé de 'un des Ordres avait succombe i
Iappel des tencbres, ce serait le systeme collégial dans son
ensemble qui risquerait de connaitre une disgrice irréver-

sible. De nombreuses organisations religicuses ou  politi-
quement rivales sauteraient sur la moindre occasion de
condamner les Colleges sans la moindre retenue, ce qu'il fau
cviter a tout prix.

Lexil et les

magistf:rs errants

-
Tous les magisters sont considérés comme responsiables du
comportement de leurs apprentis, anciens comme actuels.
Ainsi, quand un magister s’ égare, son mentor (s'il est toujours
vivant) est ¢galement jugé et chitié¢ pour les crimes de son
ancien protégé, a moins qu'il ait une bonne justification, la
sentence pouvant aller de T'exil a 'execution.

Il s'agit d’affaires strictement internes pour les Ordres, qui ne
font gue trés rarement appel 4 une quelcongue autorité
externe pour ces questions. Iy a en fit deux raisons gui ont
vu la création de cette loi et qui poussent les Ordres i les
respecter a la lettre. Tout d’abord, quand un apprenti ou un
magister enfreint la loi de maniere un peu trop visible ou
s'avere voue a la cause des tenebres, alors le fait de considérer
sOn maitre comme aussi responsable que lui apparait comme
la seule maniére de rester en accord légal avec les regles
imposees par I'Ordonnance sur la Sorcellerie. Le maitre du
traitre doit paver pour éviter que la condamnation ne soit
reportee sur le College et I'Ordre auquel il appartient. La
seconde et plus importante raison tient dans le fait qu'il fau
s‘assurer que tous les magisters font preuve du plus grand
souci dans le choix de ceux a qui ils apprennent les arts
occultes, et que leuar vigilance a leur ¢gard et instruction
qu’ils leur delivrent sont irréprochables. Cette regle implique
cgalement que les magisters s'investissent personnellement
dans la traque des apprentis déserteurs et des magisters
criminels, sans quoi ils s'exposent a une application tres
severe de la loi,

Certains magisters respectes dont les apprentis (actuels ou
anciens) ont enfreint gravement la loi ont la chance d'étre
seulement bannis d’Altdort ou du Reikland par leur Ordre ou,
au pire, des contrees de 'Empire. Ce chatiment est de toute
evidence plus enviable que I'exécution ou la pacification, et
lui assure que ses freres d'Ordre le considéreront toujours
comme I'un des leurs, méme s'ils ne peuvent plus I'accueillir
4 bras ouverts au sein du College, institution politiguement
trop exposce. En géndcral, ces exiles atterrissent 4 Marienburg,
dans les cités-¢tats de Tilée ou d'Estalic, ou méme e¢n

Bretonnie (option tout de méme plus risquée). Etant toujours




1 bons termes avec leur Ordre, ils sont invités a contribuer i
SC8 TESSOUNCes et son savoir, ce qui agace passablement les
hasseurs de sorcieres, qui n'y peuvent pourtant rien. Parmi

< magisters bannis en raison des actes de 'un de lewurs
pprentis, les plus loyaux continuent a servir leur Ordre, et

me indirectement UEmpire. 1ls renseignent regulicrement
curs collegues d'Altdorf sur les nations dans lesquelles ils
osident, leurs aptitudes leur assurant souvent des emplois

toyant autorite, ce qui leur procure la position ideéale pour
spionner.

"

ien que l'expression de la foi varie d'un Oredre a Pautre,
tous les magisters impériaux ont tendance i s¢ montrer
plus pragmatiques ¢t a percevoir le divin avee moins de
superstition que le commun des mortels, ce qui est proba-
lement un héritage de U'influence laissée par Teclis et Finreir
sur le systeme de croyances collegial.

ws les magisters sont conscients de  'existence des
mbreux dieux et démons, gqu'ils soient bienveillants ou non,
t ne sous-estiment pas l'influence considérable gque peuvent
voir ces entités sur le monde. Néanmoins, bien gqu'ils prennent
<oin de ne pas froisser ces consciences supérieures et gu'ils
-ur destinent meéme des offrandes quand cela leur parait neces-

DEVOTION RELIGIEUSE

D'autres magisters exiles preférent voyvager aux quatre coins
du monde, en quéte d'une sagesse nouvelle gui pourrait
parfaire leurs capacités et les connaissances de leur Ordre.
Certains se sont rendus dans des contrées aussi reculées que
le Kislev, la Norsca, U'Albion, les Principautés Frontalieres,
I'"Arabie, voire, d'apres ce gqu'on raconte, les lointains Cathay et
Nippon. Quoi qu'ils v apprennent, ces magisters errants
retranscrivent tout sur parchemin, de maniére i@ pouvoir un
jour apporter ce savoir dans les bibliothegues secrctes de lear
College, et le partager ainsi avec leurs fréres d'Ordre.

saire et approprie (c'est en particulier le cas entre 1'Ordre
d’Améthyste et Morr), les magisters collégiaux vénerent
rarement directement les dieux. pas plus gu'ils ne leur offrent
leur déevouement, La limite entre le respect du devoir religicux
et la véritable adoration, celle des prétres et de wout citoyen
pieux, est etroite, nuis c'est la voie des magisters impériaux.

Cuand les circonstances I'ont demande, certains des cultes de
I'Empire ont fait appel aux divers Ordres, i titre officieux, bien
entendu. Cela a donne naissance a des relations éphémeres
entre ces fois et les Ordres. En dernier recours, des person-
nages dans la plus grande détresse pourront chercher de
I"aide selon les affinités suivantes:
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Ordre Luminenx

Quelgues liens avee le culte de Shallva, en particulier pour
tout ce qui concerne la possession et les questions demono-
logiques.

Ordre Céleste

Les rumcurs rapportant des consultations entre  €rudits
vereneens et les prophetes célestes n'ont jamais eteé réfutées
ou confirmees, De la méme maniere, on sait que des adora-
teurs de Morr sous son aspect de dieu des songes se sont
tournes vers I'Ordre Celeste.

Ordre Doré

L'Ordre a fait du pied aux maitres des runes et pretres nains,
mais sans grand succes, car ces derniers gardent jalousement
leurs secrets. La presse d'Altdorf a fait courir des bruits sur des
licns suppasés avec les roublards ranaldeens lors d'un
scandale recent de disparition d'or, mais ces rumeurs
semblent infondees,

Ordre de Jade

Liens étroits avec le culte de Taal et Rhva, ainsi quavec
certains temples ruraux de Shallya. Les fideles de Manann se
sentent souvent ctrangement en paix quand ils cotoient des
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sorciers de Jade, meéme si cela ne s'est jamais concretise par
une alliance.

Ordre d’"Ambre

Liens occasionnels avec le culte de Taal et, dans une moindre
mesure, de Rhya. Les sorciers d'Ambre se démenent pour
protéger les licux sauvages, ce qui les ameéne souvent i
ceuvrer pour les memes causes que ces religions.

Ordre Lomineux

Si I'Ordre a souvent fourni les forces impériales en sorciers de
combat, cela lui a apporté peu de faveurs, v compris de la part
du culte de Sigmar, Les relations avec les fideles de Manann
sont quant a4 elles proprement houleuses, car il est de
notoriéte publique que le patriarche de 'Ordre Lumineux
designa le Seigneur des Mers par appellation de «dieu des
pétards mouilles -,

Ordre Gris

On ne connait aucun lien religieux a 'Ordre Gris.

Ordre d’Améthyste

Liens tres forts avec le culte de Morr, comme on pourrait le
deviner.




I mexiste aucune forme de permis écrit que les magisters
impériaux portent sur eux. Le fait qu'ils soient acceptes et
formés au sein d'un Ordre suffit a satisfaire les exigences
le I'Ordonnance sur la Sorcellerie. 11 existe en revanche divers
atouages, marques, emblemes et autres objets que les
pprentis et les magisters d'un Ordre doivent porter pour
ndiquer leur appartenance. Ces indices constituent des
rreuves suffisantes pour les autorités civiles et religieuses de
utes les cités et villes, Les villages de campagne risquent
canmoins de ne pas reconnaitre ces signes distinetifs,

o Colleges pourvovant a lessentiel de leurs besoins et fBisani
cur propre police. il en va de leur interét de ne pas perdre e
contact avee leurs membres et de s'assurer quiils restent loyaux
¢ envoient des fonds annuels au sicge ou a annexe la plus
woche de leur Orndee (10% de leurs gains, @ moins ' étre
<igneur magister). Cet apport financier assure 'entretien des

illeges physiques, mais il couvre également les besoins quoti-
Hens et la formation des apprentis qui yosont logés (les
nagisters qui résident ailleurs n'en bénéficient pas). Cest aussi
o qui permet de paver les deres du College et de financer ses
Tissions a travers I'Empire.

Dune maniére générale, les membres de 'un des huit Ordres
foivent informer leur organisation de leurs allées et venues,
msi que de leurs occupations. Quand un magister se
sresente dans un bourg ou une ville qui abrite une guilde ou
i chapitre de son Ordre (ou simplement un magister du
meme College), s'y rendre pour se faire connaitre constitue
me pratique apprécice et une marque de respect. On sait
qu'il existe des movens mystiques de suivre les déplacements
fes membres de chaque College, mais les secrets de 'ope-
mution restent inaccessibles daux érangers.

Ch::iaitr: IV: Les Colleges

e Magie Impériaux

Magiciens

d autres contrées

.
Les lanceurs de sorts legitimes issus de Kislev ou dautres
provinces érmangeres qui vovagent en territoire impérial
poscnt probléeme aux autorités de 'Empire. L'Ordonnance sur
la Sorcellerie ne sappligue pas aux magiciens etrangers, i
l'inverse des lois regionales et religicuses. Les répurgateurs ne
pouvant attraper que les individus qui révelent leurs aptitudes
magigques ou ne les controlent pas, ces sorciers dautres
contrees ne devraient avoir aucun probleme i les contourner
s'ils ont l'intelligence de ne pas user de leur magie en public.

II faut tout de méme rappeler gque 'usage de la magie est
interdit dans 'Empire, qui que 'on soit et d'oll que Fon
vienne, 4 moins d'étre associe a N'un des Colleges ou de
beénclicier d'une autorisation speciale délivrée par les
autorites religicuses et etatiques (fait rarissime), Les voisins
immediats et les alliés de 'Empire n’ont heureusement pas de
tradition magique et darts occultes gui pourraient inguicter
I'Empire, si bien gue leurs lanceurs de sorts sont géndra-
lement wolerés. Clest ainsi que les mages de glace de Kisley,
malgre leur nom. sont davantage percus comme des pretres
que des sorciers par les autorités imperiales et l'opinion. Cela
vaut également pour les damoisclles de Bretonnie,

Marienburg fait figure d'exception en ce sens que la cité n'est
pas sujette a la loi impériale et que lon sait que ses burgo-
meisters encouragent les expériences magiques dans l'enceinte
de la ville. Ces essais ont apporte des resultats mitigés, allant de
farces dont les burgomeisters se vantent peu, car ils ont perdu
des sommies d'argent considerables sur 1 affaire avant de réaliser

S ocomme fe lespeére vous éles tous novices sur la voie des buit Vents, écontex bien ce que fe vals vous dire ef tenez-le pour
crite. Sioce gqut est madbenveisement plus probable, begueoup d'entre vous ont déja goté aux Vents ocenltes, oit e, se sont
it wne ofinion sur la giestion, onbifes tonl ce gue vous crovez savolr car c'est la que se tapit votve inexorable destriction!

Ve mes CoNSeils, car fe sais de griod fe parle

Jetais autvefois comme vous, bien gu'isse des contrées du lointain sud oriental gue ce bienveillant Empive connait sous le
it d Avabie. Commie bien des érudits de ma patrie. ima connaissance des nombres ef de la chimie était avancée, et nres conp-
nces en matiére de médecine et d'berboristerie étatent sans égal. Mais bien gue je ne le réalisasse pas avant bien des anndes,
tais avissi doné d'une sensibilité particuliére avx Vents colorés de UAetbyr fe ne parlerai pas du jour oft ce gue nous savons
s ehre un don et une malédiction se manifesta devant mes paivs el moi-méme, car ¢'est wn moment gue j'af longtemps fenté
aiblfer fe vous raconteral plutor que peu de temps apiris cela, je fus abordé par U'un des magisters alchimistes de cette iflustre

astitution qui, comine fe devais Uappirendre par la suite, s'élait rendu dans mon pays pour se rendve compte de lui-méme des
corets du royanime de la nature gue nos sciences avaient dévoilés, el pour évaluer 1l powrrait en faire bénéficier le savoir consi-
cralde de son Ovdre. Aprés un enfretien gqui se prolongea piés d'un jour ef d'une nuil, fe décidai de Vaccompagner & travers ce
wntde oy vejoindre la grande cité d'Altdorf, fusqu'an Collége oft nous nous fenons a cet instamt, pour y implorer les fréves
wagisters de cet Oidre Dord de e donner Uoccasion de prowver gue J'élais digne d'étre accepté conime apprenti.

Et aniforrdbui, quelgue quarante rudes bivers plus tard, fe sufs icf pour vous enseigner les faits et les pratiqgues qu'il vous
“uttdra accepler ef auxquels vous devrez adbérer si vous espérex survivre en gardant vofre raison el votre dame, et je fe ferai aussi
nglemps oue fanral Uhonneur d'officier comme magister au service de lauguste Empereur de cette nation qui n'est pas la
tenne el gue je powrral éviter les flammes des Templiers de Sigmar fe ne mi'atiends pas @ ce gue beancoup dentre vons
renssissen! elanis cette entreprise. s

— Hagupan Al-Hikxan, SEGNeUR MaGisTER DE LORDRE DoRE
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demoniaques ¢t meme un afflux de poliergeists aussi
elfroyables que violents. Par ailleurs, bien que Marienburg soit
generalement consideérée comme la plus tolérante ¢t cosmo-
polite de toutes les cités et de tous les Etats du Vieux Monde, on
sait aussi qu'elle constitue une ruche de sectes illicites. Espions
¢t autres agents de Bretonnie, de Tilée, d'Estalie ¢t de I'Empire
operent dans Marienburg et ses environs, de méme que les
Ordres de Magie, qui cherchent souvent i limiter 'activite des
sectes et a superviser le recours maitris¢ a la magice.

a plupart de ceux qui deviennent apprentis le font

durant leur jeunesse, entre 1'age de dix ans et vingt ou

vingt-cing ans, ¢t ce, pour deux raisons: d'une part on
soumet les individus aux autorités collegiales des qu'ils
manifestent d'etranges pouvoirs, cest--dire souvent tres
jeuncs, ¢t d'autre part, I'apprentissage de la magie est une
tache longue et lente. Plus tor il est entrepris, micux c'est.
Quand un magister a un enfant, ce dernier a droit a 'un des
deux traitements suivants: €tre envoye au loin sans jamais
CONNAIE Ses Parents ou ses pouvoirs, ou bien étre eéduqué
dans la pure tradition de 'Ordre auquel appartiennent les
parents. Il est rare qu'une autre possibilite lui soit offerte.

Certains mages sans formation n'ont d'autre choix que de se
faire apprentis sur le tard, sachant que les magisters en activite
qui sont prets a prendre un apprenti gui a largement dépassé

APPRENTISSAGE COLLEGIAL

Les Colleges de Magie voient d'un trés mauvais ocil les tradi-
tions magiques, mineures ou non, qui se pratiquent si pres du
tover de leurs propres activites. On raconte qu'ils ont dépeche
un grand nombre d'agents et de magisters exilés a Marienburg
pour contrer discretement les lanceurs de sorts en herbe qui
voudraient s'v €tablir et s’assurer qu'ils ne bénéficient pas de
la protection des classes commercantes de la cite.

F ]

les vingt-cing ans sont plus rares, 4 moins gque Uindividu ne
montre un dévouement, une loyvaute ou un talent particuliers.
L'essentiel des travaux soumis aux apprentis sont subalternes
recueillir les ingredients, les rapporter et les preparer, ou
retenir des exercices mentaux et des formules d'une grande
complexite, sans parler des divers langages occultes et du
reste. Peu d'adultes sont naturellement enclins a s'adonner a
des taches aussi degradantes et assommantes, avec le gite, le
couvert et la promesse d'un savoir hypothétique comme seul
salaire. On peut penser que les plus vieux de ces apprentis
n‘auront pas le courage de perséverer quand on sait que le
Collége viendra souvent leur demander des comptes et leur
prelevera au moins 10% de leurs revenus pour l'essentiel de
leur vie. Mais quand on réfléchit a leurs options: accepter la
situation, risquer de s'autodétruire avec un sort mal controle
ou se faire couper la langue et étre brilés vifs par les répurga-
teurs, on comprend mieux pourquoi ils choisissent souvent la
premiere.

Bien que de nombreux apprentis resident dans les batiments
de leur College de Magie, chacun d'entre eux suit I'instruction
d'un magister de son Ordre, qui lui est attitré et qui est 4 la fois
son mentor ¢t son maitre, Certains léments liés a Uhistoire de
I'Ordre, ses responsabilités et ses restrictions, ainsi que
certaines questions au sujet de la nature de la magie et de son
utilisation, sont parfois enscignes a des groupes d'apprentis
sous forme de cours magistral. Mais la véritable perception de
la magie et sa manipulation sont le plus souvent inculquees
d'une personne 4 une autre, surtout au sein de Colleges
comme celui d'Ambre ou de Jade, ou presque tous les sorts et
la theorie sont transmis par la tradition orale, les travaux
pratigques et 'empirisme.

La plupart des magisters ne prennent pas plus de deux
apprentis sous leur aile au cours de leur vie, mais certains
s'¢tablissent a jamais au sein d'un Collége pour se consacrer
pleinement a I'enscignement des arts occultes, La plupart des
regions rurales de I'Empire ne bénéficient pas des services de
plus d'un magister, qui rechignera donc souvent a prendre le
maindre apprenti.

Mais quand un magister se retrouve en face d'un individu aux
talents indeniables, il est de son devoir de le prendre dans son
giron, qu’il le veuille ou non. 11 lui faut alors enseigner i ce
nouvel apprenti ce qu'il a lui-méme appris de son propre
maitre. Mais avant que ne debute toute Nopération d'appren-
tissage. le magister en puissance doit prouver qu'il est digne
dapprendre les secrets des arts occultes.
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Découverte de talents

et candidature

&
n'existe pas de moyen convenu d'aborder les Colleges de
Magie gquand on souhaite devenir apprenti, car la plupart ont
me approche différente de cette affaire. Il existe en revanche
criains accords internes sur la maniere de prospecter pour
¢ nouvelles recrues et de traiter leur candidature, qui sont
mmuns a tous les sorciers. Les apprentis potentiels rentrent
Lns trois catégories: ceux qui posent volontairement leur
mdidature aupres d'un Collége, ceux que découvre un
ragister collégial existant ou un compagnon sorcier et qu'il
FCC 4 SC Proposer, €L ceux qui se retrouvent a postuler sous
' pression d'une autre autorité ou d'un autre organisme,

s regles qui ont permis aux Colleges de Magie d'exister
<ipulaient bien gue tout apprenti avancé (compagnon
sorcier) ou initic accompli (magister) devait enquéter i la
| noindre rumenr dusage autodidacte et non autorise de Ia
agie. Tous les magisters collégiaux ont ainsi pour devoir
'honneur de se pencher sur le cas des personnes
<upgonnées de recourir a la magie ou de pratiquer guelgue
1 occulte, sciemment ou non, des lors qu'elles ne sont pas
=sociees i 'un des Ordres. I revient aux magisters d'évaluer
urs aptitudes physiques, psychologiques et spirituelles pour
crifier si elles sont dignes diintégrer 'un des Colleges de
Magie. Si les sujets apparaissent comme sains d’esprit et que

magie noire ne les a pas irrémédiablement contamines, le
gister ou le compagnon doit les escorter jusqu’aux plus
woches locaux collégiaux. Sl n'en a pas la possibilité
nmediate, il peut prendre le sorcier en herbe sous sa coupe
0 attendant ou, en dernier ressort, renseigner le plus proche
hapitre de répurgateurs sur l'existence de l'individu, ce que
wul magister ne fera s°il peut I'éviter

| Naturellement. si le sorcier sans formation que découvre le
nagister collegial est un dangereux envotteur ou thauma-
warge, il convient alors de maitriser ou d’éliminer la menace
wesentee par tous les moyens necessaires.

Choix du College e

tn géncral, les candidats se sentiront davantage attirés par le
llege qui correspond le plus 4 leur caractére et leur don, ce
i se révelera toujours comme le bon choix, du moins chez
es personnes qui sont déji sensibles aux Vents de Magie, et
srobablement manipulees par ces €nergies d'une certaine
naniere. Une tendance a la passion, au dvnamisme et a la
ugue aura toutes les chances d'attirer le Vent rouge, plus que
it autre, vers la personne acthyriquement perceptive. Mais
est egalement possible qu'une surexposition a ce Vent rende
personne passionnée, vive et impetucuse, si bien qu’il n'est
as toujours facile de décider entre la poule et 'oeuf, si tant
st que cela ait la moindre importance.

cs traits de personnalite qui permetient aux magisters de
wwer vers gquel College doit €tre orienté un candidat sont plus
Scilement decelables dans la jeunesse. Quand un individu
«cnsible a 'Aethyr prend de age et qu'il commence a
nanipuler les Vents de Magie de manieére subconsciente, il

devient plus délicat de trancher sur la guestion du domaine
de magie le plus adapté i ses aptitudes. Ceci est du au fait gque
tous les sorciers sans formation ont tendance a emplover une
mixture de Vents de Magie, ce qui les expose aux diverses
humeurs et affinites de ces énergies, et les rend souvent plus
inconstants et quelgque peu lunatiques.

Quand un magister se retrouve confronté 4 une jeunc
personnc II]HHiEillL‘-HH-‘l“ sensible et non COrrompuc, mais i]’.li
n'apparait pas comme parfaitement adaptée i son propre
Ordre, il est tenu par la loi impériale, et par le serment qu'il a
prete, d'orienter (ou de ramer) 'individu vers un repré-
sentant du College qui lui parait le plus appropri¢, accom-
pagne dune lettre de recommandation si nécessaire.

Une fois acceptes par un magister, les individus prometieurs
atteignent le premier niveau d'instruction, ce gui en fait des
apprentis. A partir de la, on attend du disciple ou de sa famille
qu'ils offrent une compensation substantielle au Collége pour
les frais occasionnes pendant son education aupres de son
mentor, 5 oni Papprenti ni la famille n'ont de veéritables
moyvens financiers, ils sont censés donner tout ce qu'ils
peuvent au College, davantage pour prouver leur soumission
totale que pour la valeur des quelques pi¢ces que pourront
grappiller le disciple ou ses parents. Ceux qui ne peuvent
assurer les moindres frais sont traités comme des serviteurs a
titre gracicux, par le College ou le mentor, pour lequel ils
devront cuisiner, faire le ménage, les courses et toute autre
tache dont personne ne veut, ce qui leur impose une charge
de travail éreintant supplémentaire par rapport aux apprentis
issus de milieux plus favorises.

En outre, tout apprenti est tenu de jurer une fidelive absolue
ct irrévocable a la loi du pays, a tous les dieux, et de vouer sa
propre ame immortelle 4 son nouveau College, son Ordre ¢t
S0n mentor. On raconte gue ces serments ne sont pas que des
mots ¢t qu'ils lient veritablement 'apprenti a son maitre par
voie surnaturelle. Quand on connait la nature des Ordres de
Magic. on peut penser qu'il v a la une grande part de vérite.

Niveaux d'apprentissage

et de maitrise

Bien que certains Colleges reconnaissent des étapes
d'expertise propres a leur Ordre (1'Ordre Lumineux ayant le
plus de particularités en la matiere), certains niveaux s'appli-
quent a tous les sorciers,

En voici la liste, accompagnée de divers synonymes, le cas
ccheant,

Apprenti sorcier

On retrouve dans cette catégoric tous les niveaux initiatiques,
du misérable apprenti qui récure les sols 4 ceux qui sont sur
le point d'étre autorisés a lancer des sorts. Ces individus sont
en phase d'apprentissage de leur art, ¢’est pourquoi ils n'ont
pas encore choisi leur Ordre. Les apprentis sorciers sont
cgalement appelés ticherons, apprentis, apprentis supéricurs,
novices, disciples ou simplement « He, toi la-bas ! »*
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Compagnon sorcier

Ces jeunes sorciers viennent juste d'etre initics par I'Ordre de
magie qu'ils ont choisi. Bien qu’ils apprennent les rudiments
des sciences occultes, il leur manque encore I'expérience et
la competence necessaires pour lancer ces sorts sans danger.
Les compagnons sorciers sont également appelés compa-
enons, compagnons apprentis, aspirants, scribouillards ou
Juste « mon garcon= ou = jeune fille».**

Maitre sorcier

Ces sorciers ont appris 4 maitriser les bases et savent lancer la
plupart des sorts de leur domaine de prédilection, sinon tous.
Les maitres sorciers sont également appelés magisters ou
«monsieurs """

Seigneur sorcier

Les plus competents et instruits des sorciers sont les
seigneurs sorciers. On les appelle geéncéralement seigneurs,
seigneurs magisters ou maitres.

FEMMES
ET COLLEGES DE MAGIE

Bien qu'il n'existe aucune loi stipulant que les femmes ne sont
pas admises dans les Colleges, et done au sein des Ordres de
Magie, on ne peut nier que le fait est plutot rare. Les erudits a qui
l'on posc la question répondent gue cela doit etre la conse-
quence du fait que les paysans et autres rustauds sont plus
prompts 4 faire briler les individus gui montrent une aptitude
aethyrique lorsqu’il s'agit de femmes. D'autres prétendent gue le
sexc faible n'a pas la sensibiliteé nécessaire pour modeler la
magie ou la concentration suffisinte pour acquérir les ingages,
les competences et les connaissances demandes pour faconner
les sorts. Si la premicre raison invoquée est loin d'étre dénude de
sens, il n'en va pas de meme pour la seconde. Le talent acthy-
rigue ne fait aucune différence entre les sexes, a tel point que
'Ordre Flamboyant a predit depuis longtemps Parrivee  de
sorcieres de combat sans égal, qui suscitent son impatience,

Les femmes semblent étre attires par certains types de magie
plutot gue dautres, en particulier les Ordres de Jade et d'Ambre,
meéme si l'on ne peut en tirer une régle absolue. D'une maniére
generale, les Colleges n'ont rien de prévu pour accucillir des
femmes dans leurs locaux, c'est pourgquoi les quelgues
apprentics sont souvent logées dans les pieces oublices ou les
plus eloignées des dortoirs, que 'on a aménagées i la hate, Les
femmes qui sont admises dans un College €lant souvent issues
de familles nobles ou fortunées (qui peuvent assurer les frais,
mais pas fire face au scandale), elles ne sont les cibles daucune
forme de mépris, mais plutit d'une méfiance embarrassée. La
plupart des gens gui gravitent i travers le College s'efforcent
dlignorer le sexe de l'apprentic, dans 'espoir qu'une domes-
tique ou une surveillante se chargera des questions delicates
lices a la ille des verements, aux remedes et autres «soucis
féminins. »

I est également intéressant de noter que plusicurs Colléges
disposent d'intendantes particuliérement redoutables, a la téte
des questions domestiques, 5 elles ne hénéficient d'aucun
pouvoir magique, leur capacité a4 manipuler les seigneurs
sorciers, faire disparaitre les waches et nourrir de wvéritables
armées de lanceurs de sorts plus que difficiles frise le surnaturel.
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Magister patriarche

Ces sorciers ne sont autres que les dirigeants de leur Ordre [l
n'existe qu'un magister patriarche par Ordre, Ils sont sclec-
tionnes parmi les meilleurs seigneurs sorciers de leur Ordre,
si bien qu'il n'existe pas de carriere correspondante.

* En raison du fort taux d'échec chez les apprentis, la plupart
des instructeurs et du personnel des Colleges ne prennent
pas la peine d'apprendre leur nom, préférant se contenter
de gestes, de cris et de termes genériques pour attirer leur
attention.

* Quand un individuo atteint le rang de compagnon sorcier, la
plupart des personnes qui ont affaire a lui de fagon quoti-
dienne font au moins 'effort d'apprendre son nom de
famille. Un compagnon doit donc s'attendre a étre appele
piar son patronvme jusqu’a obtenir le titre de magister
rentreprendre la carricre de Maitre sorcier). Méme a ce
stade, certains de ses supericurs les plus ages persisteront
dans cette habitude.

** Selon leur tempérament et leur Ordre, la plupart des

maitres sorciers prennent "habitude de s'appeler par leur

prénom entre sorciers de méme rang et attendent des titres
plus respectueux, comme « monsicurs, de la part de leurs
subordonngs,

La vie dun apprenti

S
Les apprentis de tout bord ménent une vie de labeur,
agrementee de quelques bribes de savoir. L'existence des
apprentis sorciers est encore plus rude, car elle se passe
souvent dans une grande solitude. Alors que les apprentis
d'autres professions ont la possibilité de frayver avec des gens
de leur age, les apprentis sorciers sont tenus d'étudier et de
travailler si dur qu’ils n'ont souvent pour seule compagnie
que celle de leur maitre

Ceci est aussi vral pour ceux gui etudient dans 'un des
Colleges de Magie d'Altdorf. Quand ils ne suivent pas les
cours, servent directement leur mentor ou se penchent avec
lui sur quelque sort ou formule, les apprentis sont censés
ctudier sculs dans 'une des immenses bibliothéques du
College ou nettoyer et preéparer des ingrédients. Dans tous les
Colleges, quil s'agisse des grands bitiments d'Aludorf ou des
grottes secretes des collines d'Ambre, au nord-est de la cité, la
discipline est absolue et la lovaute exigée et inculguée par les
Ordres inconditionnelle.

Le premier souci de 'apprenti consiste a parfaire sa capacite
de perception, puis d'appréhension, des Vents de Magie. A cet
effet, et indépendamment de la manicre innée dont ils ont pu
jusqu’ici les percevoir, les apprentis sont toujours formes des
le départ a savoir visualiser les Vents selon leurs couleurs
distinctes, C'est par ce moyen qu'ils pourront controler et
manipuler régulicrement et efficacement ces €énergies en
accord avec la tradition ¢prouvée de la magie collégiale.

Lors des premiers stades de 'apprentissage, le disciple ne sera
pas autorisé A lancer de sort sans la présence et la permission
de son mentor. Ceux qui enfreignent ces regles seront
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severement punis (mais jamais renvoyes), 4 moins que le sort
1ait été lancé dans l'urgence désesperce, auquel cas le
chatiment se¢ montrera plus clément. Le danger est bien
cntendu limité, étant donné que ces novices n'ont pas l'expé-
nence qui leur permettrait d'user d'une magic autre que
commune. 8'ils ont Ia moindre chance de progresser dans leur
it sans sombrer dans la folie, voire pire, les troubles que
pourrait causer un groupe de jeunes acthyriquement sensibles
auu auraient connaissance de [|'I.I.t|£i'|.'|.l.'!'§ sS0rts Communs ou
mineurs pourraient s'avérer devastateurs. Voir leurs apprentis
crrer dans les rues d’Altdorf pour verrouiller magiquement les
portes des batiments publics et endormir les gardes de Ia ville
pendant leur service est bien la derniere chose que recher-
chent les Colleges, En dehors des dégats que pourraient causer
ces espicgleries, les apprentis risqueraient fort de se faire
hncher par la foule effrayce ou des répurgatcurs passant par
1 1l pourrait meme arriver pire : que ces sorts lances en dépit
Ju bon sens attirent quelque chose de bien plus dangereux et
terrible que ce que pourraient imaginer les apprentis et leurs
victimes. Clest pourquoi les magisters impériaux tiennent la
oride haute a leurs apprentis et sTassurent que la notion de
temips libre se limite bien a un concept dans leur cas,

Fugueurs

-

ne fois qu'il est accepté au sein d'un Ordre et qu'il a préwe
<wrment de fidelite et d'allegeance, 'apprenti est legalement
et spirituellement lié a son mentor. Bien gue le magister ne
DUisse pas Woujours savoir ce que ressent et fait son apprenti,
| a4 a tout moment connaissance de sa position dans un
certain rayon. Pour certains magisters, cette portée ne dépasse
mas quelques centaines de metres, mais pour les plus anciens
ot puissants d'entre cux le rayon peut atteindre plusieurs
<ilometres. Cela signifie qu'il est pratiquement impossible
pour un apprenti de se déplacer dans les parages de son
mentor sans que c¢ dernier puisse suivre ses mouvements. Il
ui est donc tres difficile de fuir son maitre, meéme s'il peut
rouver quelques instants, entre ses etudes interminables et
s besognes harassantes, pour songer a l'idée.

Les apprentis sont par ailleurs informés du fait que s'ils
| parviennent a s'enfuir, leur nom, leur description et l'adresse
| e lewr famille seront donnés aux chasseurs de sorcieres. Et

©s repurgateurs se montreront bien moins indulgents que le

maitre de l'apprenti.

| C'est ainsi que trés rarcs sont les apprentis qui arrivent a se
soustraire a leurs études, ou envisagent meéeme la question. Et
meme les cleves les plus bourrus et recalcitrants, qui sont
nombreux, finissent par comprendre, apres leur troisieme ou
quatrieme tentative avorice et les punitions qui s'ensuivent,
i apres avoir vu 'un de leurs camarades capturé et brilé vif
par les répurgateurs, qu'il vaut mieux baisser la tete et étudier
pour que se preésente plus vite le jour ou ils seront libérés de
la laisse leur mentor.

L

o
Les disciples qui ne montrent pas les aptitudes ou la force
d'ame ou d’esprit pour devenir de veritables sorciers, mais qui
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restent trop dangereux pour eétre autorisés i retrouver la vie
qu'ils menaient avant de rejoindre le College, sont tenus de
rester au sein de 1'Ordree en tant gqu’apprentis. Ces individus ne
pourront jamais maitriser plus de quelques sorts de moindre
rang, mais s'ils servent suffisamment longtemps et loyalement
leur Collége, ils pourront avoir la chance d’étre en quelque
sorte considérés comme des apprentis a perpetuite et jouir
d'une libert¢ que les Colleges n'accordent pas aux apprentis
plus récents et moins fiables. Les plus compétents, anciens et
loyaux de ces apprentis seront de plus en plus sollicites,
jusqu'a ce qu'ils s¢ montrent assez efficaces et dignes de
confiance pour recevoir les privileges des apprentis a temps
complet. lls peuvent meéme dans certains cas bencficier de
libertes encore plus grandes si leur service irréprochable s'est
¢tale sur plus de dix ans.

Les eternels apprentis constituent 'essentiel du personnel qui
ceuvre pour les Colleges de Magie, les Ordres et les magisters
gui en sont membres. Ce sont les gardes, les serviteurs et les
secretaires des magisters, assumant une bonne partie des
taches normalement assurces par les apprentis, mais avec un
degré supéricur de responsabilite et des conditions moins
contraignantes. Pour ceux dont le milieu d’origine est particu-
lierement miserable, cette existence ne parait pas si horrible.
lIs apprennent a controler leur modeste sensibilité magique,
ne risquant donc pas d'étre ennuyés par les poltergeists et
aberrations du meme tyvpe, sont nourris trois fois par jour, sc
voient confier un endroit propre ou dormir ¢t ont la chance
de pouvoir recevoir une instruction academique.

Les apprentis a perpétuite dont I'éducation est supeérieure ou
le milieu d'origine plus aise sont souvent emploveés comme
agents de leur Collége a travers I'Empire. [Is recourent alors a
leurs aptitudes magiques limitees pour detecter les apprentis
potentiels et les recruter pour le compte du College. Qu'ils
soient munis de documents attestant de leur qualite de repre-
sentants d'un College ou qu'ils se fassent passer pour de
simples citovens, les apprentis perpétuels peuvent vovager
cdans tout 'Empire et au-dela, libérés des obligations des
compagnons et des sorciers a part entiere. IIs font généra-
lement office d'agents et d'informateurs pour leur College, et
I'on peut les retrouver dans a peu pres n'importe quelle
profession. Certains d'entre eux gerent des sortes de refuges
pour les magisters de leur Ordre, d'autres s'occupent des
bibliotheques, ou des locaux d'une guilde ou du College.
Certains compagnons sorciers des Ordres de Magie recoivent
des informations detaillées sur le réseau de fideles apprentis a
perpétuite que 'on trouve a travers 'Empire et qui peuvent

Ceux dont la sensibilité magique est vraiment minime et gui
souhaitent se¢ debarrasser de leurs visions demandent parfois
a ctre equipes danneaux ou de bracelets de plomb, ou
d’autres babioles capables de faire taire leur maigre talent, ce
qui leur permet de réintégrer le monde civil sans que
personne ne suspecte leur réel employeur ou leur allégeance.
Cette pratique reste tout de meéme rare.

Il est arrive plusieurs fois qu'un jeune compagnon egare dans
une ville lointaine sans un sou ¢n poche se soit vu offrir le gite
el le couvert par un étranger qui semblait en savoir plus sur
lui que I'on aurait pu le prévoir. Ces ames charitables ne sont
generalement autres que d'éternels apprentis de 'Ordre du
compagnon et présentent un visage accueillint dans un
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monde par ailleurs tres mefiant, quand il n'est pas ouver
tement haineux, a I'égard de ceux qui pratiguent la magie.

Les eternels apprentis sont souvent peu appreéciés des répur-
gateurs, qui ne les ménagent pas, car si les Ordres de Magie se
demenent pour protéger ces agents, les garanties qu'ils leur
offrent sont loin d'égaler la protection tous risques dont
jouissent les magisters,

L'Empire renferme bien plus d'apprentis perpétuels que de
magisters a part enticre, car la grande majorite des personnes
qui presentent une quelcongue aptitude magique ne sont pas
assez douees pour grimper dans la hiérarchie. Leur nombre
exact n'est cependant connu que des magisters les plus
influents de chagque Ordre.

LES CARRIERES
DES COMPAGNONS

Pour rester en accornd avec ce portrait des Colléges impériaux,
les M] peuvent décider que tout P] Compagnon sorcier est en
mesure de choisir une autre carriere non magique, mais qu’il
demeurera dans ce cas a jamais un compagnon lié a son Ordre,
sur la voic qui pourra en faire un magister a part entiére. 11
pourra alors reprendre plus tard le cours de sa carriere de
sorcier, méme si cette possibilité ne fait pas partic des
debouchés lies a sa carriere du moment.

Apprentis supérieurs

Les apprentis dont la qualité et l'assiduité des érudes sc
montrent suffisantes finissent par acceder aux secrets plus
intimes de la magie et deviennent apprentis supérieurs (ce
qui correspond a la carriere d'Apprenti sorcier). lls se
montrent 4 ce point prometteurs et dévoués envers leur
Ordre et leurs ¢tudes qu'on les autorise a sillonner I'Empire.,
en mission pour leur maitre, C'est 1a que reside le premier
tournant dans la relation entre apprenti et le mentor, qui
represente la reconnaissance véritable du disciple en tant que
protege de confiance du magister confirmé. Armés d'une
autorisation ¢crite par leur maitre, ces apprentis sont relati-
vement libres de leurs mouvements. en particulier si le
magister estime que son voyage peut s¢ montrer bénéfique et
presente une chance d'apporter quelque chose d'interessant
Mais ces piriples ne se font pas sans un minimum de surveil-
lance, car on sait que les maitres ont I'habitude de suivre leur
apprenti, que ce soit ouvertement ou en gardant une certaine
distance.

Les apprentis supéricurs qui ne montrent pas les compe-
tences ou laptitude pour progresser suffisamment dans leurs
études au point de devenir magisters regoivent parfois un
statut proche de celui des apprentis perpétuels et entre-
prennent de nouvelles carrieres. Cependant, ils ne bénéficient
alors plus de la protection officielle de leur Ordre (comme
c'est le cas des apprentis perpétuels), mais restent tenus de le
servir du micux possible,

Compagnons sorciers bie
Tous les magisters savent que le savoir occulte n'est rien sans
I'expérience du vaste monde et sa connaissance. C'est la
raison pour laquelle les apprentis qui sont juges suffisamment
confirmés et dignes de confiance par leur maitre doivent le
quitter ou abandonner quelque temps le College de leurs
etudes pour arpenter le monde pendant plusieurs anncées
peériode au cours de laguelle ils ne sont pas autorises a sc
rapprocher 4 moins de 30 lieues de leur maitre ou des locauy
du College. Cette phase d'errances est appelée le «compa-
gnonnage » et I'on se référe alors i 'apprenti du magister sous
le titre de compagnon sorcier. Nul apprenti d'un age sensi-
blement inférieur a Ia trentaine n'a jamais 6té autorisé a entre-
prendre son compagnonnage si l'on en croit les registres des
Colleges.

Seuls les apprentis qui demontrent un talent ou un
devouement exceptionnel, aussi bien dans les etudes gu'au
service de leur Ordre, ont la possibilité d'étre désignés par ce
qui constitue le tvpe de magisters collegiaux le plus courant
de I'Empire : le compagnon. On donne géneralement un petit
pecule aux compagnons sorciers et parfois le nom et adresse
de divers magisters et apprentis perpétuels de leur Ordre qui
résident dans les contrées lointaines du Vieux Monde, qu'ils
peuvent aller rencontrer dans 'espoir d'apprendre quelques
sorts communs et mineurs de plus,

Pendant cette periode de periples, le compagnon doit
subvenir a ses propres besoins, Il est porteur d'une lettre
signée de son maitre, indiquant le nom du compagnon, le nom
et l'adresse de son maitre, et 'Ordre auquel est affilie ce
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dernier. 11 v a ¢galement de fortes chances pour que le
COMPAgnon presente une margue, un tatouage ou un objet
Jont seuls peuvent etre dotes les apprentis supérieurs et les
magisters de son Ordre. Le compagnon qui recourt a la magie,
neme sl dispose des documents el d'autres indices signifiant
=on statut et son identité, risquera fort d'attirer l'attention de
repurgateurs  (ui considerent comme un  devoir de
rourmenter les magisters en herbe. Il ne faut pas oublier que
¢ maitre du compagnon sera chitic pour les transgressions de
=on protége. C'est pourquoi les apprentis qui sont accepies
on tant que compagnons de leur Ordre sans avoir acquis la
totale confiance de leur maitre ne sont pas légion.

Durant cette phase de compagnonnage, certains apprentis
prennent gout i Paventure. Si cela forge indéniablement le
caractére, nombreux sont les maitres qui désapprouvent ces
weupations dangereuses et souvent peu discretes. Sileur
poulain a envie de sensations fortes, il ferait micux de
Jemander 4 etre commissionné dans 'un des régiments de
Empire ou dans un chapitre de chevaliers, ce qui sied
davantage a la carriere de magister imperial. Cette approche
cst particulierement vraie chez les pyromanciens de 'Ordre
Flamboyant.

Mais il existe toujours des magisters pour encourager leurs
cleves a entreprendre de perilleux vovages au-dela des limites
de l'autorité de I'Empire. en particulier au sein des Ordres
Gris, Lumineux, de Jade et d’Ambre. Mais pour les compa-
enons qui vont chercher la sagesse en pleine nature sauvage,
ciplorer des ruines oublices ou chasser des bandes de
dangereux hors-Ja-doi ou mutants, le bon cote des choses est
que loin de toute civilisation, ils pourront s'entrainer a lancer
des sorts sans avoir a s'inguiéter du souffle chaud des répur-
ziteurs dans leur cou ou de groupes de paysans effrayeés qui
voudront les lyncher. Il leur faudra malgre tout veiller i ne pas
tdire n'importe quoi, car les terreurs du royaume des démons
ne sont jamais treés loin de celui qui recourt a la magie. Le
Chaos attend patiemment I'occasion de se repaitre des esprits
<t des ames de magisters en puissance un peu trop surs d’eux.

Le fait que le compagnon gagne et amasse autant d’argent que
possible est cgalement un aspect important de ce voyage
mitiatigque. Ces €économies vont s’ averer nécessaires, car avant
de pouvoir etre promu magister de son Ordre, il lui faudra
probablement debourser pour ¢tre de nouveau accepte dans
le College ou auront lieu son ultime formation et son accep-
mtion i part entiere au sein de 'Ordre. Ce droit de «réentrée s
n'est pas donne et l'on sait que les Colleges ont la facheuse
habitude d'en adapter le montant a la téte du client. Les
COMPAgnons qui ne sont pas percus comme prets ou verita-
blement dignes d'étre acceptes comme magisters verront ces
frais grimper de manicre astronomique, ce qui obligera 1'inte-
resse a prolonger son périple. En revanche, un compagnon au
talent, a la maturité et la sagesse indéniables pourra réintégrer
le giron de son College pour le prix qu'il pourra offrir, ¢’est-i-
dire en se debarrassant de tout ce qu'il posséde, v compris les
objets rares qu'il aura decouverts pendant ses pérégrinations.
Certains magisters de haut rang pourront éventuellement
rendre au compagnon les objets les plus personnels ou excep-
tionnels, une fois que I'Ordre 'aura veritablement accepte,
mais rien ne les v oblige.

Il y a peu de chances pour qu'un compagnon songe a deéserter
son Ordre, car ceux qui sont susceptibles de fomenter de tels

doutes et incertitudes quant a leur vocation ne sont genéni-
lement pas envoyes en compagnonnage, quel que soit leur
talent. Les compagnons s¢ conduisent pour essenticl comme
des magisters de leur Ordre et de dignes representants de leur
College. Rares sont les personnes qui n'appartiennent pas a
ces Ordres et qui se montrent capables de faire la différence
entre un compagnon ¢t un veritable magister. Les compa-
gnons seront d'aillewrs bien souvent designés comme
magisters par ceux qui en savent suffisamment pour
connaitre le titre des sorciers reconnus par 'Empire, mais pas
assez pour noter leur relatif manque d'expérience.

Quand le compagnon rentre de son voyage, son mentor peut
decider de le renvover a 'autre bout du Vieux Monde, aussi
longtemps gu'il aura 'impression que son ¢léve a encore a
apprendre. Le maitre attend généralement un signe montrant
que son disciple subit les premieres altérations de la magie de
son domaine, qui sont les symptomes du reel devouement et
de la maitrise. C'est ainsi que la période d'émde du
compagnon est d'une durée totalement indéterminge.

Devenir magistr:r

-
A la fin de ses périples, qui reste a 'entiere discrétion de son
maitre, le compagnon sorcier retourne a ses études aupres de
son mentor. C'est au cours de cette période que le maitre
evalue le niveau de maitrise et de controle occultes de son
apprenti, et vérifie également qu'il n'est souillé daucune
manicre par la magic noire. C'est une longue opération, mais
des que le maitre s¢ montre satisfait de la pureté et des
aptitudes de son poulain, le compagnon ost cense s¢ rendre,
parfois seul, parfois avec son mentor, au College d'origine du
maitre (sauf s'ils 8’y trouvent deja) pour v étudier les secrets
les mieux gardes et les aspects les plus dangereux de la magie
de I'Ordre, Le College constitue egalement le seul endroit ou
un apprenti peut €tre intronis¢ comme véritable magister et
recevoir les droits, les privileges et les devoirs de son Ordre,

Sils ne sont pas accompagnds, les compagnons sorciers se
preésentent au College avec une lettre de recommandation et
le rmpport complet de leur maitre. [ls seront alors longuement
interroges par le magister de plus haut rang présent. Une fois
que son interlocuteur est satisfait, le compagnon a droit & une
couchette du dortoir, voire a sa propre cellule, et il peut
entamer I'étude avancée du savoir de son Ordre. La durde de
cette phase dépend enticrement du compagnon. Une fois

LES CARRIERES DES MAGISTERS

Comme c'est le cas pour les Compagnons sorciers, les Pl
magisters (Maitres sorciers) ne peuvent interrompre cette
carriere pour en entreprendre une autre, Ils peuvent acquérir
d'autres carricres, mais ils restent des magisters et rien ne leur
est plus facilite que s'ils étaient restés des magisters dévouds. lls
demeurent egalement liés i leur Ordre et 4 'Ondonnance sur la
Sorcellerie. Ainsi, quand un magister choisit de devenir Erudit ou
Explorateur. il est en fait erudit magistral ou magister explo-
rateur, et il garde ki possibilité de reprendre sa progression au
sein de 'Orndre en adoptant la carriére de seigneur magister
(Scigneur sorcicr).
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qu'il se sent pret, il peut demander a etre évalue en vue de son
admission en tant que magister de 'Ordre.

Si sa requéte est retenue, les aptitudes occultes du
compagnon vont etre mises a I'épreuve comme elles ne 'ont
jamais ¢te. La clarté de sa perception aethyrique sera
eprouvee, ainsi que son controle, sa vitesse €t sa capacite
canaliser le type de magie propre a son Ordre. Puis sa maitrise
magique sera soumise 4 une serie d'épreuves, qui vont de
taches relativement faciles a un duel entre un magister exami-
nateur et lui-méme. Il ne s"agit pas d'un duel 2 mort, et il n'est
pas nécessaire que le compagnon l'emporte, méme si une
telle prouesse lui assurerait une grande estime, Tout ce que
doit faire le compagnon se limite a affronter son adversaire de
son mieux, avec détermination, savoir-faire et la volonté de
gagner.

Les Colleges font bien attention de ne pas admettre n'importe
qui au sein de 'Ordre, et n’hesitent pas a rejeter tous ceux gui
ne font pas preuve de 'excellence exigee Apres un tel échec,
le compagnon doit retourner a ses etudes de bonne grace
jusqua ce qu'il s'estime prét a tenter 4 nouveau I'épreuve.
Ce scénario n'est pas tres courant, car ceux qui ont la qualite
pour avoir endure la formation jusque-la, sans sombrer dans la
folie ou succomber a la corruption, sont forcément tres
puissants,

Il est intéressant de noter que dans le cas des magisters
humains, plus longue est la période pendant laquelle ils se
consacrent au Vent de Magie qui définit leur Ordre et le
manipulent, moins ils sont capables de puiser dans les autres
Vents. Ainsi, bien qu'un magister soit toujours parfaitement en
mesure de distinguer toutes les couleurs de la magie (sachant
que celle de son propre domaine lui pariitra toujours plus
vive of dynamigue gue les autres), il ne pourra saisir que le ton
ou le Vent avec lequel s'est physiquement harmonise son etre.
Quand un compagnon est enfin intronis¢ comme véritable
magister, cette transformation aura déja eu un effer profond, si
bien qu'il restera incapable d'employer d'autres flux
magiques meme 5°il le voulait. C'est peut-étre également pour
cette raison quavec le temps, les magisters commencent i
présenter les attributs du Vent qu’ils manipulent. Les
pyromanciens de 1'Ordre Flamboyant s¢ montrent ainsi
encore plus passionnes et impatients, et les magisters de
I'Ordre d'Ambre coupent pratiqguement tout contact avec le
reste de 'humanite, se sentant bien mieux dans [a nature.

Ces élements peuvent peut-€tre expliquer pourquoi tant de
magisters dechus se sont tournes vers le Chaos ou la démono-
logie, car il leur est probablement nécessaire de bencficier
d'une assistance divine ou démoniaque pour pouvoir veritia-
blement saisir d'autres fibres de magie que celles de leur
propre Ordre. Peut-€tre existe-t-il quelques magisters qui
n'ont jamais perdu la capacite de manipuler d’autres Yents de
Magie, mais ils sont alors assurément rarissimes.

Les archives concernant tous les apprentis, compagnons
sorciers et magisters a part entiere de I'Ordre sont conserveées
dans chaque Collége. Elles sont tenues a la disposition du
magister patriarche concerné et de 'Empereur en personne,
mais aussi, théoriquement du grand théogoniste. Il est
cependant rare qu'un tel examen intervienne, car les
magisters impériaux n'ont pas 'habitude de se tourner vers la
clandestinit¢ ou, du moins, est-ce ce que les Colleges veulent

=

laisser penser. Quand 'une de ses autorites demande o
consulter ces archives, il s'agit généralement du grand théogo-
niste, hien que cela se soit tres peu produit avee Volkmar, le
dernier dignitaire. Néanmoins, ces requetes ont  presgue
toujours un but politique et aboutissent rarement. Ainsi vont
les affaires et querelles de la cour impériale.

Quand un compagnon sorcier devient magister, il est arrive au
terme de sa formation et n'est plus considéré comme li€ a son
maitre.

Seigneurs magisters

Les seigneurs magisters des Ordres de Magic sont des
individus particulicrement puissants au sein de 'Empire. I est
rés peu courant quun magister atteigne ce niveau de
maitrise, et ceux qui realisent cette prouesse sont raites o
juste titre avec le respect et la crainte qu'inspirent les nobles
de plus haut rang. Ce n'est pas pour rien que les seigneurs
magisters sont parfois appelés « princes de la magie s,

Ces sorciers sont pour bien des raisons les symboles vivanis
de leur domaine de magie. IIs ne percoivent plus le monde
comme les autres. Leur existence et leur ime sont consacrees
aux Vents de Magie qu’ils émdient, dont ils incarnent les
énergies, avec leur corps, leurs paroles ct leurs actes. Le
monde qui les entoure est animeé des couleurs de la magie, qui
leur apparaissent plus clairement que les teintes €t nuances
que percoit le commun des mortels. Les traits physiques du
seigneur magister finissent méme par etre altérés par le Venr
qui le caresse depuis si longtemps. C'est ainsi que les
seigneurs de I'Ordre Lumineux présentent une peau d'un
blanc immaculé, ainsi gqu'une chevelure et des veux domt
emane une tres legere lueur.

Les seigneurs magisters ont pour mission de préserver la
puret¢ de leur Ordre et de s'évertuer a déceler les pratiques
divergentes de la magic et la corruption, en plus, bien
entendu, de contribuer de tout leur coeur aux desseins de leur
Ordre. Ils restent soumis 3 I'Ordonnance Imperiale sur la
sorcellerie et sont tenus de servir au sein de 'armeée impériale
si aucun magister de moindre rang n'est disponible, si un
accord spécifique les v astreint ou si le patriarche de leur
Ordre ou le patriarche supréme leur intime de le faire, Bien
entendu, les seigneurs magisters de certains Ordres iront plus
volontiers rejoindre les militaires de 'Empire que d'autres,
comme ¢'est le cas des pyromanciens de 1'Ordre Flamboyant

Ces grands sorciers sont souvent désignes a la téte des divers
chapitres et guildes qui appartiennent a I'Ordre, a l'instar
du scigneur magister Heinz Meissner. maitre de la Vieille
hibliotheque de 1'Ordre Blanc.
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QUAND LA MAGIE

NE TOURNE PAS ROND

pour de nombreuses raisons, mais il existe wout de meéme
des sympromes relativement récurrents. 11 est des choses
Leosmos que la magie peut libérer, mais aussi des recoins los
us profonds et sombres de 'ame et de Uesprit. Les Vents
cuvent ainsi donner forme i tout ce gui se tapit dans le coeeur et
tete des hommes, leurs réves, comme leurs cauchemars,
dalheureusement, quand un sort échappe au controle ou quand
ost marque par la magie noire, une fenétre peut s’ouvrir sur
wrreur du subconscient du mage, et les affres qui s'y cachent
cuvent prendre une tournure matérielle.

U n sort peut donner des resultats inatendus et indésirables

Jui peut dire si ces choses sont de véritables démons ou les
nanifestations des peurs que renferme la psyche du lanceur de
=oris el quiont modelées les légendes et les rumenrs? Ces deux

ncepts sont-ils d'ailleurs si differents ? Certains des prédateurs
e mages les plus redoutables sont connus a travers le Vieux
donde et presentent de troublantes ressemblances avec des
credtures gui sont décrites par les sombres savoirs des dieux
femons. Quoi gu'il en soit, celui gui les rencontre se soucie
“rement de ces considérations,

Les Molosses d’airain

Les Sombres, les Molosses de la Furie, les Chiens de Forge

nodit que ces chasseurs invisibles sont d'enormes chiens de
~uerre noir de suie, aux flancs d'airain et aux crocs d'acier. Ces
seatures penetrent dans le monde des mortels par les flammes,
wour tragquer celui qui les a convoquées, leur souffle ardent
cirissant tout sur leur passage. Lodeur de soufre, de chair
illee, de suic et de metal chaud trahit leur présence.

Liires par: la pyromancic ot les sorts destructeurs.

Le Serpent omniscient
La Vipeére de la sagesse, le Tentateur, I'Epineux

Lrtistes enfiévrés et génics aliéndés ont tente de décrire la beaure
‘es ecailles du Serpent, ses pointes d'ivoire ou la profondeur de
=on il terrible, mais aucun n'y est parvenu. Le grand ver blanc
wnelre dans ce monde par le biais des miroirs et des bassins
Deau calme, se Faofilant derriere sa victime avec une vitesse el
ne grace surnaturclles. Ceux qui ont attiré son attention
sper¢oivent parfois le reflet du serpent, juste avant qu'il ne les
neloutisse. Le bris de miroirs et le crissement de ses écailles 2
sointes sont les signes avant-coureurs de Iarrivée du Serpent.

titiré par: la magic Blanche (de Lumiére), la magic brune
S Ambre), Ia magie de 'Ombre et les sorts dillusion

Les Servantes

Les Vierges Balafrées, les Malefemmes

Connues pour €tre les ames de sorcieres brilées sur I'echafaud,
les terribles Servantes ne sont vues gque par leuars victimes.
Jaillissant de I'encadrement de portes, de fenétres ou de portails,
ces formes aveugles et emplumees reniflent la peur de leurs
proies, odeur qui les enivre, et attaquent sans la moindre pitic.
Des ongles de fer noir sont parfois retrouveés duns la chair des
victimes, une fois le meurtre commis. Le battement d'ailes et le
grattement de leurs serres annoncent leur arrivee,

Attirges frar:la magie Dorée, la magie Céleste ot les sons de trans-
mutation ou agissant sur le hasard

Les Vermiacres

Les Mangechairs, la Vermine du sorcier

Un sorcier mal inspire peut faire surgir les Vermidicres s'il recourt
a sa magie 4 proximité de chair morte, par laquelle les asticots
boursoufleés émergent alors, se tortillant meécaniquement et infail-
liblement vers leur victime a une vitesse terrifiante. N'ayvant
aucune substance palpable, ils peuvent se mouvoir 4 travers toute
muiticre pour atteindre leur but: la chair du knceur de soris.
L'odeur de putrefaction et le bourdonnement des mouches sont
les signes avant-coureurs de leur venue.

Atfirés par: la magie verte (de Jade), la magie pourpre
(d"Amethyste) et les sors en mpport avee la chair

Les Téneébres susurrantes
Les Ténébres rampantes, la démente Nuit, le Dévoreur d'imes

Ceux qui pratiquent les sombres arts sont inconsciemts, car gquelle
gue soit leur réussite, leur esprit, leur corps et leur ame finiront
un jour par leur échapper, Mais les dangers de la magic noire
n'existent pas que sur le long terme. Les Ténebres en ont parfois
assez d'attendre. Elles peuvent jaillirent des ombres ou d'un coin
sombre sous forme de brume d'un noir absolu, huileuse et bouil-
lante, accompagnee de mille murmures. Certaines de ces voix
pleurent, d'autres rient, gemissent ou hurlent, mais elles sont
toutes ctouffées et desesperées. Le nuage susurrant répand sa
chaleur sur le sol jusqu'au magister qui I'a invoqué, tandis que ses
chuchotements se font plus intenses et empreints de folie,
plongeant dans la démence tout ce qu'il caresse,

Attirées prar: les sorts de Neécromancie, les sorts du Chaos, la
misgic vulgaire et tous les sorts qui agissent sur Uintellect ou la
psychologic.

~ QUAND LA MAGIE OPERE ~

L magie du Vieux Monde est une force merveilleusement complexe et exaltée, mais suintant directement du Chaos, elle n'obéit pas
aux regles habituelles. Il en decoule de nombreux effets et sorts, parfois subtilement distincts. Nous retranscrivons ces variations en
divers domaines occultes, appliquons des régles, associons des nombres et des ingredients pour définir une mécanique de jeu repro-
duisant cet esprit. Mais conformément a la nature essentiellement chaotique de la magie. les meneurs de jeu sont libres de ne pas
respecter ces regles, Montrez-vous créatifs, inventez vos propres sorts et détaillez les incrovables effets qui font office d’armes et
d'outils pour les elfes, les sorciers les plus puissants et meme de ceux qui ont répondu a 'appel de la magie noire. Clest en contri-
buant i élargir ce patrimoine que vous conforterez 'aura de mystere de la magie du monde de Warbammer.
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cire controlée et purifiée par ceux qui savent l'apprivoiser.
Les hommes apprirent comment la puissance brute de la
magic afflua sur le monde, sous la forme de huit Vents repré-
sentant les differents types d'eénergie. Pour chague Vent, Teclis
fonda un College et un Ordre de magie distincts, et il fut le maitre
avec Finreir, son frere de l'occulte, des premiers magisters et

T eclis montra que la magie, aussi dangereuse fut-clle, pouvait

patriarches. Ces sages gardiens du savoir comprirent que 1'esprit
des hommes €tait incapable de controler les éncrgies de plus
d’un Vent a la fois sans courir de grands risques, malgré les plus
serieuses etudes, Clest ainsi gque 'on compte encore aujourd hu
huit Colleges. qui constituent le quartier général de chacun des
Ordres de Magie et forment les magisters (cf. Table 4-1: les
Colléges de Magie).

~ TABLE 4-1 : LES COLLEGES DE MAGIE -

Couleur Nom courant
Blanc Lumiere Hysh
Bleu Celeste Azyr
Brun Ambre Ghur
Gris Ombre Ulgu
Jaune Or Chamon
Pourpre Améthyste Shyish
Rouge Flamboyant Agshy
Vert Jade Ghyran

Appellation runique Ordre/Collége associé

Domaine associé

Ordre Lumineux Lumiére
Collége Céleste Cieux
Confrerie d' Ambre Beéte
Ordre Gris Ombre
Ordre Doré Metal
Ordre d’Amethyste Mort
Ordre Flambovant Feu
Ordre de Jade Vie
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Domaine: Lumicre
Collége: I'Ordre Lumineux
Noms courants des magisters de Hyshb: hicrophantes,
nagisters blancs, sorciers blancs, 'Ordre des Sages, exorcisies.
symbaoles: le Serpent de lumiere, I'Arbre du savoir. la Tour
=olitaire, la Chandelle de 'lllumination, la Fleche resolue, le
Miroir de la connaissance de soi ¢t la Colonne des sages.
Vent de Magie: Hysh

Ondre Lumineux accueille les magisters qui
ctudient et vouent leur existence au
‘ent de Magie blanc, Hysh.

Hish est la magie de l'illumination
ot de la radiance sainte. 11 est la
nanifestation acthyrigque de la
umiere, ce qui inclut toutes
s urilisarions possibles de
+ lumiere et les concepts
shstraits quelle repre-
<nile aux yeux des
nortels, comme
Humination spiri-
welle et la pureté.
Hysh peut étre
sonsideré comme
1 lumiere qui
rannit les ténebres
t nous garde des
worreurs indicibles
e I'obscurite.
Hien qui'il soat
liffus, on peut
issimiler 4 une
mdiance constante et stable, l'exact
pposé de aléatoire du Chaos. On dit
sussi gu'il sagit du Vent de Magie le plus
lifficile a focaliser dans un sort.

Apcrqu

(&

cs applications de Hysh sont nombreuses o puissanies, ¢t ses
nagisters sont célébres pour leurs talents de gucrisseurs et leurs
aculteés de protection, mais egalement pour leur capacite a
repousser les ténébres, aussi bien au sens propre que sclon une
ision plus occulte. Les magisters blancs de Hysh ou hiéro-
hantes, comme on les appelle parfois, figurent parmi les
nagisters les plus sages et disciplinés, et s'opposent aux innom-
srables manifestations du Chaos avec vehemence. La ou Hysh est
suabilité et constance, le Chaos n'est gue desuruction arbitraire.
andis que Hysh représente la grice et la compréhension de soi,
Chaos encourage la confusion., la folie et la perte totale de
ntrole de soi. 51 les magisters de Hysh sont particulierement
renommeés pour leur capacité i bannir les malBiisantes entités du
haos du rovaume des mortels, c'est parce gu'ils lont souvent
ITOUVEE,

La magie Blanche

.

4 nature de la magie de 'Ordre Blanc est aussi difficile 4 saisir
i les énergies qui la forment et Palimentent, Les sorts de
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I'Oredre Blane rentrent genéralement dans 'une des categories
suivintes : Uillumination, la protection et les soins, et labjuration.

IlIlumination

Ces sors se divisent en deux sous-carcporices: U'cclairge visible
{comme la création de lueurs eblonissantes) et Uillumination
de I'esprit (comme la capacite d'inspirer ou de déceler les
subterfuges). Les hiérophantes sont reputés pour leor
maitrise de la lumiére et de la brillance, et I'on dit gu’ils
sont capables de soumettre toute lueur a leur
volonté pour ki modeler a lear gre. Tandis gue les
pyromanciens de 'Ordre Flamboyant
créent d'ardentes boules de feu et
des murs de flammes, les hicro-
phantes peuvent guant a eux
concentrer la lumiere pour créer
une force destructive plus
précise, qui, sioelle  s'avére
moins devastatrice que les
pouvoirs des pyroman-
ciens, est bien plus facile

il controler.

Soins et
protection

L'Ordre Lumineux
prone limportance
du caractére saint
de lexistence et
dispose d'une
quantité
abondante de

sorts destines a
songner les
blessures et a protéger. Cette volonté
de guérir et de prévenir les maux
s'adresse davantage i la préservation de
l'intégrite spirituelle des étres doues de
conscience et dlintelligence, qua celle du corps
des mortels, gqui reste plutdt une préoccupation des

magisters de Ghyran. Ainsi, les hierophantes se montrent
generalement non violents, sans aller jusqu'au pacifisme militani
des seeurs de la douce Shallya. Contre les creatures el les servi-
teurs du Chaos et de la magie noire, les hierophantes agissent
sans la moindre merci. aussi dénués de compassion qu'ils le
sont de haine ou de fureur contre ces étres. Pour les hiero-
phantes, U'esprit et U'ime des adorateurs du Chaos sont
submerges par les ténebres, au point que leur lueur intéricure
s'est considérablement affaiblie, quand elle ne s'est pas
simplement ¢teinte. Clest pourquod les hicrophantes ne
percoivent pas ces etres comme dignes de jouir du don de la
vie et de la conscience.

Abjuration

Lahjuration exercée par les hicrophantes de 'Ordre Blanc n'a
rien 4 voir avec linvocation d’esprits et autres entites acthy-
riques. Elle représente au lieu de cela une forme trés puissante et
fiable d'exorcisme. Alors que la réussite de Uexorcisme tel gue le
pratiquent les pretres de Morr dépend de la bonne volonié du
dieu et de Ia foi irréprochable de 'exorciste, celui gu'exercent les
hicrophantes ne doit son résultat qu'a la capacité du sorcier a
focaliser la fulgurante lumiére de Hysh dans le possédeé, pour faire
sortir Uentité responsable au grand jour.
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Les Duit Colléges de Magile impériaqux tivent lewr nom, lenr état d'esprit et leurs desseins des buit Vents de Magie Cect est o o
point vrai que les commeres de celte nation en arrivent a confondre les noms de ces Vents de Magie avec Uapparence ef [
prafigues des magisters des Colléges gqui les étudient, C'est ainsi qu'il est parfois difficile de &y retrowuver entre la conlewr des Vents
les noms courants par lesquels la populace se référe aux magisters des teintes correspondantes et la véritable afrpellation
runigue des Vents de Magie. Il semblerait que cetle confusion soit accentuée par le fait que ces «cowdenrs» de magie sont plis
que de simples teintes i tons. Eifes représentent les projections el les forces distinctes daspects fondanmentaux et imperceptibles
dre monde des mortels (énergies, objets physiques, concepls abstrafls, voive une combinaison des trois),

Ainsi, fe Vent de .1-.ir|:.|'l|3'fl' rert est celiid dans .I'll’.*nl.’j'!'!'r.ﬁ|I frefsent fonies les ."i"?‘i:f{‘.'g- f'g{ugjfﬁfe_q ef toife orolssance nativelle {Ilrhrlf sOnt
dtissi ses manifestations, Son nom runique est Ghyran et pourtani, le Collége gui éludie et Puiise deans Ghyran est souvent appel:
Collége de Jade. Pour ne rien simplifier, j'ai découvert dans mes études poussées sur la question que de nombreux érudits aveaien:
decrit la magie du Collége de Jade comme la magie de la Vie, ce gui peut en dgarer plus o'un, puisgu’une telle affivmation
nexplique pas ce qu'on entend par « Vies (qui ne peut faire allusion a celle des bétes sanivages, dans la mesure o i s'agit du
domaine d'un Vent totalement différent), par plus gu'elle ne donne d'indice sur les utilisations possibies de cette magie.

— EXTRAIT DU LIBER CHAOTICA, REDIGE PAR LE PERE RICHTER KiEss DE U'ORDRE DE La TORCHE, CONFIE A LHOSPICE POUR ALIENES DE FREDERHEM, 2520 €1

Neanmaoins, la magic de Hysh se montre trés limitée lorsqu'il
sagit d'exorciser les esprits des morts qui ne sont pas totalement
souillés par la magie noire. Hysh ¢rant la lumiere qui repousse les
tenebres, il ne peut bannir une ame qui est déja « luminescente s,
mais dont le mal est d'étre perdue. Le cas des démons ¢t des
esprits de la magie la plus sinistre est completement différent. Les
illustres hi¢rophantes de I'Ordre Blanc sont tout a fait en mesure
de renvover ces creatures dans les ténebres de leur rovaume du
Chaos.

Controler Hysh

&
Hysb étant le plus subtil de tous les Vents de Magie, il faut pour
focaliser ses énergies ot les associer i un sort une concentration
¢t une determination absolues. Hysh reste la plus récalcitrante de
toutes les couleurs distinctes de magie. C'est pour cette raison
que les sorts qui le lient sont souvent tres élaborés et complexes
dans leur incantation, ce qui fait du domaine de la Lumiére le plus
difficile a appréhender pour un humain,

Les maitres hicrophantes réunissent leurs apprentis pour puiser
dans le Vent blanc et pouvoir lui transmettre ces éncrgies, afin
qu'il les focalise a son tour et en sculpte les effets, De nombreux
sorts de Lumiere sont si puissants qu'ils pourraient éliminer
directement toute personne qui tenterait de les reproduire sans
aide. Mais en comptant sur la maitrise d'un cheeur dapprentis
convenablement formeés pour controler la quantité d'énergie
concentree vers le hierophante et la vitesse de ce transfert, les
miagisters de 'Ordre Blane peuvent produire des enchantements
qui depassent de loin les pouvoirs des autres Colleges. Tous les
sorts des hierophantes ne nécessitent cependant pas une telle
assistance ; seuls les plus puissants et complexes sont concernés.

La croisade

de 1'Ordre Blanc &

De tous les aspects de la magie que les humains ont appris i
embrasser, Hysh st le plus difficile i corrompre. Ses adeptes ont
toujours ¢t€¢ des proies plus coriaces pour le Chaos, 'achar-
nement dont ils sont victimes expliquant qu'ils menent une
existence difficile. Les ténébres, comme leur affirma Teclis, ne
sont que 'absence de lumiere, ce qui leur impose, pour bannir les
ombres qui 5’y tapissent, de porter leur lueur jusqu’aux confins
les plus obscurs de I'Empire et les recoins les plus sombres de
Iimve humaine,

Les hicrophantes ont pour mission de vouer leur vie i la trague
ct la proscription des démons et des esprits malfaisants ¢
infestent les terres et 'esprit des hommes. Il n'est pas question
quils suivent la voie des chasseurs de sorcieres, qui massacrent o
bralent tout ce qu'ils estiment corrompus, mais de détruire Jes
tenebres qui possédent les malheureux et de sauver ces derniers
chague fois que cela est possible.

En dehors de 1'Ordre. la vie des hiérophantes est bien solitaire, [l
passent leur existence i vovager en secret d'un endroit 2 aurre

pour régler les problemes de licux hantés, de possession et autres
phenomenes surnaturels suscités par Uinfluence démoniaque o
It magie noire, En rijson de la nature de leurs missions, il
apparaissent souvent a improviste, car si le démon possesscus
percoit rop ot la présence de hi¢rophante, il peut faire gran

mal @ son hote et fuir vers une nouvelle victime.

Lobjectif de I'Ordre Blane consiste a débarrasser le monde de |
souillure du Chaos, des démons et de la magic noire; une tiche
sans fin, ingrate et souvent meurtriere. On raconte que les
creatures et les objets qui ne peuvent ¢tre détruits ou bannis pas
les hi¢rophantes sont finalement captures et entraves. Les hiéro
phantes enferment alors le sinistre sujet dans une prison magicue
de 'Empire. dont ils sont les seuls gedliers.

Philosophie de 'Ordre

Les magisters de 'Ordre Lumineux apparaissent comme les
philosophes les plus avisés et accomplis du Vieux Monde, ¢'es:
pourquoi on 5’y réfere également par le titre d'Ordre des Sages

L'Ordre Blanc examine aussi les philosophies qui s'intéressent =
la nature de la réalité, en particulier la comprehension des
principes de l'existence, de sa nature et des relations qu
I'animent. En d'autres termes, les hiérophantes du College
Lumincux sont ¢galement de fantastiques métaphysiciens
passionnes par Iétude des relations entre 'Aethyr et la pensec
mortelle, et par Ia question de la nature de la conscience. |

Devoirs et engagements

L'Ordre Blanc est souvent bien représente aux cours des aristo-
crates de la frontiere septentrionale de 'Empire. Ces seigneurs
apprecient les conseils des hicrophantes, car la sagesse de leur
Ordre ct sa capacité a percevoir la vérité sont d'une grande assis
tance pour ceux qui craignent la contamination par le Chaos
comme ¢'est le cas de nombre de ces nobles du nord. |
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L Ordre Lumineux percoit de la part de 'Empereur d'importantes
contributions financieres, dont on dit quelles sont les plus
consistantes dont hénéficient les divers Colleges de Magice,
depassant méme celles de 'école des Ingenieurs. On murmaure
jue e serait parce UEmpereur connait le secret le plus
navouable de 'Ordre Blanc, et que si ce mystere venait & étre
Jevoilé ou anéanti, il pourrait provoguer la déroute d'Altdorf et
pent-gire méme de UEmpire. Les personnes qui en savent
lavantage sont plus gue rares,

Les hiérophantes, dont Uaptitude a bannir les puissances des
wenehres est legendaire, sont souvent réquisitionnes par les
rmees de 'Empire pour affronter les fideéles des dicux démons.
ar ailleurs, il n'est pas exceptionnel que 'on demande aux hicro-
shantes de purifier des soldars, des miliciens et meéme parfois des
epurgateurs qui ont eu des contacts avec les cmissaires des
renebres pour s'assurer que les demons n'ont porte atteinte ou
corrompu personne. A Uissue de la récente guerre du nord, les
icrophantes ont ée particullérement sollicités pour de telles
peraions.

Les hiérophantes Co

es magisters de 1'Ordre Blanc se vétent generalement de simples
wes d'un blane virginal. Ces habits arborent souvent des motifs
r et argent representant le Serpent de lumiere. Ils ne semblent
par ailleurs jamais ternes ou sales. Leur parure de céréemonie est
plus élaboree. Elle est composée d'une toge blanche er plissee
ik broderies d'argent sur les ourlets, et de petits miroirs au
istre surnature] qui sont accrochés a leur ceinture et leur etole,

Les hiérophantes les plus anciens présentent souvent les

margues de fMysh, lears veax semblant luire faiblement, @ moins
w'ils ne présentent ni pupille ni iris et soient d'un blane
nmacule. Leur peau palit également, comme leurs cheveux, au
int de les faire passer pour de veritables albinos.

Mentalité o

fvslr encourage lesprit de 'homme a s'interesser @ abstrait et a

contemplation, et les hi¢rophantes de I'Ordre Lumineux
ipparaissent comme des philosophes et métaphysiciens incgalés
Lns les contrées humaines,

= e SOnt pas tant attirés par accumulation de savoir et de faits
jui passionnent les magisters de Chamaon, que par la sagesse et
pverité, La connaissance de soi est ['un des objectils premiers de

ut hicraphante. s recherchent la simplicite et Ia beaute, aussi
en en cux-memes gue dans le vaste monde, et luttent pour la
estruction de tout ce gui est sinistre et mauvais.

“lus un hi¢rophante pratigque le Vent de Aysb, plus il paraitra
aride. Il commence a agir avec un calme ¢t une grace mesures gqui
s<mblent dénués démaotion. [l s¢ montre rarcment surpris par
JuUoi que ce soit, non pas parce quil sattend aux événements,
mais parce que la surprise n'est qu'une perte momentance de

mntrile, ce que les hicrophantes ne recherchent aucunement, ni

chez eux ni chez autrui. Les magisters de 'Ordre Blanc estiment
que les emotions extremes nourrissent les dieux du Chaos,
qu'elles solent désirées ou non. Naturellement, ils font tout on
presgue pour eviter d'aider le Chaos.

Les apprentis e

L'Ordre Lumineux dispose de plus d'apprentis que n'importe
gquel autre College. Reépartis en cheeurs, ils sont formés a
maintenir un flot d'incantations sans fin, destinées a attirer et a
lier le Vent blanc a la structure méme du Collége, mais aussi a le
recucillir dans de nombreuses enveloppes d'énergie et autres
recipients occultes concus pour conserver cetle force, Quand ils
n-assistent pas leurs supcricurs dans de tels rituels, les apprentis
participent au choeur de purification qui est perpétuc dans les
couloirs du College a longueur d'anndée et gqui empéche la magie
noire de s'etablir, de naitre ou d'ére emploveée a Uintérieur ou a
proximit¢ du College. Ils s'assurent egalement que les milliers de
cierges et de lampes diffusent bien leur lumiere, que les encen-
soirs soient pleins et que chaque heure voie sonner les carillons
el les cloches attendus,

En plus de tous ceux qui se presentent au College de leur plein
gré et de ceux gui v sont traines par les autorites, les dovens de
I'Ordre passent une fois par an les orphelinats de la cité au peigne
fin. en guéte d'enfants aux aptitudes magigques qui auront a
chance de pouvoir acquérir puissance et respect. La plopart des
apprentis recrutés pendant enfance ne grimpent pas dans Ia
hi¢rarchie du College, par mangue de talent ou de motivation. [1s
sont cantonnes dans des quartiers spéciaux, dans lesquels ils
ménent une vie strictement reglementee, de leur toge d'un blanc
uniforme a leur regime nourrissant mais repetitif, s apprennent
de nombreux psaumes occcultes et recoivent Ninstruction néces-
saire pour satisfaire les requétes de leurs maitres hierophantes,
miais ceux dont le talent exceptionnel leur ouvrira les portes de
la véritable manipulation de la magie ne se comptent pas par
centaines. Pour de nombreux apprentis, accompagner son
mentor en campagne militaire €5t percu Comme une pause
bicnvenue, la rigueur disciplinaire de armée apparaissant
comme récréative en comparaison de la vie an Collége.

Locaux et terrains

du College s

A linstar de 1'Ordre Flambovant, I'Ordre Lumincux est dissimulé
pir magie au coeur d’Altdorf. meéme si le type de sa cachette est
bien différent. Nulle barriere magique n'enveloppe 'Ordre, pas
plus gu'un sort ne le met a labri des regards indiscrets. Au licn de
cela, le College est construit a Pendroit oo six lignes géoman-
tiques s'entrecroisent pour créer un licu qui se perd dans les plis
de Nespace. Méme les monolithes gui délimitent et definissent les
lignes mystiques semblent flotter entre le visible et le néant, ne
se materialisant clairement au coin de rues ou au coeur de jardins
recouverts par la végération que quelques fois par décennie,
lorsque certaines €toiles sont alignées et que Morrsleib, la lune
du Chaos, se [it pleine dans le ciel nocturme.

« LAethyrien est le Vide, Unltime élément de Uexistence, cefte chose intangible gui ne présente aucane forme visible ou quanti-
Table propre, CAetlyrien n'a aucune dimension, nulle masse, nod vedume, ef pogrlant, if est partont, IHin'a pas de substance, mais
‘ontes les matieres et towfes les applications de Uexistence led sont implicitement ides. Tovte magie, toute divination, guelle gie
it s forme o sa sowrce, dépend de la manipalation des énergles Drides de UAethyrien, el c'est e e inodelage de ces énergies,
Ju'on appelie magie, gue Fon pent influer sur tous les antres iéments, états et opérations de Punivers des mortels, et les altérer s

— EXTRAIT DE LA TROISIEME LETTRE DU MAGISTER PATRIARCHE VOrans aUX COLLEGES DE MAGIE
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Ceux qui trouvent I'emplacement du College, généralement parce  leur faudra se rendre sur les licux, plus aisée se montrera la route

qu'ils ¥y ont €t¢ guides par un hi¢rophante, découvrent un biitiment
qui ne ressemble a aucun autre du Vieux Monde, 11 s'agit d'une Une fois que 'on a dépassé cet impossible tournant, la puanteur
gigantesque pyramide, dont la forme attire, concentre et retient le  des rues s'évanouit, et le tableau se dévoile soudain aux yeux du
Vent blanc de Hysh. A Tintérieur, des centaines d'apprentis visiteur. Les ruelles donnent désormais sur unc
prolongent les incantations rituelles dont 'écho fait vibrer large place pavée de marbre blanc et de
toute la pyramide, qui semble veombir dalles en quartz étincelant. Au centre, tron:
d'une force occulte ravonnante. En le Collége Lumincux, énorime
raison du degre de saturation pyramide qui semble au
de Hyshb, les murs de marbre 1 premier abord n'étre
blanc de la pyramide sont faite que de lumierc
translucides, ce qui la Fait pure. Toute personnc
luire des millions de feux un Nt soit peu
qui brulent a lintéricur, sensible a la magic
Cette vision est extraordi- ne PoUre manguer
miire, et pen d'Alwdorfers 1a de ressentir 1z
soupconnent au coeur de leur puissance qui emanc
cite, de la place, soutenuc
par les incantations
rituelles perpetuel
lement entretenues 2
l'intericur de 1z
pyramicde

LOrdre Lumineux se trouve sur b
rive gauche du Reik, secteur qui
accueillait il v a seulement un
siccle de nombreuses familles
marchandes en pleine
expansion. La chance tourne
et le site est désormais
occupe par les classes
modestes, et sombre dans la
pauvrele. Les rues et ruelles
qui traversent les plis
spatiaux sont bien relices,
nutis il est impossible d'en
tracer une carte précise, les
rides engendrces dans
lespace par I'Ordre
Lumineux empéchant la

zone d'etre correc-
tement représentee en
trods dimensions,
sans parler de

deux. Les gens qui
resident dans ces
quartiers sont
habitues a

retrauver leur
chemin en se

fiant essentiel-
lement a leur foi et i
leur instinet, ¢t en
s'efforcant de ne pas trop
shattarder sur I'étrangete de
I'environnement, On raconte
gue ceux gui cogitent un peu
trop finissent par devenir fous
OU COMMEncent i montrer une
vague aptitude pour la magie. Sans
surprise, on trouve dans le secteur
une annexe des Templiers de Sigmar,
surveillant de prés les gens du cru.

Le Vent de Hysh est ic
particuliéremen:
vigourcux ¢t les effets de
la magie n'ont rien dy
superficiel. Les magisters
el lanceurs de sorts qu
ne sont pas affilics :
I'Oedre Blang
eprouvent ic
quelque difficulte
pour apprehender
el focaliser lewr
Vent de Magie en
rison de L
saturation de

Hysh En

revanche, tous

les hicrophantes
quel que soi

leur nivean de
MALLrise, verron:
leurs aptitudes
grandemen:
ACCeniuees ant
qu'ils se tendrom
cntre les murs du
College Lumineus
Les compagnons o
apprentis de 'Ordre
n'acguierent guant -
Cux aucun gain de
puissance a lintéricur de
la pyramice, mais ils
courent moins de risgues o
emplover ki magic

L'astuce pour atteindre le College
consiste a pivoter a quatre-vingi-cix
degrés dans toutes les directions: haut, bas,

Malgré cette premicre
impression, la pyramide n'es:
pas faite de lumiere, En

gauche, droite, avant et arriere, en arrivant au bon regardant de plus prés, on se rendr:
emplacement. Ceux qui sont corrompus par le Chaos compte quelle est, elle aussi, en marbre
ont une approche plus facile, si tant est qu'ils savent ce gu'ils et guartz blane, mais que la moindre lueur émanant de Uintérieur
font, mais ils seraient bien inconscients de vouloir se rendre a la du College traverse les parois. Seule la lumiére est visible, sachan:
Pyramide de Lumicre. Une ¢limination immédiate et brutale les vy que meéme les chandelles les plus profondément enfouies dans 12
attend. [ ne faut géneralement pas tres longtemps aux apprentis  pyramide apparaissent clairement depuis 'extérieur, mais les
pour retrouver automatiquement leur voie, car plus souvent il observateurs pourront également remarquer gue tout ces
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clairage n'illumine pas au-deli de la surface de la pyramide. Les
nurs n'en sont pas ransparcnts, Ccst pourguod on ne peut voir
s personnes et objets depuis extéricur. Il semblerait cependant
jue si les lumieres de la pyramide n'illuminent pas la pierre inerte
le la place, elles rayonnent tout de meéme sur les creatures
avantes gui evoluent sur ces dalles,

Les gigantesques portes de 'Ordre Lumineux sont faites d'un
dliage d'argent magigque, poli pour refleter tout ce qui brille. Elles
<ont encadrées par des dougaines de lanternes sans fumee, qui
sroduisent une flaimme d'un blane intense et ne s'éleignent
amais. [ autres lanternes sont serties dans les portes, ce qui rend
ette entrée encore plus illuminée que le reste de la pyramide.
n ne peut accéder au College que si on y est invite, mais tout
ndividu qui parvient jusqu'aux portes aura droit a une audience
“ourtoise 4 moins de porter la corruption du Chaos, qui n'a pas
wesoin d'étre visible a I'aeil nu pour €tre pergue par les
wmbreux magisters exorcistes du College, Quand un visiteur
mattendu demande d s entretenir avee un magister en particulier,
t que ce dernier est en résidence, un domestique se chargera
Ualler le chercher. La grande majorite des hicrophantes feront le
leplacement jusqu’aux portes. Si le magister connait le visiteur, il
cst libre de Pinviter a linterieur.

Juand on peénetre dans la pyramide, on découvre une decoration
% tons or blanc, argent et blanc pur. et d'innombrables et
nmenses miroirs polis. Les lanternes, cierges, braseros et autres

wwrces lumineuses sont partout, tous Ctrangement dénués de
umee et de suie, tandis que la surface trés claire du décor

aterieur du College reflete tout ce rayonnement. Il n'y aucune
netre, mais tous les couloirs sont aussi bien ¢clairés gque s'ils
ctaient exposeés aux ravons du soleil, un jour d'éte. La tempé-
sture reste, elle, constante, ni trop élevee, ni trop basse. Ou que
n s¢ trouve, on ne peut echapper i lincantation perpétuclie

Zes choeurs d'apprentis du College et chacun, meme celui qui est
capable de percevoir 'occulte, distinguera nettement [a

aulssance irradiant Mammosphere.

e chambres individuelles des magisters du College sont tres
cclairées et renferment de nombreux ouvrages. Les hi¢rophantes
uvant avoir une conception de la beaute et des gonts tres
vers, on trouve différentes decorations, bien que 1a simplicite et
minimalisme semblent récurrents. Les chambires présentent
vnsi des styles issus des provinces impéeriales, mais aussi de Tilee,
! Estalie, de Bretonnie, de Norsca, d'Arabie, voire de contrées plus
inraines, Le wéritable point commun entre ous ces apparte-
nents est qu'ils sont tres bien illumings, d'une proprete et d'un
sdre irréprochables, et que les meubles et la décoration sont
ssures par des materiaux tres clairs et souvent blancs.

1 regle générale, tous les maitres hicrophantes qui le désirent
nt droit a lear chambre individuelle au sein de P'Ordre, mais s
MpAagnons sorciers ne peuvent v prétendre qu'avec un certain
<outien. On trouve également des chambres destinées a recevoir
= membres de passage de 'Ordre Blane. Les salles communes
0 College sont constituées par les salles a manger, les etudes. les
shliotheques, les chambres solaires, destinees a ki contemplation
¢ la méditation, et meéme quelques laboratoires de magic.

¢ College est un bon endroit pour rencontrer des hi¢rophantes.
cst impossible de passer inapercu dans les locaux de 'Ordre de
amiére, On n'y trouve aucune ombre, les sources lumineuses
cant spécialement agencces pour cela A Uintérienr, kv pyramide
=1 truffee de tunnels, de picces et de passages secrets, el regorge
svmboles occultes chers a 'Ordre, comme le Serpent de
imiere, I'Arbre du savoir, la Tour isolée, la Chandelle de
Mumination et la Colonne des sages. On compte cgalement des
hes, des cierges et des encensoirs de substance blanche, dont
fonctionnement est assuré a intervalles réguliers par les
soprentis. Les hicrophantes surveillent en outre davantage les

invités non accompagnes que la plupart des Colleges. Seul un
groupe incluant un hierophante ou une personne capable d'en
reproduire les pouvoirs pourrait se faufiler ici avec un minimum
de discrétion.

Il sera teés facile pour le nouveau venu, le novice ou l'intrus de se
perdre dans les couloirs sans fin de la pyramide, qui s'¢tend sur
des dizaines de metres de profondeur, la partie visible n'étant que
i pointe de cette immense siructure,

On raconte gue les entrailles du College renferment de sombres
artefacts et créatures dans des coffres scelles magiquement, dont
I'acces est protége par de nombreux tunnels tortueux, pieges et
champs de force. Lhistoire moonte gque ces caves furent congues
par Teclis et Finreir comme tombeau et prison d'une grande
partic des objets et creatures captures durant la Grande Guerre,
que l'on ne pouvait détruire sans risque, transporter sur lile
d'Ulthuan ou bannir. On suppose donc que les plus sages et
puissants des hiérophantes se chargent de garder le monde de
ces maléfices, bien que 1'Ordre Lumineux ait toujours refusc
d'infirmer ou de donner le moindre crédit a ces rumeurs.,

La Vieille bibliotheque

A quelques kilomertres au nord de Carroburg, tout pres du village de
Tubinger, s¢ dresse un manoir fortific encadre de douves. 1 s"agit des
locaux de ce gqu'on appelle le Musée et Bibliotheque de la Sagesse
et de la Magic ou, plus souvent, Vieille bibliotheque, Au premier
coup d'oeil, Pendroit parat bien ordinaire, mais tout individu un tant
soit peu verse dans 'art de la guerre notera que sa disposition ne
faciliterait pas un siége. Une petite force armée pourrit resister i
une tentative d'invasion pendant plusicurs semaines,

La fonction de la bibliotheque consiste o recueillir et ctudier toul
ce qui peut 'etre concernant les traditions philosophiques et des
religions de ce monde, mais également de 'histoire et du
développement de la magie durant les éres precedant Teclis et la
fondation des Colleges de Magie, Le site fut créé cent vingl ans
plus tot par le seigneur magister Heinz Meissner, un hicrophante
de 'Ordre Blanc d’ Alidorf, Tout magister ou compagnon imperial
est libre de se rendre a la Vicille bibliothegque. Meissner ¢t son
eéquipe accueillent 4 bras ouverts tous ceux qui s¢ présentent
avec la volonte d'étudier, mais il ne manquera pas de demander
une contrepartie financiére pour U'entretien des locaux,

Les sorciers sont ensuite guidés i 1'étage, on se trouve la biblio-
théque a proprement parler, une immense picce lambrissee de
pin, dotée de quatre galerics gigantesques dominces par
plusieurs lucarnes. La picce est bien entendu garnie de rangces
d'émgi-r:,& abritant de nombreux parchcminﬁ, ouvrages ot
documents, tous bien ranges et entretenus. On peut semble-til v
trouver les travaux de tout philosophe, prophete et theologicn
ayant tenu une plume dans la main sur les terres du Vieux Monde,
cl peut-Etre au-deli.

Croiser des membres de n'importe quel Ordre, affaires a lire ou
recopier quelque document ancien, est ici courant. 11 n'est
egalement pas rare d'y rencontrer des philosophes, des theolo-
giens, des universitaires ot des prétres d'un grand nombre de
confessions. Meissner laisse les visiteurs feuilleter ¢t bouguiner
aussi longtemps qu'ils le souhaitent, et son equipe proposcrd
méme les repas pour une somme modique. Les magisters de
I'Ordre Lumineux sont invités a passer la nuit sur les lieux 4 titre
gracicux, s'ils le souhaitent. Pour les autres, une petite compern-
sation sera demandcée.

Un visiteur qui se présente avec le mot de passe adéguat sera
guidé jusque dans la cave du manoir, puis vers les picces qui en




partent. Clest la que sont entreposés les travaux les plus
dangercux de sorcellerie et de diablerie, ces chambres fortes
constituant d'ailleurs la veritable raison d'étre de la bibliotheque
Meissner est I'un des seigneurs magisters du premier cercle, qu
reunit les hiérophantes de plus haut rang de 1'Ordre Blanc et les
protecteurs de ses plus terribles secrets. Ce groupe, qui =
presente également sous le nom de Gardiens de la Lumiére ¢
parfois d'Enfants de Teclis, ¢rudie les voies et les movens du
Chaos pour micux 'affronter. La bibliotheque renferme done
l'impressionnante quantit¢ de travaux pernicieux et interdits sur
la deéemonologic et les vils ensorcellements que le cercle o
accumulee. Lendroit fait ainsi office de base pour les hiéro
phantes qui ont pour mission de trouver, de détruire ou de
Aapturer les travaux et les creatures des ténebres. La partic
souterraine de la bibliotheéque est lice 4 de puissants enchante
ments de Aysh permettant d'empecher le mal contenu dans ces
milliers de pages de contaminer ceux qui les parcourent,

En comptant Meissner, trois magisters resident en permanence &
la hibliothéque, ainsi que dix apprentis. Les chambres secretes
accueillent en outre de trois 4 six visiteurs i longueur d'année
magisters et apprentis, mais aussi commercants, officiers de
larmee, universitaires, politiciens et nobliaux qui furent tous
autrefois apprentis de 1'Ordre et font aujourd hui office d'agents
pour la bibliotheque. Les personnes qui consultent i 1'étage son
de simples érudits qui ne savent rien de la véritable vocation de
Meissner ou de celle des autres occupants du manoir. Le nombre
de visiteurs se situe généralement entre huit et treize.

La Vicille bibliotheque est 'un des piliers du réseau que 'Ordre
ctend a travers le Vieux Monde et elle abrite de nombreus
individus d'une grande puissance. 11 ne s'agit pas d'une organi
sation distincte de 'Ordre Blane, mais Meissner ne révelern tou
de meme les secrets de son érablissement qu'aux personnes qu
connaissent les mots de passe et non 4 tout magister de 'Ordre
Lumineux.

Personnalités )

Verspasian Kant,
magister patriarche
de I’'Ordre Lumineux

Le magister patriarche Verspasian Kant de 'Ordre Blane est un
homme de grande taille, d'ascendance tileenne, Ne a Miragliano, i
clait encore jeune garcon quand ses parents ont emménagé o
Marienburg Voué au départ a suivre les pas de son pére antiguaire
Verspasian montra plus d'intérét pour les origines et 'histoire des
objets que vendait sa famille que pour leur valeur monétaire.

Il ne fallue pas longtemps a U'enfant pour découvrir Ia biblio-
theque de 'universite principale de Marienburg, Bien qu'il pari
trop jeune pour passer pour un ¢tudiant, Verspasian s'attira les
bonnes graces d'une bibliothécaire trés maternelle. Son peére
refusa de financer son éducation liteéraire au-dela du strict
minimum, mais le jeune garcon consacrid plusieurs anndes i
parcourir la plupart des livres et parchemins que 'endroit
pouvait offrir, en particulier tout ce qui avait trait aux idées des
grands penseurs de ce monde. Verspasian €tait fasciné par la
quantite de mots et de significations que renfermaient ces pages.
animes tous par la meme gquete, celle de la veérite.

Puis vint le jour ou le commerce deliquescent de son peére fit
faillite. Les temps qui suivirent ne furent pas cléments et 1'histoire
prit un tournant tragique quand sa meére mourut de maladie e
son pere se suicida. Verspasian fut envoye dans 1'un des orphe-
linats de Marienburg, réputés pour leur rigueur, ot il resta un an.
prive de sortie, de lecture et d'intimité.
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ipres cette annee de  labeur accablant dans des conditions
niserables, Verspasian fut sélectionné parmi dantres orphelins
cour rejoindre 'Ordre Lumineux de la lointaine Altdorf, on il
cviit éudier pour devenir magister. Bien quiil n'etr jusque-ia
nontré aucun  pouveir surnaturel. les hi¢rophantes qui le
hodsirent avaient pergu en lui une sensibilite acthyrigue ltente,
st gu'une curiosité et une passion du savoir gui pourraient ¢n
tre un precieux apprenti pour 'Ordre. Mais Verspasian devanca
utes les artentes.

ipprenti du maitre chantre Elrisse, un magister supéricur de
Ordre, Verspasian ne mit pas longtemps avant de connaitre Lous
s psaumes e toutes les invocations gu'on lui désignait, et bien
Faatres. Mais I'épogque était ruce et sombree. Un apprenti du nom
‘e van Horstmann, de deux grades supericur @ Verspasian
rsqu'il rejoignit le College, entama une ascension métcorigue
suosein de 'Oredre, Risant forte impression aux maitres par ses
sotituedes et son discernement. Horstmann obtint sa confirmation
¢ sorcier et fut intronisé deux ans plos tard en tant gue seignear
nagister du premier niveau, Puis, Horstmann, que Verspasian
onsiderait depuis des années comme un modele, devint le plus
cune patviarche de Phistoire de 'Ordre Blanc. Vierspasian, gui
= vt demene pour rester sur les talons de van Horstmann, fut
ccepté moins d'un an aprés comme scigneur magister de
Ordre,

HMais tout cela cachait un lourd secret. Verspasian découvrit par
wsand gque Horstmann etait un fidele clandestin du dieu démon
leeenteh, ce qui expliguait son incrovable ascension. Verspasian
< sentit totalement trahi. Tout le respect et la confiance qu’il
vait placés en Hortsmann pendant ces années avaient €1€ vains,
nre, ils avaient aide les puissances des ténébres a infiltrer le
Tambeau meéme de la lumiere. Mais telle était Vaptitude de
forstmann pour soumettre Uesprit dautrui & sa volonte, que
rombre des membres du Collége avaient sombré dans la

rruption et n'etaient plus dignes de confiance. C'est alors que
serspasian prit la decision sans précedent de passer outre
autorité des Colleges et d'aller directement voir le grand théogo-
wiste Volkmar, qui s'¢tait montre ctonnamment impartial dans
toutes les affaires lides aux Colleges de Magic, ce qui, a 'épogue,
it inédit pour un haut repreésentant de Sigmar,

wee aide de Volkmar er assistance des répurgateurs les plus
rccomplis et expérimentés, Verspasian, en puisant dans sa
connaissance consideérable de la magie Blanche, réussit o défaire
cssenticl du mal perpétre par Horstmann et a lexpulser
CAltdorf, Clest a lissue de cet épisode, que les seigneurs
Tagisters lumineux restants 'élurent patriarche pour remplacer
e rencgat.

Van Horstmann,
le traitre

“an Horstmann apparait comme le plus infame, et probablement
plus dangereux, des quelques traitres engendrés par les
dleges imperiaux, et reste assurément la plus accablante honte
2e I'Ordre Blane. 11 fut un temps ou Horstmann comptait parmi
cs plus brillants et talentueux magisters de 'Ordre. 11 accupa
dilleurs e trone de patriarche de 1'Ordre Lumineux, juste avant
corspasian Kant.

L san epogque gloricuse, Horstmann connut la distinetion de plus
cune et plus doué m; igister de Ihistoire 4 presider Nun des
olleges de magie impériaux. Quand il s‘agenouilla pour préter

dlegeance au patriarche supreme, i VEmpereur et a la cause de

Urdre, nul ne put soupconner que sa fidelite ¢t son ame ctaient
lefit vouces @ un maitre bien plus sinistre.

= tant quiapprenti chantre du huitieme cercle de 'Ordre,

lorstmann servit sous Pautorite du regrette et respectd meitre

chantre Elrisse, sauveur d'Apesto, qui lui apprit nombre des
secrets anciens de 'Oredre. Mais pendant toutes ces anndées au
sein de 'Ordre Blanc, Horstmann ne faisait gque prier les dieux du
Chaos de lui confier la force et le savoir pour surpasser tous scs
pairs, ce qui explique sa progression fulgurante dans la
hi¢rarchic. 1l etudiait les cnergies pures de Hysh de jour et se
plongeait La nuit dans les grimoires tritant des sombres savoirs
de In sorcellerie gque les hicrophantes crovaient garder 2 Uabri de
leurs bibliothéques. A n'en pas douter, les démons de Tzeentch
purent murmurer leurs seorets intemporels a lesprit somnolent
de Horstmann et ses pouvoirs grandirent jour apres jour

Pendant trois ans, le vil patriarche put distiller librement ses
malefices. I planta les graines de la corruption dans le coeur de
nombreux apprentis el magisters, ¢t de nombreux initiés promet-
teurs de 'Ordre se perdirent dans les ombres que projetait
Horstmann. Son aptitude a tisser la magie pervertie ctait telle
quil fut en mesure d'altérer subtilement de nombreux rituels de
I"Ordre et de soumettre leurs pouvoirs normalement bienfaisants
a ses fins: Le plus scandaleux fur qu'il se servit des énergies
invoquées par les choeurs dapprentis pour atteindre les
chambres fortes des profondeurs de I Pyramide de Lumiére. Cet
endroit était resté scellé depuis que Teclis d'Ulthuan, fondateur
des Colleges de Magie, I'avait crée pour claquemurer quelques-
uns des objets et des monstres les plus terribles qu'avait laissés la
derniere Grande Incursion du Chaos. Un a un. Horstmann domina
les verrous magigues des chambres pour libérer les horreurs
interdites qu'elles renfermaient. 1l est impossible d'évaluer les
dommages infliges au monde par Horstmann avant gue ses
metiits ne soient découverts.

La corruption de Horstmann, une fois dévoilée, donna lieu & un
conte morbide 4 la terrible fin. Avant qu'il ne fuit avec ses
apprentis J:'ILr'\"LI'I':IH devant la fureur de Volkmar, des repurgateurs
et des inities de 'Ordre qui etaient restes loyaux a ses principes
integres, le traitre réussit a libérer Galruch, le premicr des
dragons du Chaos, des souterrains de la pyramide et ce fut sur sa
forme ailée et bicéphale que Horstmann s'envola vers les
Désolations du Chaos.

I est ensuite difficile d'obtenie des informations Gables & son
sujet. On sait qu'il ne parvint pas a garder le contréle de Galrauch
en arrivant dans les Desolations. Méme ses pouvoirs avaient leurs
limites, semblait-il. Mais si Galrauch réussit i se libérer du joug de
Hortsmann, ce dernier a depuis soumis 1'un des rejetons du grand
dragon a sa volonte. Deésormais, quand Horstmann quitte sa tour,
auire par les rompettes de la guerre, il chevaonche un dragon du
Chaos du nom de Baudros, cette bete que 'on retrouve dans plus
de cent récits bretonniens.,

Horstmann et ses apprentis corrompus formérent la Cabale, le
groupe consacre 2 Tzeenich probablement le plus honni. Les
ensorceleurs de la Cabale ne s'inclinent gue devant Horstmann et
seulement parce gu'il est le plus puissant d'entre eux. Li majorite
des guerriers qui protégent la Cabale sont des esclaves consen-
tants de Hortsmann et de ses apprentis. [l s'agit de malheurcux
ignomnts qui feraient tout pour apprendre ne serait-ce qu'un
Iragment de ce que manifeste leur maitre,

On ne sait comment trouver la Cabale pour s’y enrdler, mais ung
lois quiil est accepré, le sorcier doit prononcer des serments le
contraignant magiquement 4 ctre fidele a Horstmann et son
sombre seigneur: Tzeentch, Linitié est ensuite marqué au fer
rouge de la rune de Tzeentch, apres quoi il ne pourri jamais sc
rebeller contre L volonté de ses maitres, sons peine d'étre réduit
a léwat de rejeron du Chaos denue de la moindre conscience.

Les apprentis de Horstnuinn sont partout, et pres de deux tiers de
toutes lus sectes du {"!muw‘ e I'Empi:rr_' mnt ﬁ:ﬁit ::ré::c' l.!i:i'U.‘-
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sa Cabale de maniere détournée, soit directement affilices a lui.
Ces manigances ¢t complots ravissent assurément Tzeentch, qui
scmble avoir largement récompensé Horstmann au fil des ans.,
faisant de lui son serviteur mortel favori.

Il n'est pas besoin de dire que Horstman cherche i soumettre les
Colleges de Magie et a inciter tous les magisters de I'Empire i
venerer son propre maitre, Horstmann espére ce faisant s'attirer
un peu plus les grices de son maitre divin, et ainsi accéder lui-
meéme au statut de démon,

Volans,
premier patriarche
de I'Ordre Lumineux

On ne sait pas grand-chose sur 'énigmatique ¢t surpuissant
magister Volans. Quand Teclis convoqua tous les sorciers renégats
de I'Empire, Volans apparut de loin comme le plus instruit,
compétent et experimente a répondre a lappel.

On raconte qu'il ¢tait issu des contrées anarchigues que 'on
appelle Principautés Frontalieres et qu'il avait déja la cinguan-
taine quand il se presenta devant Teclis. A la grande surprise de
Teclis, Volans n'abritait nulle ombre de corruption malgre les
decennies de pratique et dexpériences magiques qu'il avouait.

EN BREF_

Domaine: Mctal
College: I'Ordre Dore
Symboles: le Pilon et le Mortier, pinces de forge, le Brasero
fumant, souffler de forge, I'Aigle déployveé, IAile de 'aigle.

Vent de magie: Chamon

L'Ordre Dore accueille les magisters qui étudient et adoptent
Chamon, le Vent jaune de magie. Chamon, ou la magic jaune, est
attiré par le métal. aussi bien sous forme de minerai brut que dans
ses expressions plus claborees. Plus le meétal ou éiément est
lourd, que ce soit a I'état naturel ou sous forme travaillée, plus il
plaira & Clagrion.

Certaines théories avancent que cette attraction serait la
traduction de la fascination presque magique que 'or exerce sur
la plupart des races intelligentes, leur inspirant la convoitise et la
violence, ce qui peut parfois engendrer des guerres. De tous les
peuples et races, ce sont les nains qui semblent le plus affectés
par lor, et certains magisters de 'Ordre Dore s'interrogent sur
une possible affinite entre cette espece et Chanton. Les nains ont
diaillcurs nombre d'objectifs et d’intéréts communs avec ces
sorciers. La question n'est toujours pas reésolue et ne le sera peut-
CLre jam:is.

Apercu o

Les magisters de I'Ordre Dore sont celebres pour leur pratique de
la magie, de la creation de runes et de Valchimie. Comme bien des
définitions données par I'Ordonnance sur la Sorcellerie, «lart
alchimique » apparait comme une formule bien restrictive pour
decrire ce que les magisters de I'Ordre Doré éindient et exercent,
Il est vrai que leurs centres d'intérén gravitent essentiellement
autour de la manipulation des substances chimigues, mais ils
constituent egalement des métallurgistes et herboristes hors pair.

Au lieu de cela, son exposition a la magie semblait avoir entretenu
sa jeunesse et sa vitalite, au point de ne le faire paraitre agé quc
d'une trentaine d'années,

Teclis ne mit pas longtemps a apprendre le secret de la réussite
de son protége :Volans €tait un des rares humains, sinon le seul, 2
pouvoir percevoir tous les Vents de Magie sous leur forme la plus
pure, appelée Obaysh. Son troisieme oeil éait a4 ce point
developpe que sa vision n'était plus limitée ni sensible aux
illusions et qu'il pouviait percevoir la magie avee la méme clarie
que Teclis lui-meéme. Aussi remarquable cela était-il, Volins savait
depuis ses premiers pas dans I'occulte que, malgre cette vision
totale, il ne pourrait puiser sans risque dans tous les Vents. Ses
premieres tentatives s'étaient trés mal terminées et avait failli
sonner le glas de sa carriere magique avant méme qu'elle ne
commencat. Il eut ensuite 'exemplaire sagesse de vouer sa vie o
affiner sa capacite a simplement voir et toucher les Vents, pluto
que de chercher a les manipuler pour en tirer des sorts, ce qui lu
permit de se soustraire si longtemps a la corruption.

En raison de son immense talent et de sa maitrise, Teclis demanda
a Volans de se pencher sur Hysh, le Vent blanc, et lorsque Magnus
chargea le grand mage d'Ulthuan de fonder les Colléges de Magic
le maitre du savoir sut aussitor qui il devait mettre a la téte de
I'Ordre Lumineux, ainsi qua celle de tous les Ordres, en tant gue
premicr patriarche supréme.

e
La magie pratiquee par 'Ordre Dore passe le plus souvent par L
manipulation des metaux, mais 'Ordre propose également de
nombrelx sorts pour assister ses magisters dans leur coude ¢
encourager la logique. La crovance populaire veut que les
magisters dorés puissent créer de l'or a partir de rien. Certains
racontent meéme les avoir vus faire, alors que les intéressés eux.
memes réfutent ces allegations. Bien que 1'opération soit complexc
pour n'importe quel sorcier, un magister Doré transformera plus
facilement un homme en cochon, tout simplement parce que ce
sont deux mammiferes vivants faits d'éléments similaires, Pour ce
faire. le magister n'aurs qu'a modifier la structure, sans toucher aux
matcriaux cux-memes. Modifier un €lément de base est une autre
histoire, puisquil ot agir sur 'essence méme de 'objet, en fain
autre chose de maniere durable.

Clest ainsi que P'or est it d’or, et le plomb de plomb, et loin de
changer la structure de ces deux metaux de facon permanenie
(une prouesse qui excede largement les capacités et le domaine
de tout magister humain), tout or obtenu par transmutation
magique finira toujours par retrouver sa forme initiale. La duree
de cette transformation (de un jour i quelques semaines) dépend
de la compétence du magister et de la force du sort. 1 va de soi
que les repercussions d'une telle altération peuvent étre drama-
tiques. Une créature vivante qui se retrouve entiérement en or
pendant plus de quelques minutes ne sera plus qu'un cadavre au
moment de retrouver si consistance initiale.

Les sorts de mransmutation  provisoire sont au coeur de an
occulte tel que le pratique 1'Ordre Doré. Leur magie de combat
sexprime par des sorts qui font rouiller les armes des ennemis
transforment leurs armures dacier en plomb peu pratique, ou
font de leurs ficres épées et masses d'armes des objets parfai-
tement inutilisables. Ces sorts n'ont pas besoin d'etre permanenis
tant qu'ils assurent leur objectif sur le champ de bataille. Auss
provisoires soicnt-ils, la pratique et la parfaite maitrise de cene
magice constituent les fondements de la magie de 1'Ordre Dore.
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criains 8 interrogent sur les abus gue pourrait exploiter 'Ordre
war cette aptitude de créer temporairement de 'or. Mais pour un
nagister alchimiste, un tel mangue de probite reviendrait a
nireindre plusieurs articles de 'Ordonnance sur la
orcellerie et ne manguerait pas, si cela servait 4
cheter quoi que ce soit, d'engendrer un tolle
seneral une fols que 'or aurait repris sa forme
titiale, Cet acte malhonnéte ne pourrait gue
wire i la bonne réputation des Ordres de Magic.

[out magister
TCOnnu
pable
avoir abuse
e ses compe-
CNCES €N escno-
nt des
Immergants
e de I'or qui
< estoavere du
omb gquelgues
urs plus tard sera
ratie publiquement. 1 v
peu de chances gu'il soit
anni ou pacifié pour un tel
crimie, mais il sera probablement
agellé a une heure et dans un licu
1 le public pourra assister i la
wnition. Ces derives restent
sutrémement rares, seuls
juelgques apprentis et des compa-
ZMONS encore moins nombreux
srenant le risque de flouer les gens
svec de 'or factice.

col emant dit, les apprents de 'Ordre Dore
ipprennent tous que la découverte de Ia
frunsmutation  véritable constitue 'une  des
dssions principales de 'Ordre, gu'il s’agisse de
huinger le plomb en or, le nickel ¢n fer ou le cuivre en
slatine. L'Ordre s'efforce également de trouver le secret qui
cur permettra de forger le métal exceptionnellement dur et
suasiment inaltérable guiest le grompeil gu'extraient et Buconnent
e= nains. La création de 'alliage partiellement magique qu’on
ppelle ithifmar fait également partie de leurs objectifs. Ce métal
alir-léger est plus dur que les meilleurs aciers faits par les

mmes et peut accueillir des enchantements sur de plus
ngues périodes que la plupart des autres meétaux. Cette gquéte
est l'un des secrets les micux gardés de I'Ordre et ses maitres
remueront ciel et terre pour s'assurer que 'opinion n'en sache
sen.en particulier les nains et les elfes.

estainsi gu'en plus d'etre des sorciers aux compelences excep-
onnelles, les magisters de Clhamon sont aussi des scientifiques
cxplorant 'ordre naturel de 'univers, les lois surnaturelles de la
magie et leurs effets réciprogues. Cos hommes cherchent les
races de "Aethyr qui existent d'apres eux en toute chose
hvsique, pour en libérer le potentiel.

La recherche alchimic

Les magisters de Chaimoin sont percus comme les meilleurs alchi-
nistes et les plus accomplis de tout le Vieux Monde. [ls travaillent

collaboration étroite avec 'école des Ingénicurs et celle
U Artillerie, dans le but de créer des versions plus efficaces de la
poudre noire et des alliages i 1a fois plus résistants et plus legers
pour mouler les grands canons de 'Empire, [1s font egalement

partie de |'elite du Vieux Monde en
maticre de confection d'armes
magiques, derriere les nains, qui
surpassent aisément les plus
grandes réalisations humaines
pour tout oo qui concerne b
fabrication d'armes, qu’elles
sOFent magiques ou non.

L'alchimie que pratigue
I'Ordre Doré est une
combinaison de
magic et de

chimie, meme si

les magisters du
College n'y

voient gu'un

scul et meme
domaine

d'étude. Bien

que les plus

erands érudits
alchimistes
consacrent
I'essenticl de

leur temps a
denicher les

secrets de la nature
de 'existence, leur
art a au jour le jour la
fonction essentielle de
creer des potions aux
propriétes magigques bien
définies, que ce soit pour la
recherche métallurgique ou la
création de reactifs et explosifs
chimigues. La plupart des sorts
emploves par les magisters alchi-
mistes de I'Ordre servent i
dissocier les composes, & triter
les éléments par températures
cxtréemes et i créer les cffets
dictés et induits par des combi-
naisons alchimigques quantifiables et
leurs réactions previsibles,

Les magisters alchimistes ont généralement une approche tres
pratigque et scientifique de leur sujer. L'essentiel de leur travail n'a
rien de magique, étant davantage associé 4 la simple chimie.
Néanmoins, la fronticre entre les ingrédients magiques et ceux
qui ne le sont pas est parfois floue. Les magisters de 'Ordre Dore
voient 'Aethyvr comme le réactf souverain, puisquiil peuwt
toucher et altérer absolument tout. C'est pourguoi ils cherchent
par applications infinitésimales et tres specifiques de magie a
definir des lois de reproductibilite (savoir par exemple si une
altération se déroulera de Ian méme manicre & chague fois que 'on
instillera la méme dose magique sur une maticre donnée en
respectant un processus fixe),

Towut ceci differe sensiblement de la méthode qui consiste 2 tisser
la magie des sorts, operation par laguelle le magister impose sa
volonté et ses desirs a la magie pour gqu'elle engendre un effet
particulier. Le magister alchimiste ne cherche aucunement i
forcer le résultar de 'expérience par une réaction entre la magie
et quelgque éément physigque, car ce serait aller 4 U'encontree du
but de "'exercice. 11 ne veut quabserver sclentifiquement €1 tirer
des lois naturelles, plutor que de créer par voie magique quelque
chose gui serait tirée de son imagination, ce qu'il percoil
davantage comme une forme d'art
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En raison de la nature particuliere de leurs ctudes et parce gu'ils
sonl autorisés i recourir 4 la magic dans leurs recherches, les
magisters alchimistes de 'Ordre Dore ont fait bien plus avancer
la théoric alchimique gue n'importe quelle autre civilisation
humaine du Vieux Monde,
Alors que les alchimistes
plus triviaux de 'Empire
jonglent encore avec des
concepts aussi vicillots que
les quatre clements de
l'existence (la Terre, I'Air le
Feu et I'Eaul), les magisters
Dorés emploient les
sciences occultes pour
découvrir des vérités
physiques bien plus
cdifiantes.

Durant les derniers siccles,
les grands magisters alchi-
mistes de 'Ordre som
arrives a la conclusion que
toute existence physigue
clait constituee de bien plus
d'elements que les quatre
que proposent ki science
traditionnelle ¢t la vision
populaire. Les magisters
[Dores ont ainsi decouvert

el repertorie ce qu'ils
appellent les « Elements
veritables s de I'existence.
ces ingredients simples qui
composent toute maticre

ou gaz. Par une analyse
passionnée et de nombreuses
expericnces magigues, les
alchimistes de 'Ordre Dore
ont reussi a identifier
environ guatre-vingt-dix de
ces elements naturels, s ont
cpalement Crée sceize autres
COMPOSEs gui sont ¢n

realite des mélanges des
Elemenis veritables et de
divers ingrédients aetly-
ricues, qu’ils somt

parvenus a dissocier des autres
eléments ou. au contraire,

i les y associer

(e gromdd, Vithilmear et la
Imansmutation véritable leur
500t toujours inaccessibles).

Manifestement, seuls =
les seigneurs
magisters de plus
haut rang er de
grande expéricnce
sont conscients de
ces extraordinaires découvertes alchimigues, La

plupart des inities ce 'Ordre, sans parler de la grande majorice
des magisters alchimistes, en sont encore aux notions supersti-
Licuses associces aux elements de Uexistence ¢t aux possibilités
de la science. Les tout meilleurs de ces ctudiants de magie et
dralchimie seront les sculs a connaitre une plus grande verite.

La rumeur mconte que certains de ces secrets furent autrefois
volés a I'Ordre Doré, ¢n particulier quatre-vingt-dix ans plus tot,
lorsque un pamphlet fut publié par des membres de la guilde des

X
e et

alchimistes physiciens traitant ¢t se moguant des « fantasmes ¢t
illusions » des «esotéristess de 'Ordre Dore. Les gquelgues Fairs
reveles par ce pamphlet sur les recherches de 'Ordre étaient ma
assimilés et présentes en depit du bon sens, mais il appary
clairement aux seigneors magisters que ces alchimistes de bas
ctage avaient cu veni, d'une maniere on d'une auire, des
expéricnces secréres menées dans

leur College. Au cours des
mois gui suivirent, les
Personnes gui avaien:
participe i ce billet o
Iavaient imprine
connurent de terribles
accidents dans leurs
laboratoires, Deun
d’entre cux
h';is‘-;‘rll}'xil:rr_'1‘|l aver (e
VAPCURS Cpoisonness
un troisicme endom
MAgEN SOn visage o
son oeil de maniere
irreversibile dans
une explosion, o
deux autres

peérirent dans us
incendie qu
deétruisit leur labor:
toire sans toucher
aux locaux voisins
Aucune preuve ne
ful apportée contre
I'Ordre Doré, mais
apres cela, les
critigues publigues
contre leur travai
s limitérent 2
quelgues

MUrmures

Science

alchimique

Lorsgue Teclis ¢
Finreir se concer
terent pour deécider
gpui de lewrs
protéges humains
devaient s
consacrer au Yo
jaune de magie, lews
choix se porta sur les
plus studieux et analy-
tigues des sorciers de
village et ocoultistes. A |3
grande surprise de
beaucoup, les grands mages
ssi un grand ratissage d'herboristes et d'alchi
mistes 3 travers UEmpire, meme si la plupart d'entre eux nc
montraient aucune aptitude pour les Vents de Magie ou avaicm
recu Uinterdiction de pratigquer quoi gue e soit qui put étn
apparenté 4 de la magie par les autorités,

elfes mencrent au

Die tous ces alchimistes de la rue, sculs ceux qui cherchaient iz
reponse 4 la question fondamentale de la nature de I'existence ou
a creer de veritables merveilles alchimiques se résolurent i sc
a ses magisters Dorés. Aux veux de tous

joindre 4 Teclis et

L5 "2
_,.-:.‘{ T
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cux quiavaient consacre leur vie i trouver un moyen de trans-
ter les meétaux de base en or ou a produire un solvant
miversel, loffre de Teclis parut trop belle pour étre refusée.

est alors que Velfe commenca a montrer 4 ses disciples et bien
Sautres comment isoler et manipuler le Vent de leur choix de la
rniere la plus stable et stire. Quel gue soit I'Ordre choisi par les
Tremiers apprentis magisters, ces lecons prenaient une forme tres
semblable, car la perception et la focalisation des énergies
magigques different peu d'un Vent a Uautre. Mais au fil de leur
progression, les apprentis montraient progressivement des traits et
les intentions qui les rapprochaient de leur Vent de prédilection.
v depart, cela inguicta Teclis et Finreir, mais ils en conclurent vite
e cetait la le seul moven par lequel un humain pouvait
progresser sur la voie de la magie sans €tre corrompu par le Chaos.
Possédéss par lear Vent, les magisters perdaient leur capacite &
wuiser dans les autres et done 4 verser dans la magie noire.

es magisters jaunes débutants, ou magisters Dorés comme ils
“ommencerent i s'intituler (ce qui faisait sourire les elfes), se
wontrerent obsedés par la logique et Nexpérimentation. C'est
dors que Teclis et Finreir esquisserent les grandes lignes de Uinte-
cration de la recherche alchimigue i la manipulation magique,
Feclis lenr expliqua que les Vents de Magie imprégnaient toute
hose du monde des mortels ¢t gu'un murmure  ambiant

cnergies acthyriques ¢tait omnipresent, Il leur apprit comment
e divers fils de magie étaient attirés par différentes choses et
e par une recherche et un empirisme minutieux, on pouvait
sxtraire leurs éléments acthyrigues. Mais ces €léments ne seraient
s (que de petites guantites de magie jaune, verte ou lumineuse,
nuis de minuscules tresses de magie gui avaient altére la chose
ju'elles pénétraient, gui les avait 4 son tour modifiées,

s decouverte de la logigue de réaction de ces elements avec les
bjets possedds, expliquait Teclis, allait permettre aux magisters
jores de créer des effets magiques actives par des doses limitées

le Vent jaune. Cela signifiait également que les sorciers
rourrdient se servir d'infimes flux des autres Vents qui saturaient
cs clements et choses ordinaires, non pas par la manipulation

Hrecte (qui pourrait engendrer la magie noire), mais par les

seactions chimiques simples pour lesquelles Charnon, le Vent
wune, faisait office de déclencheur. Par cette méthode, les

nagisters allaienmt pouveoir concocter des potions et des
composes dont les ingrédients magiques actifs seraient marques

e un Vent autre gque le jaune, ce qui allait leur permettee de
rreparer des potions aux effets associés a d'autres domaines de
magie gue le ler

L ainsi naguit la magie alchimique de 'Ordre Doré, dans laquelle
Lpeu-prés n'a pas sa place.

s fil des siecles, la sagesse et les recherches de tous les alchi-
mistes et herboristes du monde humain furent intégrées & 1'étude
o1 [ pratigue de 'Ordre Doré, Les vieilles recettes de nombreux
=orciers de village et guérisseurs de 'Empire furent acceptées,
inalvsees, puis affindes. De grands érudits d'Arabie apporterent
mn impressionnant savoir alchimique au College lorsquiils se
cendirent dans 'Empire pour rejoindre les magisiers de 'Ordre
wore. Leurs conmaissances ctendues s'éaient  transmises el
serfectionnées, genération apres generation, depuis I'epoque de
antique Nehekhara, Ces derniéres décennies, les magisters alchi-
nistes ont commence 3 vovager de plus en plus loin (jusqu'au
intain Cathay d'aprés certains), en quéte de toute bribe de
savair alchimique, metallurgique ou medical. Les magisters les
Mus respectés de 'Ordre ne Iésinent pas gquand il s’agit
Pacguerir des éorits anciens d'autres contrées  traitant des
destions gui les intéressent.
Dore accumule de

lus 1'Orelre savoir, plus il est avide

apprendre. Telles sont I'émulation et la fascination qu'inspire le

Vent jaune. L'Ordre Dore detient aujourd’hui les secrets de la
confection, du raffinement, de la conservation et de D'utilisation
des runes, des acides, des métaux alealing, des réactifs magiques
ct chimigues, des poisons, des antidotes, des remedes, des Elixirs
et potions magiques, des combustibles, des explosifs, des alliages,
des agents purificateurs, des colorants, des teintures et meme des
savons. On peut done dire que 'Oredre renferme essentiel de
I'expertise humaine dans les domaines allant des mathematiques
a la création de runes, en passant par le brassage.

I est done peu étonnant gu'il soit considérd comme le plus riche
de tous les Colleges de Magie,

Devoirs et cngagcmcnts

L'Ordre Doré est certes le plus opulent de tous, mais de bien des
manicres, cela parait presque nécessaire. Le College a besoin
d'une quantite importante de matieres et de substances brutes
pour mener ses recherches et former ses apprentis. Il apparait
donc comme le plus gros consommateur de U'Empire de produits
chimigques et composes, brots et purifics,

Au cours des deux derniers sieccles, I'Ordre Dore en est arrive @
posseder la majorité des écoles et guildes respectees dalchimie
de Empire. Ces établissements font office de centres de
formation pour les magisters en herbe qui ont Uintention de
rentrer au College. Les apprentis les moins expérimentes v
apprennent 4 extraire des matieres premieres et purifier les
substances chimiques et les corps composes, ainsi qu'a preparer
les produits de base comme les colorants, les teintures, les encres,
le savon et les colles. Les plus tilentueux et accomplis de ces
alchimistes ordinaires (ceux qui ne tarderont pas a étre acceptes
d 'Ordre Doré en tant qu'apprentis) produisent de grandes
guantites d'antidotes, de remedes, et de vins et autres alcools fins,
en dehors de leurs éudes au caractere plus occulte, Toutes ces
marchandises. des colorants aux alcools, somt vendues en gros
AUX COMMETCAnts, {iUX Maisons aristoCraliques o aux autres
organisations importantes gqui savent que 'on peut se fier a la
gualité de production de I'Ordre Doré.

Seules les armees officielles de 'Empire sont auntorisces 2
béneficier de expertise des magisters dorés pour confectionner
des substances de guerre, comme la poudre noire ou le mélange
de résine et de poix qui permet de produire le fluide ardent,

Les magisters alchimistes se spécialisent selon leurs affinites.
Certains se rapprochent de chimistes et consacrent leurs
recherches 4 la création de potions, d'élixirs et d'autres
substances etranges aux proprietés acthyriques. D'autres
travaillent 4 l1a forge, ou ils fondent divers métaux plus ou moins
enchantés. L'Ordre Doré couvre de nombreux domaines
d'expertise el d'étude, sachant gque presque toutes les sciences,
guelles soient ou non lices a la maticére, sont abordées et
exercees au sein du College.

Les magisters dorés sont en collaboration ertroite avec les écoles
des Ingénicurs et d'Artillerie. avec lesquelles ils s'efforcent de
creer des formes de poudre noire toujours plus efficaces. Comme
ils sont les producteurs humains d'armes magigques les plus
accomplis du continent, le fruit de leurs efforts atterrit parfois
entre les mains de genéraux ou de nobles influents sur les plus
grands champs de bataille, on les armées impériales affrontent les
envithisseurs étrangers, les révolutionnaires ¢t autres secession-
nistes, ainsi que les diverses bétes et eréatures de ce monde qui
menacent I'Empire. Les objets rares et éminemmeent précieux que
confectionne 'Ordre Dore ne sont generalement  distribucs
quiaux chefs militaires et aux soldats chargés Jd'une mission
speciale. En dehors de ces personnes, les seules qui aient les
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moyens de porter de tels objets, ou qui soient autorisces par la loi
a en disposer, sont celles que 'Empire considére comme
cruciales i la préservation de ses terres et de sa culture, comme
c'est le cas de la noblesse,

Meme les plus grands magisters alchimistes de 'Ordre Doré
portent des vérements simples quand ils sont au Collége et
s'affairent a leurs expériences: tablier, gants et parfois calotte,
tous de coir lunettes de protection et de vue. 11 8'agit essentiel-
lement de se protéger contre la chaleur et les emissions acides,
comme le ferait n'importe quel alchimiste ou métallurgiste. Mais
il ne faut pas croire que les magisters alchimistes sont toujours
vetus ainsi. Leur art et leur Collége leur assurent généralement
une fortune relative, ce qui leur permet de laisser une impression
lout autre a ceux qui les croisent lors de cérémonies ou en
dehors des murs du Collége pour affaire de guerre ou toute autre
activite.

Leurs toges sont taillées dans les textiles les plus fins, brodés avec
gout de lourds brocarts d'or. s affectionnent particulierement les
couleurs et les teintes gqui évogquent leur Ordre et le Vent de
Magie auqguel ils se consacrent, cestdi-dire tour ce qui se
rapproche de N'or et du jaune.

Les plus anciens et plus emérites des seigneurs magisters de
I'Ordre portent parfois des gantelets articulés en alliage d'or,
d'une confection exceptionnelle de qualité et d'¢laboration, ainsi
gue des masques de leur metal fetiche, Ces objets sont i la source
de rumenrs diverses selon lesquelles ces magisters se transforme-
rdicnt progressivement en statues d'or pur, magiquement
animees, qu'ils dissimulent les brulures et cicatrices d'une vie
d'experiences chimiques, qu'ils ne font que copier leur
patriarche actuel, ou encore que ces objets ne sont i que pour
humilier les citovens ordinaires qui doivent se démener pour
gagner honnetement leur vie,

Mentalité

o 2
Bien gu'ils soient magisters et pratiquent done a magie, les alchi-
mistes de I'Ordre sont souvent extréemement rationnels. 1ls font
preuve d'une logique envahissante, cherchant 4 quantifier et
mesurer tout c¢ gui concerne le monde physique. 1ls sont en
outre des professeurs et enseignants naturels, Pinstruction étant
pour cux une seconde nature, mais ils appamissent également
comme des eleves acharndés qui n'attendent que de pouvoir
metire en pratigue la moindre bribe de savoir assimilée.

Le profil psychologique des magisters Dordés couvee un large
cventail, allant des érudits passionnés, obsédés par leur
prochaine découverte, aux marhématiciens appliqués el
studicux, en passant par les armuriers bourrus, mais patients, les
artisans fort cultivés et les génies énigmatiques qui parlent peu,
mais [ascinent par leur intellect. Peut-étre est-ce le résultat de
centaines d'heures passées i respirer les vapeurs toxigues et les
substances volatiles chauffees a I'air libre dans leurs laboratoires,
mais certains magisters Dorés apparaissent comme de doux
cingles. Cependant, il faut €tre bien stupide pour sous-cstimer un
magister des Ordres de Magie,

Les magisters alchimistes sont des citudins par necessite. 1s sont
peu a vivee en dehors des villes, non seulement pour la ditficulté
de se procurer la matiere de leurs expériences, mais également
parce qu'ils prendraient le risque d'étre accuses par des paysans
ignares i la moindre poussée de mildiou ou panigue de bétail.

i

Les apprentis ¢

Comme ¢'est le cas dans tous les Colleges de Magie, chague
apprenti doit édier et comprendre la théorie de la magie et ses
lois avant d'etre autorisé a apprendre quoi que ce soit sur les
sorts et leur incantation. Cela passe par de longues heures conss
crées i comprendre les nombreux dangers de 'occulte et 'his
toire de "Ordre qui accueille apprenti.

A quelques exceptions pres, 'Ordre Doré n'accepte que des
apprentis déja versés dans Ualchimie, la métallurgie ou I'herboris
terie, ou les individus qui présentent une affinité exceptionnell:
avec le Vent jaune de magie. L'Ordre recrute donc essentiel
lement dans les plus modestes ecoles et guildes d'alchimie qu
controle i travers 'Empire.

A l'instar de leur mentor, les apprentis avanceés dans la formatios
sont tenus de participer aux recherches, discussions et critigues
d'Ordre alchimigue ou magique. Ceux qui se vouent i I'étude de
Chanon sont naturellement amendés 4 enscigner, autant qu e
apprendre, si bien gu'une pratique courante au sein de 'Oredre
Dore consiste pour les apprentis les plus anciens a inculquer les
bases des divers phénomenes alchimiques aux nouveaux venus

Perception du peuple o

Les magisters alchimistes sont genéralement micux accepres g
les sorciers des autres Colleges. tout simplement parce que lews
travail est plus visible et dircctement utilisable, du moeins ce g
est produit par les apprentis débutants. Les recherches magigues
de I'Ordre se déroulent dans le secret des murs du Collége, gu
produit par ailleurs de nombreuses substances aux applications
pratiques, ce qui fait que ces magisters sont traités avec moins de
crainte et de haine que ceux des autres domaines. Mais ils for
néanmaoins 'objet d'une certaine méfiance de la part de
beaucoup de gens, qui ne peuvent ignorer la fumée et les
ctranges vapeurs emises par leurs laboratoires, les lueurs et vibr:
tions suspectes, les explosions occasionnelles,

Certaines communautes ont erigé certaines regles contre Loute
pratique alchimique dans leurs murs. Bien que les alchimistes ne
I'admettent pas fcilement, cette réglementation peut s"avere:
justifice dans certains gquartiers particuliérement peuaplés. Avan
que ne se développent la gloire et Uestime inspirées par 'Ordre
Dore, ceux qui pratigquaient "alchimie cuaient reduits & mencr
leurs expériences dans les bas quartiers ou dans le secrel, voire
l'extérieur des villes, ol leurs flammes et relents seraient moins
nocifs, meéme lorsqu'ils avaient guelgque influence sur les
autorites locales.

Locaux et terrains

du College

L'Ordre Dore est le College de Magie dont la réussite financier:
est la plus evidente. Grice aux marchandises vendues aux comp:

g

gnies commercitles, civiles ot mulitaires, I'Ordre amasse  une
impressionnante somme d'argent. Quand on ajoute cela aux
genéreuses contributions qu'il recoit des seigneuars et commer
cants gui esperent sattirer les faiveurs des magisters alchimistes
on comprend comment 'Ordre Doré figure parmi les organiss
tions les plus riches de 'Empire.

Contrairement aux autres Colleéges de Magie d’Aludorf, et a ce gue
pourrait laisser penser la fortune de ses membres, les locaux de
I'Ordre Doré n'ont rien de @stueux, de flambovant ou méme de




wstique quand on les voit de 'exterieur. Ils ressemblent plutot a
n assemblage de grands laboratoires ¢t de fonderies aux
mbreux fourneaux ¢f cheminees, vomissant des vapeurs et
imées colorées et parfois bien €tranges. La biitisse compie cing
ctages, se présentant comme un désordre de tours et de cours,
wee un véritable labyrinthe de couloirs, de laboratoires, de
Jortoirs, de forges et de halls de réception. Vers larriere du
atiment, dominant le Reik du quatrieme étage, sont disposces les
hambres privees de quelques-uns des plus grands seigneurs
nagisters de 1'Ordre, en particulier le laboratoire récemment
senové de Balthasar Gelt, le magister patriarche en personne.

v grand soulagement des citovens d'Altdorf, ce Collége reste

in du coeur de la cité, puisqu’il est longe par le Reik. Les caux
wes du fleuve sont détournées par des conduits souterrains
soteges, afin d'assurer la demande des laboratoires et des forges
refroidissement des fonderics ef moulins i cau de nature myste-
seuse). Quand leau se déverse 3 nouveau dans la riviere, elle
spparait parfois bizarrement colorée, résultant probablement de
welque expérience occulte menée dans les entrailles du College.

L linverse de certains autres Colleges de Magie, celui de 1'Ordre
e n'est pas cache a la vue des passants, Mais les gens preferent
cpendant rester i 'écart de la bitisse, en raison des odeurs
wscabondes et des vapeurs épaisses qui U'enveloppent i
ngueur d'année. autant de manifestations auxquelles paniissent
1sensibles les magisters alchimistes qui ne semblent méme pas y
aure attention. Malgré cela et les gardes de 'Ordre qui les
assent réguliérement, un petit groupe de mendiants évolue
Lins les parages immédiats des portes du College. Ils ne mendient
smais aupres de ceux quiils prennent pour des magisters, mais
<dlicitent en revanche toute autre personne qui entre ou sort de
= hitisse. Le College regoit de nombreux visiteurs riches et
miportants, et la rumeur de la rue raconte que ceux qui peuvent
lerer les nuages de vapeurs toxiques et ne craignent pas de se
=pprocher de ces sorcelleries ont toutes les chances de faire de
<lles découvertes pris des murs de 'Ordre Dore.

atrastant avec le mangue de fantaisie de extérieur, les salles
: reception du Collége sont luxucuses, avec de beaux tapis, de
ards rideaux de velours, de confortables et moellcux divans et
s statues rutilantes des précedents patriarches de 'Ordre. En
vein coeur du Collége se trouve une immense bibliotheque
soritant des milliers d'ouvrages sur tout ce qu'il faur savoir
pneernant les sciences physiques et metaphysigques, en parti-
dier alchimie, la métallurgie et herboristerie, ainsi que des
wproductions des derniers travaux de recherche des alchimistes
s monde entier. La plupart des documents de la bibliotheque
<nt manuscrits, car le marche ne justifiait pas une impression en
masse, ¢f certains volumes mres peuvent atieindre quelques
nraines de couronnes d'or aupres d'un amateur.

ins les souterrains ot d'autres ailes du College, sont disperses
Lo dizaines de laboratoires encombres d'etranges appareils et de

mbreux passages crames et criblés par les émissions corrosives

les alliages en fusion. C'est dans ce royaume de la magie alchi-
“uque gue les magisters de I'Ordre menent leurs recherches.

-« laboratoires se présentent sous la forme de longues piéces
andamment éclairées. [1s présentent des rangées de fenéires et
¢ lucarnes pour laisser pénétrer autant de lumicre que possible
evacuer les vapeurs toxigues gui s'accumulent a lintérieur.
criains des magisters alchimistes ménent leurs expériences
aut risque dans des caves plombées pour eviter les accidents.
rque laboratoire comprend plusicurs paillasses et au moins un
rrneau. Quand il n'y en a gu'un, il sagit toujours d'un fourneau
chambre double, pour extraire les mineris, les melanger et
rifier les alliages. Malgré une ventilation efficace. tous les
soratoires présentent une odeur chimigue peu rassurante.

Les ateliers de recherche sont souvent encombrés d'etageres et
de casiers remplis de cloches en verre et autres récipients et
ustensiles. Cette vaisselle est souvent en verre ou en porcelaine,
faite par un magister alchimiste ou commandée aupres d'un
artisan. L'¢quipement du laborateire inclut, entre autres choses,
des cruches et des carreaux en ceramigque, des soufflets, des
chaudrons en cuivre ou en laiton, divers alambics, pilon et
maortier, au moins un appareil a distiller, un bain-marie, un bain de
cendres, une gigantesgue lampe, des cuvettes, des pichets, des
cuves, des fioles, des filtres, des passoires, des louches, des
pipettes, et plusicurs paires de pinces articulées de diverses
tailles, On trouve aussi des bouteilles en verre contenant des
centaines de substances chimiques sous forme de liguides,
d'onguents et de poudres. Cet équipement est considére comme
le strict minimum pour e travail alchimigue.

Les apprentis de 1'Ordre Dore passent Uessentiel de leur
formation a ¢tudier dans les locaux du College, et non aupres leur
mentor, ou que celui-ci réside. Mais de nombreux magisters Dorés
ont leur demeure en ville et ne se présentent au Collége que pour
enseigner, étudier et mener des expériences. Cela n'empeche pas
les dortoirs du College d'étre surcharges malgre leur taille consi-
derable.

Tous les apprentis, quand ils ne dorment pas, sont tenus de
travailler dans les laboratoires sous la direction d'un magister ct
d'étudier dans I'immense bibliotheque du College. Etant donné
que la plupart des apprentis ont deja appris les rudiments de
I'alchimie dans 'une des écoles mineures que controle 'Ordre
Doré, on attend deux guiils connaissent les noms et ingredients
de la plupart des substances chimiques demandées par
le magister. Au-delia de la perception et de la focalisation de la
magie, sujets dans lesquels tout apprenti qui se respecte, quel que
soit son College, se doit d'exceller, il leur faudra également
assimiler au plus vite les convictions de 'Ordre Dore,

Personnalités

Balthasar Gelt,
magister patriarche de I’Ordre Doré

Tous les sept ans, les représentants des huit Colléges de Magie se
réunissent pour designer celui qui va officier comme patriarche
supréme pour les sept années a venir. 1l s'agit d'une décision
cruciale, car les flux de magie de predilection du patriarche ¢lu
voni souffler avec une vigueur accrue a travers Altdorf, ce que le
Collége concerné ne pourra qu'apprecier. En theéorie, n'importe
quel seigneur magister d'un Ordre de Magie peut se présenter 3
cette election, mais les patriarches de chacun des Ordres érant
cgalement les membres les plus puissants de ces organisations,
rares sont les autres sorciers qui participent. La désignation du
Colleége de Magie dominant prend la forme d'un concours de
magic violent entre le patriarche supreme en poste et les diffe-
rents préwendants, les uns apres les autres, La compétition se
deéroule strictement dans les limites du saint hall d"Obsidienne,
Lactuel patriarche supréme n'est autre que Balthasar Gelt.

Balthasar apparut pour la premiere fois dans le port animé de
Marienburg, il ¥ a de cela quinze ans, en provenance de son pays
d'origine du golfe Noir Avant acquitté le voyage avec de l'or
transmuté, il ne fit pas de vieux os et prit la direction d'Altdorf
avant la fin des effets, cap pour 1'Ordre Doré.

Balthasar était fasciné par l'alchimie depuis son enfance. Etant
issu dune Famille fortunée, il n'eut aucun probléme pour
sillonner I'Armabie, la Tilée, I'Estalic et meme les Principautes
Frontali¢res, en quéte de tout ce qu'il pouvait apprendre sur son
sujet de predilection. Avec le temps. il apparnt clairement que sa




fascination

pour l'alchimie, en particulier idée de la
Transmutition véritable, avait grandi ¢n lui pour se muer en
empathie naturelie avec le Vent jaune. 11 finit par entendre parler
de I'Ordre Dore, dont on disait qu'il accueillait les meilleurs alchi-
mistes du Vieux Monde et des magisters aux talents hors pair.
Entendant 12 Nappel du destin, Balthasar décida de se rendre aux
portes de 'Ordre.

b connaissance €lendue de Palchimie it aussitot forte
impression aux magisters dorés, mais ce fut son affinité naturelle
avee Chamon qui les saisit le plus. Les sorciers gqui savaient
puiser dans un seul courant magique 4 la fois sans la moindre
formation €aient ¢ sont [oujours extrémement rares, et c'érail
pourtant ¢e que realisait Balthasar avec une mairise remir-
guable. 11 fur accepté au sein du College sans attendre.

La découverte du secret de la Transmutation veritable etait Ia
motivation principale de son apprentissage. Aidé par sa connais-
sance exhaustive de Palchimie et par son talent naturel pour
manipuler le Vent dore de magie, Balthasar gravit les échelons de
I'Ordre a une vitesse fulgurante, plus vite que n'importe qui dans
IMhistoire du Collége. Son intelligence, si curiosité ¢f son
ouverture d'esprit le rendirent trés populaire, non seulement au
sein du College, mais également aupres des plus modestes guildes
d'alchimic qui sont répartics autour d'Altdorf et o travers le
Reikland.

Puis vint le jour de son accident. Pour des risons qu'il n'a jamais
révelees, son laboratoire prive se chargea d'une intense lumicére
dorée, precedant une explosion tonitruante gui dévasta ses
quartiers sans meme faire trembler les parchemins des picces
adjacentes. Quoi qu'il arrivat, Balthasar survécut. I verrouilla ses
portes ¢t refusa que gquicongue soigne ses blessures. Un jour
seulement apres U'événement, il émergea de sa chambre,
apparemment rétabli, mais habillé d'une oge le couvrant de la

téte aux pieds et portant un masque doré, accoutrement <
leguel on e 'a jamais vu depuis.

Certains racontent que toute sa peau se seniit transformée en
diautres sont persuadés qu'il est complétement défigur
d'autres encore murmurent gu'il serait porteur de la malédic
o au contraire. des faveurs, des dicux du Chaos et gqu'il dissin
ses malformations sous son masque et sa longue toge. Person
ne sait exactement ce qu'il en est, et nombre de ses collegues
s¢ sont jamais plus comportés de [a meme manicre i son ¢
depuis cet incident

Quoi gu'il en soit, Maccident n'a aucunement erode 1a dérers
nation de Balthasar dans sa quéte. pas plus gu'il n'a entrave -
pouvoirs. Bien au contraire, il a depuis accede au stanue
patriarche supréme des Colléges de Magie, en 'emportant s
Thyrus Gormann lors du duel rituel, substituant son Vent .
domination de 'Ordre Flambovant, toul ceci avant méme
devenir patriarche de son propre College, 11 a depuis bic
entendu assumé la fonction de patriarche de U'Ordre Dore, qusa
son predécesseur, le magister patriarche Feldmann, s'évan
dans la nature un an avant gue les Colléges de Magie ne fusse
mobilisés pour résister 4l fameuse Tempéte du Chaos,

Depuis 'intronisation de Balthasar comme patriarche supréme
Vent jaune de Chamon souifle dru dans les rues d’Aldors
Balthasar s'est averé un conseiller de 'Empercur exception:
lement rationnel, une sage autorite pour les Colleges, et un bic
precicux pour les armées de 'Empercur, ce gui lui vaw
influence acerue a la cour et le respect de ses pairs.

Gotthilf Puchta,
ancien patriarche de I’Ordre Doré

Le magister patriarche Puchta est oélébré dans la plupart
Colleges de Magie, car il fut celui qui redigea il v a plus de ce
ans l'ouvrage prepondérant (et également volumineux) sur
théorie de la magie, également connu sous le nom trompe
d' Humble Trafté sur la aature de la magie. On peut trouver G
reproductions de cet énorme volume dans presgue tous
Colléges de Magie, ainsi que dans ceértaines bibliothegues prive
de magisters ¢t de nobles fortunés. [l ne s’agit pas d'un livee
sorts, mais d'un ouvrage traitant de théories fiables et complex
sur la pature de la magie, le rovaume du Chaos et daur
questions csoterigques et occultes.

Bien qu'il ne soit pas aussi connu du public que les légendes o
sont Volans ou von Tamus, Gotthill Puchta reste 'un des magistes
les plus respectes de histoire aupres des cercles collégiaux.

La guilde des magiciens

et des alchimistes

Plus de deux siccles aprés ses balbuticments, 'Ordre Dos
contrdle toutes les écoles et guildes d'alchimie de 'Empire, d
il est d'ailleurs propriétaire. Le plus célebre de ces établisseme:
est celui que les habitants de Middenheim, sa ville, appellc
«guilde des magiciens et des alchimistes -

La guilde est Uinstitution d'apprentissage pour les alchimistes
plus ancienne de VEmpire et sa réputation n'est plus a Fai
Initialement fondée sous le titre de = guilde d'alkemic s entre 120
et 1600 CI (les archives sont plutot vagues et contradictoires «
la question), ce fut pendant pres d'un millénaire endroit ver
lequel convergeaient les alchimistes de tout VEmpire qui soul
taient approfondir et elargir leur comprehension des sciences
ses debuts, I'alchimie €tait bien moins développée et cernée
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cories dans le domaine n'étaient qu'une confusion de chimie
dimentaire et d'herboristerie, le tout guide par la superstition,
ceultisme et un zeste de magie vulgaire. Malgre cela, la guilde
st un établissement de savoir et de science répute, rares etant
s personnes qui se souciaient de ce qui pouvait se passer i
werieur.

2 guilde avait connu de nombreuses vicissitudes au cours de sa
ngue histoire, et le graf de Middenheim forga ses membres a
acentrer tous leurs efforts pour le bien de la ville, plutor que
ns I'approfondissement de la connaissance alchimigue. Quand

« présenta la défaite de la Grande Incursion du Chaos et que
mpereur Magnus demanda a Teclis d'enseigner les seerets de la
agie 3 'Empire, Middenheim grinca des dents a 'idée que le
uverain choisisse Altdorf comme si¢ge de ce qui allait core
nsidéré comme un Collége privilégié dalchimie : I'Ordre Dore.
-etre sagissait-il d'une décision politique de la part de
mpereur, qui choisit de placer strategiquement les Colleges au
ntre de I'Empire, 4 mi-chemin entre Nuln ¢t Middenheim, sous

<= veux vigilants et ceux du grand théogoniste, au coeur du culte

sEnrite,

» periode gui suivit la fondation des sciences alchimigues telles
e les enseigna Teclis a 'Ordre Doré provogua un grand trouble
scin de la guilde des alchimistes de Middenheim. Les magisters
¢ 1'Ordre faisant chaque jour de nouvelles découvertes a Altdorf
de nombreuses theories alchimiques des siccles precédents
cant battues en bréche, une réorganisation de la guilde parut
scessaire. Par décret impérial, et sous la pression constante des
verses autorites religicuses, tous les elements considéres
mme magiques furent supprimés des enseignements ¢t
ratiques de la guilde. Ne pouvant acceder aux secrets jalou-
wment gardés de 'Ordre Doré, la guilde des alchimistes se
souvait @ la tramne et de moins en moins réputée. Des magisters
'Cirdre Doré commencerent a appamitre a Middenheim,
aviés par laristocratie et certains commergants, Le graf lui-
cme invita un magister alchimiste a rejoindre sa cour. Lavenir
iraissait bien morne pour la guilde gui dut se résigner a
crseigner aux apprentis que les rudiments de alchimie.

v guatre-vingts ans, la guilde finit par devoir fermer ses portes,
fares €raient en effet les alchimistes competents qui se

irnaient vers cet etablissement pour eétudier ou enseigner, alors
sils pouvaient postuler pour 'une des ecoles controlées
o 'Oredee Dore, Assurement, U'époque ou Lo guilde attirit les
cves fortunés et les contributions juteuses était derriere elle.

¢ ne pouvait plus assurer I'entretien de ses locaux deliques-
cnts, [l semblait que 'Ordre Doré n attendait que ¢a, puisque ses
wpresentants s'adressérent aux proprictaires du termain de la
cutlde et leur proposérent de racheter la propriété pour la
wnover et 'équiper de laboratoires plus récents. lls promirent
wme d'employer les anciens savants de 'éablissement pour
struire les bases de Palchimie.

soudain intéret étaiv du au fait gue Middenheim €rait bien
stante ' Altdort et d'an acces délicat, ce qui empechait 1'Ordre
ire de servir la grande cité d'Ulric comme il le voulait. Les vieux
chimistes de la guilde étient & ce point endeties ct sans
nepspective de travail, qu'ils ne purent quiaccepter.

suand ils eurent vent des plans de I'Ordre Dore concernant les
caux de Vancienne guilde, les magisters supericurs de 'Ordre
cleste contactérent les magisters alchimistes et parvinrent a un
wocord sans précedent entre deux Colleges de Magie. Les astro-
manciens de 'Ordre Céleste avaient les memes problémes de

uverture de Middenheim que ceux de I'Ordre Doré, mais ils
mient egalement intéressés par le fait d'y erabliv des observi
res, au v de la position idéale de la cite montagneuse,
calement bien protégée contre les bétes errantes et les bandirs.
wpres  quelques  deébats animés sur le financement et la

construction des laboratoires ¢t des observatoires, et la répar
tition de quartiers ou allaient travailler et vivre les magisters des
deux Colléges, les deux Ordres parvinrent a un accord el
ctablirent L guilde des magisters,

Le complexe de la guilde dispose désormais de laboratoires tenta-
culaires et de tours d'observation du ciel en forme d'aiguilles,
s'é¢levant dans les hauteurs de la ville. La bitisse principale
présente trois etages, construite dans un style faste €1 excen-
trique, avec une entrée supportée de colonnes montant jusqu’au
toit. Une grande bibliotheque occupe le premicr etage, ainsi que
des lahoratoires de recherche pour les alchimistes. La guilde
dispose de chambres pour les magisters superieurs qui v
résident, ainsi que d'un vaste dortair ou couchent les apprentis
des deux Ordrees. Plus d'une douzaine de chambres sont dispo-
nibles pour les magisters d'un Ordre ou autre qui sont de
passage 4 Middenheim, mais n'ont pas de logement ou préferent
simplement la compagnie de personnes qui ne les regarderont
pas comme s'ils étaient de dangereux animaux (attitude courante
chez les citovens de Middenheim).

Toujours marqués par la meémoire de ancien elablissement, et
peut-Ctre par ignorance ou par respect des magisters qui leur
sont tombés dessus, les gens de Middenheim parlent toujours de
la « guilde des magiciens et des alchimistes «.

Le College restructuré @ prospere comme jamais au cours des
huit derniéres décennies. La guilde a repris son statut de foyer de
convergence pour les jeunes alchimistes et seul 'Ordre Dore
d’'Altdorf la surpasse par la taille, le prestige et Uinfluence.
L'établissement dispose des meilleures installations et biblio-
theques de savoir occulte hors d’Altdorf. Nombreux sont ceux
qui considerent la guilde comme une ¢ape sur la voic des
Colléges impériaux d'Altdorf. Les magisters celestes et dores qui
v résident sont autorises a prendre des apprentis, mais seul les
Colleges d’Alrdorf sont habilités a décider quand un apprenti
miérite le titre de véritable magister,
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Les locaux de la guilde furent endommages pendant la récente
invasion de Middenheim par Archaon et d'importantes rénova-
tions sont en cours. Depuis la fin du siege des hommes du nord,
la guilde est en pourparlers avee les magisters de 1'Ordre
Flamboyant qui souhaitent financer une grande partic des
trivaux, en echange de quartiers et de salles d’entrainement pour
leurs propres apprentis dans la gigantesque propriéié, lls sont
appuyes par le graf de Middenheim et les négociations semblent
avancer dans le bon sens pour 'Ordre Flambovant,

Personnalités

Albrecht Helseher,
grand magister de la guilde

Helseher est seigneur magister de I'Ordre Dorc. 11 est également
le responsable de Ia guilde, Cest a lui que doivent s'adresser les
magisters des deux Colleges s'ils désirent une chambre ou
souhaitent profiter des installations de la guilde. Helseher semble
avoir une soixantaine d'années et 'on a sous certains angles
Fimpression que sa peau présente un éclat légérement métal-
lique. I est d'une taille légérement supérieure 4 la movenne,
plutot maigre et simple d'allure. I présente une longue criniére
noire, grisonnant au niveau des tempes et son regard percant est
dun bleu extrémement vif. Ce sont scs yeux et ses doigts effilés
miais puissants qui marquent d'embliée les gens qui le rencon-
trent. Helscher s'habille avec un manque de vanité qui frise la
negligence. Quand il n'est pas vét de sa salopette et de son

EN BREF

Domaine: Vie

Collége: le College de Jade

Symboles : les Spires de la vie, la Spirale, le Triskele, le Chéne, la
Feuille de chéne, le Rameau de gui, la Faucille.

Vent de magie: Glnran

Glyran est le Vent vert de magie, I'élan de 1'Aethyr vers la crois-
sance ¢t 'expression du besoin de nourrir et d'étre nourri.
Ghyran ost la nutrition, la croissance, la fertilité, 'écho de
I'Acthyr et le miroir de la vie.

Glyran se precipite a la manicre de la pluie sur le sol terrestre,
el ceux qui ont le troisieme il peuvent voir quiil y forme des
flaques et des tourbillons. Ces mares et ces ruisseaux de magic
verte et scintillante forment petit a petit des riviéres immaré-
riclles qui irriguent la lande a linstar des cours d'eau, sans étre
soumises aux lois de la physique. Quand les Vents de Magie
soufflent au plus fort, on raconte que Ghyran déferle sur le pays
comme un raz de marée, avant de s'épancher dans la terre ou
d'étre attire par les fleuves, les ruisseaux, les lacs et les sources du
monde des mortels. Pour une riison mystérieuse, ses énergics
semblent se lier particuliérement bien avec 'eau et saturent la
terre de sa puissance vitale. C'est ainsi que l'on retrouve de
grandes concentrations de la force de Ghyran dans les riviéres,
crangs et sources, ainsi que dans la végétation et d’autres étres
vivants. Ghyran remonte avec 'eau par les racines des plantes,
alimentant tous les érres vivants. I est a la fois ce qui provogque L
croissance ¢t se nourrit d'elle. Quand les Vents soufflent fort. les
rues de toutes les villes sont inondees des flots de Ghyran, qui
parcourent les paves en quete de matieére organique, tel un
ruisseau immateriel que le commun des mortels ne peut ni voir
ni ressentir.

tablicr de cuir, il aime shabiller de frusques noires ou grises
souvent débraillées, pour une liberté de mouvement maximale

Helscher s'interesse davantage a ses études alchimiques qu -
toute autre chose, et il quitte rarement ses appartements e
burcaux de la guilde. Il est done peu visible de gens extérieurs
qui le pergoivent comme une personne mystéricuse inspiran:
une certaing crainte,

Janna Eberhauer,
adjointe de la guilde

La magister Eberhauer n'a pas encore quarante ans, mais el
montre déja une grande expérience dans sa profession. Comme
le stipule 'accord entre les Ordres Célestes et Dorés, adjoint &
grand magister doit étre issu du College Céleste. Eberhauer e
done astromanciennc.

Elle paran bien plus jeune que son age. Elle est grande et sculp
turale, avec une chevelure en désordre qui lui tombe sur les
epaules, des yeux noisette mouchetes d'ambre et quelques taches
de rousseur sur les joues et 'aréte du nez. Elle est toujours impec-
cablement vetue, préférant un style pratique et classique au
gotts plus démonstratifs de son Ordre. Elle ne correspond pas
vraiment i Uidée que 'on peut se faire d'un magister. Intelligente
¢t chaleureuse, Eberhaver présente le don rare de savoir mettre
les gens a laise, ce qui est fort pratique pour obtenir des informe
tions censces etre confidentielles. Elle ne fait en revanche pas
facilement part de ses propres opinions et parait volontairemen:
souvent ambigué,

-
Les magisters de 'Ordre de Jade étudient le domaine de Ia Vie, qu
est alimente par Giyran, le Vent vert de magie, Lagromancie, que
'on pourrait traduire grossi¢rement par « magie de la terre », fut le
terme restrictif et plutot aride designant le domaine de magie de
I'Ordre de Jade dans I'Ordonnance sur la Sorcellerie. I ne faut pas
perdre de vue quau moment de la rédaction de P'Ordonnance, les
effets et préferences des divers Vents de magic adoptés par les
Colleges ne s'ctaient pas encore complétement manifestés. Ces:
pourquoi les distinctions entre les arts occultes se perdaicn:
parfois dans les noms qu'en leur donnait. La magic de Jade, oo
druidisme, concerne P'agriculture, Ia flore, et les flux ¢t périodes
de fertilite de la campagne et de toutes les créatures vivantes (o
compris les humains). On pourrait egalement 'appeler magie de
I'eau ou magie de la terre.

Magie de Jade Co

La magie de Jade, ou du domaine de la Vie, comprend les sorts gu
s'intéressent aux changements de saison, a 'agriculture, la fertiline

la croissance, la terre, le terroir et I'eau, Ces sorts sont alimentés par
Gipran, le Vent vert de magie, qui a par le passé inspiré tant de
sorciers de village et d'occultistes de bas étage, en particulier les
legendaires ¢lémentalistes (de I'eau et de la terre), et bien entendu
le druidisme. Tous ces titonnements maladroits associés 4 Ghyrar
peuvent désormais tendre vers la maitrise et se manifester dans le
domaine de la Vie tel que l'enseigne le College de Jade.

On dit que les magisters de Ghyvan, ou les druides comme on les
appelle parfois, sont les plus sensibles aux cyveles naturels de
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1 campagne, ce qui les découragerait de passer trop de temps
lLans I'étroitesse des grandes cités de 'Empire. En raison

de leur compétence et de leur amour des
forees de la nature et de toul ce qui est
qvant, les magisters de Glyran sont
souvent sollicités pour soigner des
cultures malades ou fertiliser un sol
sterile. Ils peuvent transformer un
rerroir mort en champ fertile,
¢liminer le mildiou et la rouille,
encourager la fécondite des
hommes e des bétes, et 'on
chuchote meme qu'ils seraient
capables de provoguer une
croissance violente et
llimitee chez les
creatures et les

plantes, si tel est

leur desir Mais

ces magisters ont
caalement le pouvoir

de controder les flux
Jeau et la terre sur
laguelle ils se
tiennent. Au combat,

|+ peuvent myvogquer

les pevsers fumants
lans les rangs

CANCMIS €t mema

faire trembler et fissurer
a terre sous leurs pieds.

es druides de I'Ordre de la Vie
ipprennent a vivree en harmonic
waturelle avec la campagne, a
cultiver la terre o'une manicre qui
soit aussi benéfique pour elle que
SOUF ceux qui en vivent, Les magisters de

we sont a ce point liés a la vie florale de ce
tonde. que leur vigueur magique a tendance a
croitre et decroitre au gré des saisons. Leurs pouvoirs
<ont vaillants au printemps, souverains en ¢te, faiblissants a

automne et anémigues en hiver. mais on dit cgalement quils
< epanouissent avec la pluie,

Le druidisme ou

le domaine de la Vie

o
Druides était le nom traditionnellement donné a ces ctranges
wommes et femmes de légende, censes étre les premiers represen-
ants sacres de humanité. Dans les zones rurales de 'Empire,
‘ertains mythes racontent gue Taal et Ulric adopterent des tribus
1 hommes et que les humains du Vieux Monde reveraient les esprits
de 1a terre et de la nature, réunis sous Pappellation commune de
Grande mére - Mais cette religion était différente des cultes d'Ulric
¢ de Sigmar. 11 sagissait plutat d'un profond respect pour la Mere
7 tant que représentant abstrait des forees naturelles de ce monde,
£t non percue comme une deéite souveraine,

i ne sait s'il s'agissait 1 d'une approche plus ancienne du divin,
<lle que la concevaient les plus lointains ancétres de I'Empire, ou
smplement une maniere de vénerer les dieux differente, qui
ariit évolué au fil des millénaires, On ne peut en out cas nier
jue les druides de cette époque reculée etaient les gardiens de fa
ceadition et des saisons, ainsi que de la saintete de la nature. On
~iconte qu'ils menaient des rituels tribaux dans leurs bosquets
irbres sacrés ou, plus souvent, au coeur de grands cercles de
werres probablement ériges par leurs soins.

5'il est possible que ces premiers druides ne soient pas que des
mythes, on ne peut penser qu'ils poserent euX-Memes tous

les cromlechs et megalithes Eparpilles a travers le

Vieux Monde, car il s'agit de I'acuvre
des Anciens, ces elfes qui puisaient
la magie du Vieux Monde pour
l'orienter vers le Grand Vortex
' Ulthuan, Quoi qu'il en soit,
il est fort probable que des
humains magiquement
sensibles aient pu prendre
conscience des immenses
quantites d'¢nergie qui
parcourdicnt ces pierres cl

les aient prises pour
des focaliseurs de

la force naturelle

de la terre, ce qui
n'est pas

totalement faux

et pourtant loin de
la vérite.

Ouandd Teclis
rassembla tous les
occultistes et les
sorciers de village
qu'il put trouver a
travers I'Empire, il
découvrit egalement
quelques vestiges cparpilles
et philosophiquement
deénatures de la tradition
druidique dans les zones les
plus rurales de 'Empire, Ces
individus avaient survecu aux
siecles de persecution et a la
montée des cultes plus récents et actifs.
115 ne vinrent pas tous de bon gre, mais
unc fois que Teclis leur montra les énergics pures
de Ghyran, tous ceux qui avaient un ant soit peu de
sensibilité magique, ainsi quune affinité véritable avec les
saisons ot la nature, comprirent que la pureté que leur offrait
Teclis constituait la voie idéale de leur vocation. Les deux tiers
de ceux gqu'approcha Teclis le suivirent.

En I'espace de cent ans, aprés la fondation des Colleges de Magie,
on vit apparditre plusicurs druides dans les campagnes de
I'Empire. Mais s'ils semblaient correspondre 4 la description des
druides de 1égende, ces nouveaux personnages apparteniicnt i
I'Ordre de la Vie et n'étaient autres que les magisters du Vient vert
de magie. Certaines rameurs font en outre ctat d'une forme bien
plus ancienne de druidisme qui survivrait dans 1ile embrumdée
" Albion,

Les magisters druides de Ghpran se réunissent dans d'anciens
bosquets situés au sein de mégalithes ou a l'intersection de lignes
telluriques, pour encourager le libre flux de ces énergies a linté-
ricur de ces limites ainsi que la puissance nourriciere de Ghnran
dans les zones contaminees par la magie noire. s luttent
également contre les maladies végérales et la famine gue les
Seigneurs de la Ruine tentent d'imposer sur 'Empire,

Devoirs et engagements

Les magisters druides n'ont pas d'engagements a respecler sur
le modele de la plupart des autres Colleges. Non seulement,
ils ne s'intéressent guire i ces choses, mais ils sont par ailleurs
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difficilement en mesure de les honorer. Bien qu'il existe bel et
bien un Collége associé a leur Ordre dans Ia cité d Altdort, les
magisters druides préférent vivee et mener leurs affaires dans les
régions les plus rurales et n'ont pas veaiment de site central dans
lequel ce genre d'accord pourrait étre conclu,

Heurcusement, le College de Jade est tres autonome, puisqu'il est
construit a lintersection de lignes telluriques particulierement
chargees de Ghyran, ce qui permet aux magisters de se passer de
grosses sommes d'argent pour en assurer la maintenance. Les
contributions de Karl Franz i la fois en tant qu Empereur et que
prince d'Altwdort) suffisent a couvrir les dépenses engendrées par
les salaires des gardes et I'entretien du mur extérieur. La respon-
sabilitc principale officicllement attribuée aux magisters druides
du College de Jade consiste a s'assurer que les fermes de 'Empire
restent fructuenses et productives. Il s'agit d'une mission trés
importante, quand on connait la somme de maladies vegérales
naturelles et surnaturelles qui affectent 'Empire, en particulier
dans le nord. De grandes etendues du Vieux Monde sont conta-
minces par les traces de poussicre de malepierre, qui peuvent
avoir un ecffer devastateur a long terme sur le paysage. Les
magisters druides prennent bien soin d'assurer 'équilibre
constructil entee les forces natorelles et acthvriques sur la
campagne.

Moins officicllement, la responsabilité principale des magisters
druides de Ghyran, par ailleurs liée 4 leurs autres devoirs,
consiste a proteger les lignes telluriques qui traversent les terri-
toires impériaux, ¢t les cromlechs ou elles s¢ rencontrent, pour
s'assurcr que leurs énergics circulent proprement et mapidement.
C'est dans le cadre de cette tiche qu'ils menent des rituels saison-
niers dans les grands mégalithes de Eyvberry, Muttersfeld,
Fruchtbarfelsen et de nombreux autres cromlechs plus réduits de
I'Empire, pour renforcer la viguewur des énergies qui parcourent
les lignes telluriques. Mais ces rituels permettent également
l'operation double qui consiste a puiser les éléments maitrisables
de Ghyran depuis les lignes et a leur permettre de se diffuser
dans la campagne environnante, afin d'encourager la croissance
saine et abondante des plantes.

En temps de guerre, une mobilisation est envoveée au College
d'Altdort, et les quelques sorciers de Jade qui v résident, selon
une rotation €ablie, répondent & appel. Siles magisters de
Ghyran présents au College sont trop peu nombreux pour satis-
faire la demande, des familiers magiques sont envoyés a d'autres
membres de 'Ordre, ou des inscriptions secretes seront laissees
sur les megalithes sur la route du champ de bawaille, tout cela
pour guerir une participation suppléementaire. En temps normal,
les sorciers de Jade ont pour devoir de surveiller la santé
physique des soldats et de vérifier que la terre leur fournit wut
ce dont ils ont besoin. car il ne faut pas oublier qu'une armée ne
marche pas Uestomac vide. Mais on dit également que les
magisters druides sont capables de deviner les deplacements de
Fennemi en €coutant les cours d'eau et les forers de |'Empire.

Les sorciers de ]adt

&
Les sorciers de Jade sont souvent habillés de toges et de
vEtements ¢n coton et en laine, teints de nuances de vert, Ces
ensembles sont genéralement décorés des symboles de leur
Ordre (la spirale, le triskéle, 1a feuille de chéne, etc. ), et les druides
sont souvent pieds nus de manicre 4 micux ressentir les cnergics
de Ghyran guand ils se déplacent. 1ls portent chacun une
Fucille, petite ou grande, qui représente Uinsigne ' 'un magister
véritable de 'Ordre. 11 leur arrive frequemment d'inclure des
cereales, des fleurs el autres grines ou veégétaux dans leurs
vetements ou leur chevelure, ce qui peut les faire passer pour
toul juste sortis d'une fEte de fin de moisson,
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lIs portent parfois des bitons de bois vert, comme du noiseticr
du chéne, de I'if ou autre varicte considérée comme sacree par b
magister.

Les seigneurs magisters de I'Ordre sont réputés pour la verdurn
qui leur pousse naturellement sur la téte.

Mentalité ‘e

Les magisters de Ghyran sont les plus en phase avec la campagne
de tous les Ordres de Magic et on les croise a peine plus souve:
dans les villes gue les magisters chamaniques de Ghar, 16
adorent la nature et tout ce qui vit, et [a pluie les ravit. Clest parce
qu'ils sont si intimement lics au flux et au reflux de la nature, gue
leurs pouvoirs ont tendance a aller et venir au gre des saisons

Les druides de 'Ordre de la Vie sont vigoureux et joviaux, debos
dants d'énergie et d'un humour déconcertant, bien différents o«
Fimage austere gue 'on accorde généralement aux magisters. [1-
s¢ passionnent pour tout ce qui concerne 'agriculture ¢t son
experts dans l'art de maintenir la bonne croissance de tou
vigetal, s prennent leur engagement vis-a-vis de la nature tres z

serieux et s'opposent farouchement aux fideéles de Nurgle, g

n'engendrent que corruption et décomposition. s n'or

cgalement que mépris pour toutes les formes de nécromancie «

de magie noire, car elles s'opposent a la vie, Les magisters druidc:
s¢ montrent plutdor mefiants a 'égard de ceux de Shyish, qui ne
s¢ précccupent que du résultat,

Fait rare pour les Colléges de Magie, il v a autant de femmes
druides que d’hommes, peut-Ctre meme plus, mais ¢'est proba
blement naturel pour un Ordre qui préfére fonder ses propres
communautes. Il est également courant pour les magisters de
Cefnran de s'unir entre hommes ¢t femmes, et d'avoir des enfants
quils elevent toujours eux-memes selon la tradition de 1'Ordre

Les apprentis

g
La majorit¢ des apprentis du Collége de Jade sont des rejetons de
magisters de Ghyran, ce qui a endance a4 former une sorte de
caste droidique isolee. Neanmoins, les sorciers de village qu
presentent une affinité particulicre avec la magic de la croissance
et de la fertilite attirent souvent 'Ordre de 1a Vie & eux. Largens
n'est pas un souci pour le College de Jade qui ne s'inquicte pas
de savoir combien peuvent leur offrir les apprentis. La terre leur
apporte tout ce dont ils ont besain et rend le pécuniaire superflu
Les inities sont cependant liés a I'Ordre par des serments faisan
intervenir des rituels sauvages et des offrandes de leur sang 3 1
luenr de la lune du Chaos, si bien que sculs ceux qui s'engagen:
récllement sont acceptés au sein de 'Ordre de la Vie,

Lenseignement du domaine de la Vie est influence par le flux
saisonnier de Gran. A partir de Ia premiere nouvelle lune go
suit eguinoxe dautomne, jusgu'a Mondstille (le solstice
d'hiver), les études des apprentis et magisters de Ghyran s
focalisent sur la théorie et les conmaissances de 'Ordre, car le
Vent vert n'est jamais tres vigourcux durant cette période.

L'Ordre se montre plus actif a partir de la premicre pleine lune de
Mannslich apres Mitterfruhl ('équingxe de printemps) e
pendant deux cveles lunaires de plus. Clest la grande période
dactivite de 'Ordre, dont les apprentis sont plonges jour et nui
dans unc frenesic d'apprentissage et apprennent les sorts de L
Vie par la tradition orale et la pratique. A la fin de ces guelques
semaines, toutes les communautes de 'Ordre druidigue  part)
cipent a de grandes fetes tenues dans certaing bosquets o
cromlechs.
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C'est durant ces célébrations que les disciples qui ont montre
une competence suffisante pour ére acceplés en tant guap-
prentis supérieurs recoivent leur faucille de cuivre, ef gue Coux
qui deviennent CoOmMpagnons sorcicrs se vi ent confier ce meme
biet, mais en argent pur, symboles de leurs statuls respectifs.
Cela arrive toujours sans que 'on sy attende, et nul apprenti ne
sait qui vont étre les heureux ¢lus. Il ny a aucunce forme
d'examen,
Les druides
SUPETIELrs
des diffe-
rentes
COMm-
TRIULCS 5S¢
contentent
de se réunir
pour définir
guels candidats
sont dignes d'une
promotion. Pendant
i1 nuit, alors que les
apprentis participent a
des danses et chants au
carctére rituel, un maitre
s¢ presente subitement, vetu
comme 'Homme Vert ou la
lerre Mere et confie une fancille
1 chacun des apprentis juges
prets, A lissue de ces festivites,
es divers disciples retournent
exercer leur magic €1 Voyager
jusgu'a la fin de I'ére. Ceux qui
souhaitent devenir de veritables
magisters de 1'Ordre doivent se
rendre 4 Altdorf a Sonnstill
I'equinoxe d'éte), ou ils
seront mis a P'épreuve par les
scigneurs magisters (ou grands
druides) qui s’y réunissent
pour leur assemblee annuelle.
Ceux qui passent les épreuves
MZOUrCUSEs of souvent
dangereuses avec Ssucces
recoivent une faucille d'or
£l SNt acceptes en tant
que magisters druides
A4 part entiere.

Pendant 1'éte et Uhiver. seule
une poignée de magisters
reside au College. s sont
pour la plupart au service cless
armees de 'Empire pendant
cté, ou quelque part dans la
lande, en rain de pratquer
cur art, La ville n’'a finalement
pour eux que peu dattrait.

e
De tous les Ordres de Magie, celui de la Vie est probablement le
noins indésirble, Cela ne veut pas dire que les gens ne cragnent
sas leurs pratiques, loin de la, mais quand un sorcier de Jade se
presente dans une région rurale, les champs ont tendance A s'épa-
qouir. e beétail a étre productif et les femmes du village 2
concevoir et accoucher plus facilement. Ces misons suffisent a
faire héneficier les magisters de Ghyran d'un certain respect.

£

Aundela de leur méfiance et de leur aversion envers les magisiers,
les habitants des grandes villes et des cites per¢oivent souvent
ces druides comme retardataires, par leur maniere de se vetir et
leurs gestes, et probablement aussi comme dements. Mais, dans la
mesure ou il v a peu de chances que des magisters de Gl
apparaissent en nombre dans les villes de FEmpire (i exception
d’Altdorf), la guestion s¢ posc rarement.

Locaux et terrains

du College

Le College de Jade est le
fover ideologique des
magisters qui ctudient

le Vent de Crfnran €t

le domaine de laVie. La
bitisse est entourée

d'une immense mursille,

ne COmMPortant aucune
meurtrere ou tour Cos murs
atteignent presgue vingt
meétres de haut, dépassant
tous les erablissements
COMMErCInts environmants,
Ils sont faits de briques ¢t la
Fice extéricure est lustrée
de vert. Un symbaole du
College apparait sur chague
brigue :ici une spirale, la un
triskele, li-bas une feuille de
chéne, ete. La muraille
décrit grossierement
un cercle, formant
en realite

le tour extérieur
d'une spirale s
refermant dans le
sens des aiguilles
d'une horloge,
Jd'environ

200 metres de
circonference.
st ainsi
guapres un

tour, la muraille
présente un
decrochemem
de six metres,

Ol 5 trouve
I'unigue entree
du College, unc
simple porte ¢n
chéne apparaissant a
la base de la muraille,

Lentrée est gardée jour €t nuit par une
rotaton de guerriers lourdement armes
¢t protégcs, toujours au nombre de quatre,
sélectionnés pour représenter les quatre ¢tapes de la vie, L'un
d'eux est jeune, un autre est dans la flear de Pige, un troisicme
diige mur ¢t le dernier plutor vieillissant. Malgre leurs aspects
différents, tous sont de trés habiles guerriers, prodiges ou
veterans des arts de la guerre et du combat. 8'ils sonnent alerte,
tous les magisters presents dans le College accourent i leur aide

Les magisters de 1'Ordre sont autoris¢s i penctrer dans fes locaux
sans la moindre guestion et peuvent méme eire accompagnes
diun ou deux amis. Un magister ¢ui tente de f@ire rentrer un
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groupe impaortant devea avoir une raison valable, sachant que les
gardes se montreront indulgents. Tout autre individu doit pouvoir
démontrer qu'il est le bienvenu, Comme c'est le cas avee la
plupart des Colleges, quand une personne demande i rencontrer
un magister particulier, les gardes envoient un messager pour
verifier que le magister en question souhaite cette entrevue qui,
le cas échéant, aura lieu a la porte du College, Les gens ne sont
pas autorises i se promener 4 intérieur du College pour satis-
faire leur curiosite.

Les personnes qui sont admises dans le College verront que la
spirale se prolonge 4 lintérieur. Sur leur gauche, ils pourront
remarguer que la face intérieure de la muraille est supportée par
des ctais sur lesquels grimpent du lierre et diverses autres
plantes, Sur leur droite, une rangeée d'arbres et d’arbustes forme
un autre mur gui parait presque naturel, Le chemin qui se trouve
entre les deux parois est recouvert d'herbe, Les visiteurs qui
evoluent sur ce sentier se rendront compte que la puanteur de la
ville v est remplacée par 'odeur pure de la nature, et que le bruis-
sement du vent dans les arbres et le ruissellement a peine percep-
tible d'un cours d'eau sont venus se substituer au vacarme des
humains. Les individus observateurs ne manqueront pas de noter
quiil y a peu de sons animaux dans cette étrange oasis et ceux gui
sont encore plus attentifs pourront voir que le mur extérieur se
trouve toujours sur leur gauche, si bien qu'ils ne se sont pas
ecartes davantage de Ia ville qu'au moment ol ils ont passc la
porte d'entree. Et pourtant, on se croirait bien plus loin.

Au bout d'un tour, les arbres et arbustes viennent remplacer le
mur de gauche et la spire de droite se montre plus variée,
alternant buissons, arbres, pierres agencées, ou parfois mares et
cours d'eau claire. Le sol presente un léger vallonnement
artificiel, le tout créant un spectacle changeant i chaque pas, qui
rappelle les diverses contrées de I'Empire.

Le College de Jade semble sensiblement plus vaste de intérieur
que de Uextérieur, i tel point qu'atteindre le centre en suivant le
chemin peut facilement demander une heure. Mais une fois que
l'on a parcouru le premier tour, il devient possible d'emprunter
des raccourcis qui menent au bosquet d'arbres formant le coeur
du College,

Ces arbres, qui sont essenticllement des chénes, avec quelgues
frénes, ifs, bouleaux, chitaigniers et platanes, ont €1¢ nourris par
la magic et la paticnce des magisters qui €n ont tiré une sorte de
domaine vivant. Les branches et les feuilles forment les murs et le
sol, tandis qu'un cercle d'imposants chénes au milieu du bosquet
erigent les murs et colonnes d'une grande salle en dome, dans
laquelle se reunit le College lors des conseils. Au centre de ce
cercle de chénes, se dresse un enorme monolithe aux reflets
verts, incruste de volutes complexes. Plusicurs chambres plus
reduites sont disposées autour. Elles accucillent les membres du
College qui decident de rester ici quelque temps. Les résidents
permanents sont tres peu nombreux et aiment changer
fréquemment de quartiers, c'est pourquoi la plupart de ces
chambres finissent par se ressembler, structurées par des
branches soigncusement agenceées, tapissées de mousse.

Il v a des chambres ou l'eau de pluie court en permanence le long
des branchages, remplissant brievement les coupes formées par
les feuilles de lierre, avant de déborder et de reprendre leur
descente, Dans d'autres picces, les arbres et la vigne se faufilent
par les parois et offrent leurs fruits a longueur d'annce. Le
College dispose d'une bibliothéque ou les parchemins sont
gardes avec amour dans le trone d'un énorme arbre, que 'on
atteint en parcourant de robustes branches. Mais la majorité du
savoir de I'Ordre est grave sous forme de runes et de symboles
sur de larges troncs de chéne et des pierres érigées au coeur du
College.

Le site est pour I'essentiel denué de toute vie animale et les
magisters n'y sont jamais tres nombreux (en particulier duran:
I'hiver et I'eté). Mais il faudrait étre bien stupide et inconscien:
pour se montrer violent au sein du College du Jade, car on dit que
les arbres et les plantes grimpantes peuvent prendre vie pous
caplurer et entraver de tels intrus,

Les magisters qui ont a faire a Altdorf passent 'essentiel de leur
visite dans les locaux du Collége, qui leur est bien plus agréable
que les rues de la ville. 11 est donc possible pour un visiteur de
croiser un magister ¢n se promenant dans ces jardins. Lorsqu
pleut, ceux qui savent les trouver pourront profiter des sentiers
abrités par les arbres.

Il est loin d'étre facile de penctrer par effraction dans le College
de Jade, ce que personne, a exception des cultistes les plus
dérangés et des aventuriers les plus écervelés, ne s'aviserait ¢«
tenter. Quicongue tente d'escalader [a muraille de vingt métres
serd assurement repére el s'expose i de séricux soucis avec L
garde. Les plantes du College ne sont pas que de vulgaires
buissons et remarqueront sans doute les intrus, Mais elles ne
transmettront  Finformation aux magisters que s'ils le lews
demandent, ce qui signific qu'un visiteur qui ne suscite aucunc
meliance n'a pas de raison de s'inguicter. En revanche, si les
druides cherchent a en savoir plus, les plantes pourront leus
fournir une description détillée de I'émranger qui se cache
derriere efles. Quand un importun de ce type est découvert par
un magister, il risque fort de passer ses derniers jours sous forme
de buisson ou de monolithe a la forme intéressante.

Personnalités

Tochter Grunfeld,
matriarche du College de Jade

Lactuclle matriarche du College de Jade sappelle Tochier
Grunfeld, cgalement connue sous lappellation de Mére de Jade
Contrairement a ce qui se passe pour les autres Ordres de Magie
le responsable de 'Ordre de la Vie peut aussi bien étre ur
patriarche qu'une matriarche. Grunfeld s'est retrouvée i ce poste
apres la mort de la précédente matriarche, fa magister Arbure
tuee des le début de la récente guerre contre les hordes
d'Archaon.

Grunfeld est plutor grande, avec un visage rond et plaisant, 4 L
peau bien bronzée. Sa chevelure blanche flotte au gré du vent, ¢
tous ceux qui ki rencontrent ont Uimpeession que du lierre »
pointe ca et i Son age est delicat a determiner, comme ¢'est e
cis avee de nombreux magisters de son mlent et de so
experience, mais I'on sait qu'elle était déja active dans la régios
de Wurtbad, dans le Stirland. il v a au moins six decennies. Elle e<
la mere de six enfants, Chacun d'entre cux fut élevé au sein de
I"Ordre qu'il ou elle sert désormais comme magister druide o
druidesse.

On raconte que Tochter a passé |'essentiel de sa vie a combatire
les maladies envoyées par les ténébres et les terres polluées

s'étendent au nord-est de Wurtbad. Quand le venrt souffle depuis
la-bas, il emporte avec lui des traces de malepierre et le frisson de
la tombe, contaminant les champs et les foréts de cette région
par ailleurs verdoyante. La rumeur veut que Grunfeld an
I'intention de deéplacer sa communaute davantage vers le nord-e=
pour traiter le probléme a la source.

La contrée pervertic que l'on appelle Sylvanie 1'attend
I'horizon, avec toute impatience d'une tombe fraichemen:
CTEusce.
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womaine : Ombres

ssmbaoles : 'Epee du jugement, le Capuchon, les Volutes de brume
ollége: 'Ordre Gris

vent de magie: Ulgn

cuest le Vent gris de magie, la réalite aethyrigque de la sensation
sirement et de confusion. Il est la force immatcrielle de la
<orientation et la tromperie naturelle. 11 est le trouble, la
coplexité, le paradoxe. Ulgn représente tout ce qgui a trait a
divoqque. Fobscur et la mystification.

- les personnes dotées du troisieme ceil, Ligu apparait
nme une sorte d'¢pais brouillard impeénctrable qui
rend sur la terre, engendrant une sensation de mefiance
de confusion chez ceux qui le traversent sans le
ir Probable résultat de sa nature acthyrigue,
on semble attiré par les brumes et brouillards
curels du monde physique, ou il flote sur le
W frais et silencieux de Mair et enveloppe
de ses ombres. 1 est surtout affecte
- les vents qui soufflent sur le monde
ricl et se mue en giganiesques
zes sous action des orages el
< rafales, circonstances
cndant lesquelles la magic
o st la plus vigoureuse,
sis il reste cependant
== fort dans les
umes  stagnantes
humides qui font

===onner air et
venent tout de leurs
TNres griscs.

Apercu

e« magisters de 'Ordre gris ont
pte Hlge, Vent gris de la duperie et
‘o la confusion. Une traduction plus precise
- lu définition de cet art occulte. tel qu'il est décrit
1ns 'Ordonnance Impériale sur la Sorcellerie sous le nom
crvptomancie », serait la magie dont l'exercice et Uinfluence
uchent au secret et cachent la réalite.

La magie Grise

S 2
- domaine des Ombres est la magie induite par les aspirations,
-« desseins et les predispositions du Vent gris. Clest le domaine
o lillusion, de la confusion et de la dissimulation. On Fappelle

communement umbrimancie.

| umbramancie, done, est un terme fourre-tout pour designer 'art
Je lillusionnisme, qui correspond a la branche de la magie qui
- occupe de tromper les sens, Les umbramanciens de I'Ordre Gris
emblent pouvoir donner vie aux pires cauchemars et réaliser les
reves les plus doux. lls sont les maitres des apparences et des
mensonges elabores. 11 va sans dire que 'umbramancie est un
svantage certain sur le champ de bataille ou les troupes allices
weuvent apparaitre moins nombreuses, plus fournies ou plus
~cdoutables que la realite.

Mais |2 mission secrete des sorciers de 1'Ordre Gris est encorc
plus sinistre.

Bien que les umbramanciens soient tenus de servir les armees de
I'Empire et de ses provinces, comme tout magister de 'un des
Colléges de Magic, multiplier les forces militaires d'un
claquement de doigts n'est ni leur spécialité ni leur fonction la
plus approprice.

Quand on regarde la propriete délabrée que 'Ordre presente
comme son College, on a du mal a réaliser que ses propric-
taires font partic des organisations au plus long bras de
I'Empire. Mais Uextérieur minable de la batisse n'est
que la facade d'un Ordre aux desscins secrets ot
parfois inavouables. Derriere les murs miteux gui
encadrent 'Ordee Gris, se cache un reseau
d'espionnage, efficace et impitoyable. Mais
I'Ordre des Ombres ne travaille pour
aucun noble d'une province ou d'une
autre, pas plus qu'il n'oeuvre direc-
tement ou politiguement  pour
I'Empereur, meéme si ses
mgisters lui servent souvent
de conseillers.

Les umbramanciens,
comme les hicro-
phantes, ont pour
mission premicre

la persecution de
I'ennemi au sein de la
socicte imperiale et la
protection des ideaux de
I'Empire. Mais tandis que les
sorciers lumineux sont avant
tout des exorcistes qui tragquent et
sauvent ceux qui sont possedes par
les démons et la magic la plus noire, les
umbramanciens font office de  diplomates,
d'espions et méme d'assassins., Leur tiche consiste o

trovver et eliminer les reseaux illicites qui, des ombres, minent
les structures civiles, militaires, politiques et religicuses de

I'Empire, Leurs sorts de persuasion, de distraction, de dissimu-

lation et de subterfuge s averent particulicrement precieux dans

cetie Cnireprise.

Mais cela signific aussi quiils risquent souvent de rentrer en
conflit avec les répurgateurs qui percoivent toutes les « sorcicres
patentées - comme indignes de confiance et trop impliquees dans
leurs propres affaires. Les répurgateurs sont d'ailleurs loin de
penser. comme les grandes autorités de 'Empire, que denicher la
corruption qui se trame dans les organisations qui peuvent
apparaitre, ou sont, au-dessus de la loi n'est que l'une des
nombreuses missions de I'Ordre Gris.

Grice 4 leur maitrise des ombres et de Uillusion, et leur aptitude
i détourner Patention, les sorciers gris peuvent Fwcilement
infiltrer les organisations, entrer et sortir des batiments sans etre
vus, tuer des gens et faire passer quelgu'un dautre pour le
meurtrier, ou d'une manieére plus générale, créer la confusion
generale et le doute, Les umbramanciens sont relativement peu
nombreux, mais ils se¢ montrent tres efficaces.
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Il est pratiquement impossible de recon-
niitre un magister de 'Ordre Gris si lui-
meme n'a pas lintention de se fire
reperer comme tel. Le vieillard inoffensif
qui voyage avec une compagnic de
thédtre: la jeune prestidigitatrice qui
gagne quelques piccettes sur la place du
bourg: le magister aux frusques délavées
pitr le vovage qui boit une biere i
la table du fond avec un groupe
d'aventuriers tapageurs: le nouvel
initic d'un culte démoniaque; le

mendiant, le prétre, le négociant,
Iaristocrate, le diplomate ou le
soldar desillusionnd, les umbraman-
ciens peuvent se faire passer pour
a peu pres nlimporie gui.

La seule autorite non collégiale
Lpuelle 'Ordre Gris doit théor-
quement reéndre des compres est
I'Empereur en personne, ce qui,
dins les faits, n'est pas si clair qu'il
v parait. Les magisters Gris
assurent leur devoir en temps de
guerre, comme cela est stipulé
dans I'Ordonnance sur la sorcel-
lerie. Néanmoins, Volans, qui fur le
premier patriarche. et les
seigneurs magisters que 'Orndre
Gris Gaujourd’hui sous la responsa-
bilit¢ du magister patriarche
Reiner Starke) engendra par la
suite, interdirent formellement gue
I'Ordre ne vende ses compétences
a un quelcongue Comte Electeur
Ou autre autorite pour 1'assister
dans ses diverses manoauvres
politiques. Leur mission  Erait
de s'opposer au Chaos sous
toutes ses formes, et non
d'influencer indiment
les luttes politigques
internes de

I'Empire. Uin
Empereur pouvait
€ire amenc a
abdiguer devant le
Chaos ou, pire. i
succomber aux atours
de ces ténebres, i
partir de quoi, il
cesserit d'etre un allie et
pourriit devenir un ennemi
de FEmpire, 11 parut peu
opportun de prendre le risque

guun ennemi potentiel soit conscient

des pouvoirs et activites reelles de

I'Ordre. c'est pourquoi 'Empereur, les
Electeurs, les autorites religicuscs, les
guildes de marchands et les burgomeisters de
I'Empire en savent peu ou prou sur les opérations clandestines gue
les umbramanciens menent directement sous leur nez.

Mais I'ocuvre des sorciers Gris n'est jamais acheviée. Les organisa-
tions de 'Empire abritent de nombreux personnages influents
qui ne sont autres que des adorateurs du Chaos, qui ont les
movens d'entraver ¢t de bloguer les activités par ailleurs secretes
des umbramanciens. Cest une des raisons pour lesquelles 'Ordre
est i ce point eparpillé 4 travers 'Empice. Plus ils seraient centra-
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lises, plus il s'avérerait facile de les empécher d'agir et de suive
lewrs deplacements,

On trouve des sorciers Gris au service de représentants importan:s
de I'Empire, de commercants et de nobles, qui ne savent pa
toujours a qui ils om affaire, Lo
seigneurs  de  I'Orndre  Gri
affirment  que  tous  leurs
magisters sont exirememe:
respectucux des articles tres
stricts de I'Ordonnanee sue
la Sorcellerie et qu'il n
peut en étre autremen
Les magisters gris
peuvent user de lews
magie que  pour
,f?h(‘l'tt."ﬂ(.‘t‘ de la socies
[t/ ipipériale et ont
ormelle  interdictior
de s'en servir pour
leurs propres interers
ou pour le seul profis
politique ou financic
de  leur emploveus
Tous les umbram:y
ciens sont  tenus

.|- h'i

e prononces
des: woeux e
pauvrete c

nont  pas
droit o amasse
des biens ou des
richesses qui ne
servent pas dire
tement In canse e
leur Ordre, Toule
infraction dux
regles strictes o
I'Ordre sera juge
sans  la moindre
clémence.

L'Ordre des Ombres

exéculé et pacifié wur
nombre de ses membres
gui laisse tous les auires
Ordres  de Magie oo
derrciére, ce qu'il fa
prendre comme un refle:
de la wlérance inexistani
de ses responsables vis-a-vis
du non-respect de la loi et d;
la corruption au sein de 'Ordre
plutor gu'une preuve du mangue
de fiabilité de ses magisters.

Cuand ils ne sont pas déguisés. les sorciers de 'Ordre Gris
portent des toges de travail qui présentent, sans grande surprise
des nuances de gris. lls portent souvent de volumineuses capes
avee une vaste capuche et des echarpes pour se couvrir le visage
Le corps qui se cache sous la toge ¢st souvent mince et anguleuy
comme celui d'une personne qui voyage presque Constammen:
el ne s'autorise aucun exces

Le symbole du domaine des Ombres est I'Epée et, pour 'honores
les sorciers Gris, qui sont souvent d’habiles combattants, porten
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Les ali:gcs

ceneralement de telles lames, souvent dissimulces sous leur cape.
< magisters les plus agés de 'Ordre Gris se promencnt
~zalement avec un biton noueux en bois.

-« ymbramanciens restent rarement longtemps au meme endroit.
< agit d'individus curienx et independants qui ne tiennent pas en
ace, et cette personnalité alliée a leurs responsabilites les pousse
Sasser D'essentiel de leur vie 2 voyager d'un lieu & Pautre. En
<on de la nature de leurs missions, les periples entrepris le sont

- plus souvent sous le masque de la nuit, si bien que les gens gui
< voient passer en concluent en geéneral que quelgque meait ou
rivation cachée se trame L derriere. Les sorciers Gris ne parlent
.« souvent de leurs faits et gestes, ni de grand-chose dailleurs, car
< savent bien avec quelle suspicion les regardent leurs contempao-
ns. et preferent done rester dans Ianonymat,

-~ umbramanciens sont réputés pour leur sens pratique. Un
<orit aiguisé et un sens prononcé du devoir font partie des
aditions requises pour les apprentis de 'Ordre. Les sorcicrs
-s ont une grande estime dans la diplomatie, la rhétorigue et
.otitude i débattre, en particulier lorsquils décident de prendre

rt 3 une dispute, dans laquelle ils assument generalement le
'« de médiateur., Lhistoire de 'Ordre des Ombres est jalonnec,
de rares exceptions pres, de grands ascetes, de diplomates
niles et d'opposants farouches a tout ce gui peut étre associc
¥ puissances des encbres.

c« magisters de I'Ordre Gris sont peut-ctre rarement percus
nme des individus honnétes, mais ils se¢ montrent d'une
Cauté irréprochable vis-a-vis de leur Ordre et de I'Empire. Teclis
Jectionna les plus fiables et honorables de ses proteges
imains pour étudier le Vent gris, car il ne connaissait que trop
~on les tentations qui allaient bientot se présenter sur leur route.

- symbole de leur Ordre est L pour mappeler a ces erudits des
wiences oceultes que la quéte de savoir et de sagesse ne suffit
.« Elle est vaine si elle ne contribue pas activement i ameliorer

: sOCIEte.

Les apprentis

S 4
raison de la nature de leurs activités, les umbramanciens ne
ennent pratiquement jamais d'apprentis sortis de Padoles-
“nce. Plus la personne a eu le temps de vagabonder i travers le
nde, plus le monde aura d'emprise sur elle. Du moins, est-ce cc
¢ pensent les magisters de 1'Ordre Gris, Par ailleurs, dans la
csure ou ils sont particulierement méfiants, ils n'acceprent que
= rarement des candidats qui viennent se présenter au College,
Jque magister preférant la methode qui consiste a sillonner
“mpire pour dénicher ses propres apprentis, de preférence des
nes gens qui ne s'y attendent pas le moins du maonde,

mme les umbramanciens sont amenes i beaucoup bouger. ils

At souvent accompagnés de leurs apprentis dans leurs pérégri-

sons i travers I'Empire. C'est pour cela que les apprentis de

rdre Gris ont généralement 'expérience du monde tel que

ir mentor souhaite leur montrer, ce qui les prédispose 4 suivre
w= traces le moment venu.

(i

-

tous les Ordres, les magisters de 1'Ordre Gris sont les plus
cstérieux, et ceux que 'on reconnait le moins facilement. Les

gens du peuple ne les aiment pas et ne leur font pas confiance,
les considérant comme sinistres et intrigants, encore plus que les
autres magisters (4 'exception possible des sorciers de 'Ordre
de Shyisiy. s sont ainsi souvent appelcs - sorciers roublards - par
le peuple, alors qu'ils préférent eux meme se présenter comme
les «gris protecteurs s, Leurs pouvoirs, s'ils sont considérables, ne
se prétent pas vraiment a la faveur des roturiers, ctant limites a
des sorts de dissimulation, d'illusion, de confusion et parfois de
WOrE SOUrnoise.

Locaux et terrains

du College

L'Ordre Gris est abrité par une batisse en pierre delabree, dont la
position pourrait paraitre inconfortable puisqu’elle s¢ trouve dans
les ruelles du quartier 'Alidorf le plus misérable et mal fame,
géncreusement fourni en bordels douteux et tavernes agitces.
Méme la garde évite de s’y rendre trop souvent, a moins d'etre en
nombre. ¢t les honnétes citovens ne prendront pas le risque de
penétrer dans un tel coupe-gorge. Mais les umbramanciens ne
sont pas des citoyens comme les autres.

Le Collége n'est pas particulierement imposant et ne differe pas
sensiblement des hatiments voisins. Ses membres vont ct
viennent en empruntant un certain nombre d'entrees SeCretes
situées dans les rues alentour. La légende avance en outre qu'une
myriade d'itinéraires cacheés permet de se rendre au Collége. aussi
bien a la surface que par voie souterraine. Ce réseau s'étendrait
sous toute la ville et serait protégé par de puissants sorts de
désorientation. Le fait qu'aucun étranger au College noait
découvert un tel passage n'est d'ailleurs peut-€ire pas si
HUI‘FI.".'IHI.HL

Le batiment est de taille modeste, dong, et en pierre ancienne ct
severement croulante. Rien d'impressionnant, si ce n'est que les
murs dégagent quelque chose de troublant, avec leurs picrres
manguantes et leurs fenétres sales et recouvertes de mousse, Le
toit présente des trous bien visibles et semble laisser penctrer la
pluic. Des nids disposcs dans les gouttieres ¢t dans la seule tour
de 1'édifice, aussi en ruine que le reste, accueillent une famille de
chouettes blanches,

A lintérieur, le College est pratiquement aussi decrepi gqua Pexte-
ricur, des gargouilles réparties sans logique apparente decorant
les murs. Les picces semblent abandonnées et I'echo se fail
entendre au moindre pas. On trouve un laboratoire cquipe
d'accessoires qui paraissent tres anciens. Les alambies et les
cornues sont encombrés de toiles d'araignee, et des cloches en
verre fissurées sonl encore occupées de vieux nids d'oiscau.
Lensemble parait déserté depuis bien longtemps.

Certains racontent que 'on peut trouver une grande bibliotheque
quelque part dans la propriéte, abritant de nombreux et rares
grimoires renfermant un étrange savoir, ainsi que les récits secrets
de membres de nombre des sombres cultes de 'Empire. Mais a
moins d'étre soi-méme sorcier Gris, il est vain d'espérer trouver
cette bibliotheque, si tant est quelle existe. D'apres la rumeur, il
n'est encore personne qui ait pénétré dans le College sans y ctre
invité et qui en soit ressorti, ce qui explique pourquoi les
criminels de ce quartier minable ne s’intéressent pas a la batisse

Certaines nuits, on peut voir de faibles et étranges lueurs vaciller
derriére les fenétres sombres. Elles ne servent probablement qu'a
faire peur aux curieux et a conférer a l'endroit un parfum de
mystére, mais qui peut 'assurer?

Les sorciers Gris vagabondent en permanence, ¢'est pourquoi ils
sont peu i résider au College, quelle que soit la periode de
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Mannee. Bien malin celui qui devinera ce qui se passe enire les
murs decrepis de cette batisse,

Personnalités b

Reiner Starke,
magister patriarche
de I’'Ordre des Ombres

On sait voaiment tees peu de choses sur le magister patriarche
Starke et 'on n'est meme pas sur de la fiabilite des informations.
On dit qu'il sagit d'un homme res sérieux, plutot grand et
maigre, aux cheveux gris et a la barbe argentée, taillée court, 11
n'est pas facile de lui donner un dge. car il apparait parfois
comme un vieillard cacochyme et d'autres fois sous les traits d'un
hamme en bonne sante approchant i quarantaine. Ses veux sont
cn revinche toujours percants et gris comme un ciel domge.

-

EN_BREF

Domaine: Cicux

Collége: le Collége Céleste .

Symbaoles : la Comete, le Croissant, I'Eroile a huit branches
Vent de magie: Az

Azyr est le Yent bleun de magie. 11 s'agit du reflet de UActhyr, de
I'élan meétaphyvsique de et pour Uinspiration, et de tout ce qui est
hors de portée. Azpr est U'imagination et le désir d'exprimer ses
sentiments. Azyr existe par 'abstrait et cherche a trouver, et
parfois a créer, des certitudes dans Uinconnu, Il a pour but de
trouver un sens et une description aux choses inexplicables. Az
est le désir et le besoin d'explorer ce gui est vierge, et d'exprimer
lindicible.

Azyr a pew de frontieres temporelles et peut se projeter dans
toutes les formes d'avenir, Azpr est Iéger et sans substance, et
apres etre entré dans le rovaume des mortels, il se dissipe
ripidement dans les hauteurs des Cieux, ne formant plus qu'un
halo nuageux, que seuls ceux qui sont dotés du troisieme oeil
peuvent percevoir.

o

Les magisters de 'Ordre Céleste etudient le domaine des Cicux.,
que 'on appelle aussi <astrometéomancic =, la magie des croiles,
de la couche supéricure de Uatmosphére et du climar. Les
magisters de 'Ordre Céleste sont également ceux gue l'on
presente sous le titre penerigue d'astromanciens. 11 s’agit de
pronostiqueurs, dastrologues et de prophétes sans egaux chee
les humains, 11s ont également une certaine influence sur le
climat et autres phénoméenes métdorologigues.

Clest certainement pour ces raisons que les magisters d'Azpr
sont connus pour leur passion affichée de lobservation du ciel et
des etoiles, et que les individus les plus instruits de VEmpire les
appellent parfois « sorciers Celestess.

Magie Céleste e

La magic du College Céleste se divise grossierement en trois
catégorics: les présages, le controle des phénomenes météoralo-

Personne ne peut soutenir son regard, a Uexception des p
inebranlables. On dit aussi que. guand il en a 'hoamear. i pe
afficher un sourire engageant et quune etincelle vient illumir
son regard. Mais malgré sa présence imposante, Starke .

réputation d'un grand professear de magic, que ses appres
respoectent comme nul autre.

Starke s¢ montre sans pitie quand il traite avec ceux
considere comme des ennemis de 'Empire et cantionnera 4 p
pres tous les movens susceptibles selon Iui de protéger sa pair
Dans les regions plus reculées, il est parfois pris & tort pour
répurgateur ou un thaumaturge, 87l se trouve dans un village
un domaine dont les habitants ne lui paraissent pas sulfisamme
dévoucs a Sigmar (Ia [oi représentant d'apres lui le Tacteur o unes
le plus important de UEmpire), il n'hesitera pas a4 prendre
mesures gqui s'imposent pour les ramener vers la picté, par '
midation, le sermon et bien entendu, la magie. Il va sans dire «
le taux de fréguentation des emples de Sigmar croit sens
blement apres les visites de Starke.

i

LE COLLEGE CELESTE

gigques et, la plus dangereuse : la manipulation de avenir par
hiais de maledictions.

Prédictions astrologiques

I1 s"agit de Fart oceulte qui s'efforce de decrypter Pavenir e plo
probable des mortels en examinant Paction d’Azyr, Vent bleu &
miagie, sur L lumiere des divers corps célestes, en particulicr o
lunes, les étoiles. les cometes et les métcorites. On appelle géners
lement cette spécialité astromancie, la divination par les étoiles

Azyr souffle depuis les rovaumes intemporels de I'Aethyr o=
passant par le ciel lointain, et apparail probablement sous &
forme d'une fenétre nébuleuse par laquelle les magisters célesic
peuvent preédine certains evénements. Apparemment. ils obserye
raient la maniere selon lagquelle les astres permanents son
déformes par le nuage flottant créé par la lueur bleue sans cess
changeante dAzyr, qui fansse le cours du temps, Mais méme =
s'agit d'un art mystigue, il saccompagne de nombreuses notos
mathématiques, comme la géométric et 'analyse statistigue
neécessaires pour déchiffrer les messages cacheés dans les ciews
C'est pour cette raison que les magisters du College Céleste sor
d'exceptionnels mathématiciens, ce qui les rapproche des
sorciers de Chanron.,

Les astromanciens créent des instruments capables de caleuls «
mesures tres precises comme les astrolabes: Mais il n'y a pas gue Jes
cicux lointins qui permettent de voir dans "avenir. Les astromas
ciens du College Celeste sont egalement des maitres metcorologues
qui peuvent prevoir les conditions climatiques par application o
cette science. lls fabriquent done également des barométres, de
heliographes, des hygrometres, des anemometres et autres ustensile
d'une incrovable précision et d'une Bcture remarguable.

Les astromanciens observent les corps cflestes par le biais do
halo bleu et vacillant d’Azyr, et répertorient les divers mouve
ments e images quand les conjonctions astrologiques et les
constellations rencontrent le vent intemporel de UActhyr. 1 lews
faut longuement ctudier avant d'ére capables d'apprendre -
interpreéter les formules et les visions nebuleuses qui offrent un
apercu de 'avenir s doivent egalement muntriser les principes
du temps et la nature incroyablement complexe des relations de
cause i effer. Avec le temps, ils savent magistralement déceler ke
rile de la main du destin et du hasard dans le monde des mortels

Les magisters qui ont unc affinite avec Azyr sont egalemen:
d'une certaine maniére en phase avec le futur, et montrent unc
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Sscination pour la divination et tout ce qui concerne ces choses
Ui ne sont pas encore intervenues. Azyr représente la quéte de
wesages eb de la connaissance de avenir, el ses magisters sont
o= maitres de Uinterprétation des réves, de Uincantation runigue
de toutes les formes de prédiction. 115 sont oracles et
rrophetes, diseurs de bonne aventure et devins, Ils n'ont guere de
mcurrence, que ce soit dans 'Empire ou auvdela de ses
rontieres. Mais les sorciers d'Azyr sont cgalement de grands
woriciens, qui s'intéressent davantage aux grandes avancees de
s logique gu'aux analyses assidues et a 'empirisme besogneux
i fascinent tant les adeptes de Clhamon,

Magie météorologique

cur compréhension des secrets de latmosphére est welle, que les

stromanciens disposent cgalement de nombreux sorts pouviant
mtraler le climat ou du moins la pression de Pair, ses

nouvements, ¢t méme [ foudre, gu'ils peuvent
vogquer sure les tetes de leurs ennemis,

Manipulation
du destin

e= aptitudes les plus inguic-
ntes des  astromanciens
=ont probablement celles
ai consistent @ influer
<ur le futur, en g sens
1'ils peuvent verita-
ement agir deéfavora
ement sur le destin
fune personne s7ls le
esirent et si leurs
Uvoirs le leur
sermettent. Les
scorets  de  cette
STOUesse e sont
nnus que d'eux et
cut-ftre  des grands
mages de la lointaine
saphery. Dans [I'état
tuel des choses, leur
apaicite a maudire leurs
memis et i lewr porter Ia
== fait Pobjer d'un grand
chat chez centains éléments de
société impériale.

cs plus opulents et influents personnages de 'Empire sont
aturellement attires vers les astromanciens du College Céleste

svec qui ils entretiennent une sorte de relation d'amour/haine. La
lupart des nobles chercheront a savoir ce que avenir leur

seserve, que ce soit a court ou long terme (ou les deux), et rien
ans "Ordonnance sur la Sorcellerie ou dans le reglement
viericur du College Céleste n'interdit de dévoiler leur fortune
ax gens, s'ils le demandent eux-memes. En revanche, les astro-
anciens sont tenus de mapporter tout ce qu'ils voient avee une
mneteté absolue,

Mais cette beénédiction a deux tranchants, car les astromanciens
1w peuvent pas toujours choisir quel domaine de Favenir ils vont

<onder. lls peuvent donc voir le futur d'une maniére qui assurera
n regain d'influence politique a l'aristocrate concerne, mais ils
nt autant de chances de predire le jour, 'heure et les circons-
ances de sa mort. Et dans tous les cas, il leur faudra annoncer
-memes ce qu'ils ont v

Ainsi, bien que de nombreuses maisons cherchent a s’'octroyer les
services d'un astromancien (ne  serait-ce gue  pour  les
apparences), elles le poussent rarement a réveler les evénements
futurs. Ceci explique pourquoi les sorciers de 'Ordre Celeste
sont souvent forfunés.

Comme tous les magisters, les astromanciens peuvent €tre
amendés 3 servir une armee i plusicurs reprises au cours de leur
vie, selon les circonstances. Comme on pourrait I'attendre d'un
Ordre de vovants, les magisters expérimentés sont rrement pris
au depourvu quand ils sont ainsi convoqués.

Les astromanciens

o
La couleur vestimentaire de prédilection des magisters
du Collége Céleste est le bleu nuit. Is se parent en
outre de pendentifs, de bagues, de
boucles d'oreilles et de
broches de la forme des
ctoiles. des lunes et autres
astres, Trés riches, les astro-
manciens peuvent soffrir
les plus belles toges gui
soient. Les plus  beaux
tissus et le meilleur trvail
de tailleur caracterisent
tous leurs vetements.

On raconte (ue
lorsgquiun astromsncien
Progresse (=i sE

rapproche d'Azyr, ses
veux deviennent tout
Bleus et sont animés
d'une douce lueur

S5i les magisters  celestes
donnent Uimpression de tout
SAVOIr avant que quicongue ne
prenne la parole, la réalité est
quelque peu différente. Ils savent
quand quelguun sTappréte a parler
mais pas toujours ce qu’il va dire. Il est
done possible de les surprendre. Les astro-
manciens sont souvent de grands réveurs et d'une
grande érudition. La perspective changeante de

I'avenir a pour cux plus de sens et de reéalité que le présent.

s regardent fréequemment vers les cicux d'un air contemplatif,

Les apprentis 7

Le College régule la progression de ses apprentis par un
programme rigoureux d'examens. Cela commence avec une
¢preuve d'entrée pour évaluer le savoir de I'apprenti. En général,
les candidats qui ont le moindre talent acthyrique sont acceptes,
quel que soit le résultat obtenu i cette premicre cpreuve (il s'agit
juste pour les magisters du Colléege d'adapter I'éducation de
I'apprenti a son niveau de départ), Ceux dont la candidature n'est
pas retenue sont parfois orientés vers I'Ordre Lumineux avec une
lettre de recommandation, car les hicrophantes sont toujours ¢n
guéte de nouvelles voix pour intensifier leur choeur.
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Chacritrc IV: Les Colleges

Les apprentis sont assignes a un maitre, qu'ils se doivent d'obcir
a la lettre, Ceux qui sont acceptés a Altdorf ont leurs quartiers
designes dans le College et sont tenus d'y resider en permanence.,
s ne peuvent guitter les locaux du College sans permission. En
plus de leurs ctudes, les apprentis doivent assister leuar maitre
dans le cadre de leurs observa-

tioms, ce qui leur donne
cealement la possibilite
précicuse dapprendre
a ajuster les grands
relescopes des obser-
viltoires en dome. Une
proprete  impeccable
est exigée, ainsi gu'un
travail assidu,

Les domes des tours du
College sont  chagque  soir
débarmassés de toute fiente ou
salete par les apprentis. Cette
peénible besogne est imposée
Comme punition aux apprentis
qui se sont mMontrés  irrespoec-
tueux, qui ont de manvais
résultats ou dont la tenue vesti-

mentaire  laisse @ désirer Le
nettoyage  régulier entraine
forcement la nomination d'un

apprenti pour la tache. Les
maitres du College affirment

que  ces  labewrs  instillent
"humilité  aux  apprentis,
notion  cruciale pour tous

ceux gui comptent etudier les
Vents de Magie et éviter de
repondre aux promesses que
leur murmure le Chaos.

Une fois que les apprentis ont
atteint le statut de magisters a
part entiere, ils peuvent prendre
des disciples sous leur aile et
entamer  leurs  recherches
personnelles. On leur confie un
petit wlescope, qu'ils portent
sur cux en permanence. De
nombreux Astromancicns
préferent rester au College
toute leur vie durant, pour ne
guitter la batisse que lorsgu'ils
sont appelés o la guerre. Les
exceptions les plus notables
sont les individus qui vovagent
pour observer les phéno-
MENes ASronomigques rres.

e
La plupart des gens ne savent pas comment reagir [oe aux astro-
manciens. 'un cote, leur peur naturelle e leur méfance vis-a-vis
de toul ce gqui concerne la magie les rendent nervenx au contact
de magisters du College Céleste, Mais dun autre, la curiosité que
'an retrouve chez chacun des quiil s'agit d'anticiper Pavenir
pousse les plus courageax a approcher les astromanciens,
certains allant jusqu'a demander que leur fortune leur soit
ANMGNCee, I,\'.._'.H h“l"t:il,,']'h K'L']L::\-[L'h- 50N rArcment asscE L"J—L'll'_']h I?H Mir
se pencher sur le futur de ces gens, et surtout pour leur faire part
de leur vision,

e I'\_*'I_a_ng_it Impériaux

Locaux et terrains

du Colli‘:gt

Le College Celespe se situe pres du centre d"Adtdorf, non loin
palais impérial et du Grand Temple de Sigmar. Mais malgee |
mation qui l'entoure, le College passe souvent inapercu.

-

Le College Céleste n'est ni invisible ni deguisé par quel
illusion. En revanche, les sorts qui le protegent empeche
subtilems
les gens
regarder o
la direction
batiment ou
préter artent
a oo quils vioie
Des nuages en
brumes int
viennent 4
MOMENts Opport
et le vent fait floe
les drapeaux
auvents et les detrin
cintre les veux des obs
vateurs et les tours
College, Les gens o
vivent ou travaillent d:
le quarticr savent c
quelque chose =
trouve la, mas
ne se rappellc
plus vraime
quoi
n'ont pa
specialemes
envie e
rerrouvcs
La plupar
pense
gu’il s'ag
du
résidence
d'un entrep
Prive ou
quelque sutr
hitiment sans griand
intere

Mais celui g
connait i pen pres
position du  College

Céleste et gui le chercl
volontuirement peut en trouver Pentroee
Neanmoins, méme une personne aussi détermine

aura marement la presence d'esprit de lever les yeux o
regarder ce qu'il v a autour de la porte, dont les details lui echa
peront certainement. Ainsi. quand un individu gui ne pratigue pas
la magie se rend an College, il v a peu de chances gu'il remary
autre chose que 'entrée.

Les personnes habituées aux caprices de la magic sont bien sis
souvent immunisées contre ces effets e percoivent le Colleg
dans toute sa gloire. Quand des sorciers indigquent clairemer

I'édifice a daontres personnes, la magie ¢st lemporiireme:

dissipee. Mais les individus qui ne sont doteés que des sens
ordinaires s'en désintéresseront vite ¢t sappliqueront & oublic

de regarder dans cette direction, persuaddés qu'il n'y a ric

d'important a voir. Et d'ailleurs, lors du bref apercu quils ont «

du College, ils n'auront fait attention 4 aucun détail.
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Chacllitn: IV: Les Coiltgm

Magic Impé

© veux de ceux qui peuvent le voir, le College apparut comme
1 des spectacles les plus fascinants d'Alidorf. Seize tours
nceées, baties chacunc de pierres bleue et blanche, se dressent
“rs les cieux. Bien plus hautes que les clochers du Grand Temple
- sigmar ou que les tours du palais, elles jaillissent de I'énorme
cructure principale en pierre bleue du College. Un dome de
“rre domine chacune d'entre elles, etincelant au soleil et luisant
shlement de Uintérieur la nuit tombeée. 1l ¥ a environ cent
~ixante ans, le patriarche d'alors fit construire la premicre tour
. Jome au coin ouest du batiment. Cela langa la grande Epoque
- tours, au cours de laquelle les maitres du College firent
wstruire des fleches de plus en plus hautes, ce gqui engendra la
~sofusion de tours et d'observatoires que l'on peut admirer
jourd'hui. Mais quand le nombre de ces appendices atteignit
wize, les seigneurs magisters du College convinrent quiil y avait
resez de tours, et plus aucune ne fut construite,

Los tours sont connectées par de nombreux ponts et passerelles,
~zalement en pierre bleve ou blanche. Les fenctres des tours et
batiment principal sont larges, et toutes les chambres et
ctudes du College sont dotées de lucarnes, de fenctres et de
deons depuis lesquels les magisters et apprentis  peuvent
neerver les cicux.

hitiment présente une entrée de quatre metres de large,
visée en quatre parties et recouverte de metal noir Des
~aillettes d'argent sont réparties sur toute la porte, reproduisant
. carte d'un ciel nocturne. mais il ne s'agit manifestement pas
‘es cicux visibles depuis le Vieux Monde, Il n'arrive jamais que
0 ait 4 attendre 4 la porte. Les gardiens de U'entrée semblent
ujours anticiper quand quelqu’un va se presenter ¢l en ouvrent
< hattants juste avant que le visiteur ne frappe a la porte. Dans
1 plupart des cas, ils ont également une idée de objet de la
Cisile. mais connaissent rarement les détails. Ainsi, quand un
wdividu désire s'entretenir avec un magister, le portier s'en
utera, sans forcement savoir de quel sorcier il s'agit. Cette clair-
wance est certes le résultat d'une qualité d’observation affutee,
qais elle est également due a la magie. Le gardien ne se trompe
ue sioun sort puissant dissimule les intentions du visiteur. Les
~crsonnes hostiles sont soit ignorées, soit menacées au tromblon
war un orifice pratiqué dans la porte, selon la gravite et linsis-
ance de lear agressivite.

L linterieur, on est accueilli par une cour pavee qui donne acces
ux nombreuses tours, dont les myriades de fenétres dominent le
~este du College. Aucun indice visible ne permet de deviner ou
nenent les différentes portes, ¢'est pourquoi les novices se
serdent facilement, Dans les batiments, on trouve des biblio-
‘heques, des chambres et des observatoires. Lair y est dénud de
woute odeur, comme Vair pur des cimes montagneuses, Bien que
cur logique puisse paraitre complexe, les couloirs et cours du

ollege ont un effet apaisant sur la plupart des visiteurs. Chaque
rournant semble donner sur une bibliothéque ou un observa-
wire, Les personnes admises dans le College peuvent se rendre
fans les quartiers d'un magister sans €lre accompagnees ¢t les
Jomestiques ont le don dindiquer les bonnes directions juste
wvant que 'on se rende compte gu'on est quelque peu egare. Les
nagisters qui recoivent des invités leur ouvrent la porte dans

instant qui précede leur arrivée sur le seuil, ne leur laissant pas
e temps de frapper. 1l faut par ailleurs rappeler que bon nombre
Je sorciers du Collége dorment la journee ¢t passent leurs nuits
1u sommet des tours de cristal a scruter les etoiles.

sans surprise, le College apparait comme l'un des meilleurs
nilroits pour rencontrer des magisters Celestes. Tous les anciens
it leurs quartiers prives, meublés & leur convenance. La plupart
I temps, cela se traduit par un style tres astral, la majorite des
chambres renfermant an moins un grand t€lescope et un
astrolabe.

Bien que les visiteurs risquent de croire gu'ils font Fobjet d'une
surveillince constante, ce n'est pas le cas. [l se trouve juste que
les apprentis et les magisters savent quand les etrangers ont
besoin d'assistance ¢t s¢ présentent au moment opportun. Le
College Céleste est susceptible de mettre ma